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1 éves előfizetés: 19 020 Ft 
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Jogi közlemények: 

Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, meg- 
őrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megje- 
ent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzle- 

i felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k a 
GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található progra- 
mokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért fe- 
elősséget nem vállal. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért 
elelősséget nem vállal. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, té- 
rítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


A szerkesztőségi anyagok vő 
vírusellenőrzését a NOD32 Antivirus (les[di 


programmal végezzük, amelyet 


09 print-audit a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
e 


biztosítja számunkra. 


fé NYUGTATJUK MEGFÁRADT 
IDEGEINKET. Behűtött sörök 
(szigorúan alkoholmentes), izgalmas 
játékok (szigorúan erőszakmentes) 
és jó társaság (szigorúan gamer) 
lesz a jutalmunk a júliusi hajtásért, 

"melynek köszönhetően elkészült a 
. . 2013/07-es GamegStar. A címlapon 

, "a Destiny feszít, igyekeztünk ösz- 

. szeszedni minden olyan információt, 
ami szükséges ahhoz, hogy meg- 
értsük, miért is várunk forradalmat 
ettől a címtől. A hagyományosan 
gyengén szereplő júliusra is jutott 
néhány nagyon jó játék, amiket 
érdemes kipróbálni még akkor is, ha 
észbontóan süt a nap odakint, és a 
lányok eszméletlenül lenge ruhaköl- 
teményekben sétálgatnak. 

Itt van mindjárt a Deadpool, ami az 
év egyik legidiótább játéka lett, jó ér- 
telemben. Két hosszú év várakozás 
után végre tombolhat a PC-s tábor, 
nekik is érkezik kiemelkedő minősé- 
gű verekedős játék, ráadásul az egy 
Mortal Kombat. MMO-fronton szin- 
tén nem unatkozunk a nyáron, megje- 


lent a régóta várt Neverwinter, mely- 
ben állítólag egy sötételf kószával is 
találkozhatunk. Aki látja, szóljon neki, 
hogy a gamestaros szerkesztők sze- 
retnének beszélni vele. 

Teljes játék terén sem adtuk alább 

a minőséget, minden idők egyik leg- 
jobb PC-s James Bond játéka, a 

007 Ouantum of Solace található 

a DVD-n. A játék a Casino Royale 

és a Ouantum of Solace mozifilmek 
eseményeit dolgozza fel a Modern 
Warfare grafikus motorjának segít- 
ségével. Érdemes végigjátszani. Szo- 
kásomhoz híven ismét nagyon jó szó- 
rakozást kívánok az új GameStarhoz, 
de azért ne feledkezzetek meg arról 
sem, hogy van élet az elsötétített szo- 
bán kívül is. 
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TELJES JÁTÉK 


007: OJANTUM 
OF SOLACE 


Z EREDETILEG A TREYARCH 
A: FEJLESZTETT 007: 

OUANTUM OF SOLACE-T 
A PÓKEMBER JÁTÉKAIRÓL 
ELHÍRESÜLT FRANCIA BEENOX 
CSAPATA PORTOLTA PC-RE, ÉS 
MEG KELL HAGYNI, EGÉSZ JÓ 
MUNKÁT VÉGEZTEK A SRÁCOK. 
A játék a Ouantum csendje történé- 
seit veszi alapul, de egy-két jelenet 
a Casino Royale-ból is ismerős lehet 
számunkra. James Bondot irányítva 


alapvetően FPS stíl 


ün 


küls 
Dar 


a 
Bo 
pró 
den 


k és verekednür 


iel Craig arcvo 


tereknek az eredeti 
ngjukat, így igazán autentikus 
het részünk. Ki- 


d-élményben le 
álása rajongók: 


k magur 


ásait. A 
színésze 


nak köte 


isban kell átlő- 


kat a 


osszfiúkon, de fedezékhasználatnál 
ő nézetből is megcsodál 


atjuk 
karak- 
k adták 


ező, min- 


ki másnak ajánlott. A játékhoz 
Games for Windows Live-kl 
éte szükséges, részletek a DVD-n. 


iens meg- 


FPS-MAN 


Érdekes kis minijáték látott 
napvilágot, melyben a klasz- 
szikus Pac-Man játékme- 
netét varázsolták át belső- 
nézetes mókává. A feladat 
maradt a régi, az ellenfelek 
viszont még sohasem vol- 
tak ilyen rémisztők. 


FIRST FERSON 


GSTV 


HÁTTÉRKÉPEK: Deadpool, Neverwinter, Grand Theft Auto V, Mirrors Edge, Mortal Kombat 
Komplete Edtion, MotoGP 13 


Amennyiben a GS 1307 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, amit állománykezelő program- 
mal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék telepítéséhez kattints a DVD 
kiemelt menüpontra, vagy indítsd el a DVD gyökérkönyvtárában a setup.exe-t. Ha nem indul a teljes játék vagy vala- 
melyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki 
ismerősöd gépén is. 


TELJES VERZIÓS 
PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen 
használhatják augusztus 31-ig, ehhez internetes regisztráció 
szükséges. Látogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra, 
és írd be az aktuális havi kódot. Ekkor egy újabb kódot 
kapsz, amit másolj be a program indításakor megjelenő OUTPOSTPRN 
IKulcs megadása] gombra kattintva. Probléma esetén a szine tá 


supportcdagnitum.hu címen kérhetsz segítséget. 9. 
Az aktiváláshoz szükséges kódot a 114. oldalon találod. 


agnítum 


F-SECURE INTERNET SECURITY 2012 
ES MOBILE SECURITY 


Az F-Secure biztonsági csomag képes a felhasználók 

digitális adatait megvédeni az illetéktelenektől, legyen szó 
INTERNET PC-ről, mobiltelefonról vagy Macről. Ráadásul olvasóink 
SECURITY immár az F-Secure mobilvédelmét is használhatják 
PLUS Android, Symbian és Windows Mobile készülékeken. 

A programok legfrissebb kulcsaihoz az antivirushaz.hu/ 


gamestar oldalon juthatsz hozzá, ahol a regisztrációs 
űrlapon add meg az aktuális kódot, majd válaszd ki, hogy 


mely terméket szeretnéd aktiválni. A generált kulccsal 
2013. július 15-től augusztus 31-ig használhatod a 
szoftvert. Probléma esetén a kapcsolaténnyellowcube. 
hu címen kérhetsz segítséget. Az aktiváláshoz szükséges 
kódot a 114. oldalon találod. 


ESET SMART SECURITY 


Manapság minden számítógépnek szüksége van 

hatásos védelemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS 
programcsomag szolgáltatja, ami egyben vírusirtó, 

tűzfal és spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell 
tenned, hogy feltelepíted a DVD-mellékleten található 
ESS kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz 

az eset.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az 
újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra 
meghosszabbíthatod a program licencét. 

Az aktiváláshoz szükséges kódot a 114. oldalon találod. 


sa ANDA mm PANDA GLOBAL PROTECTION 2010 


Olvasóink ajándékba kapják a Panda biztonsági termék- 
Global Protection 2010 Családjának 30 napig használható változatát. A terméket 
8 aktiválni kell, első indításkor kérhetünk termékkulcsot e-mail 
címünk, illetve meglévő Panda ügyfélszámunk beírásával. 
Ezután az aktiválást a program automatikusan elvégzi, 
erről e-mailben megerősítést is kapunk. Probléma esetén: 
supportíohu.pandasecurity.com. 


MEET THA TEAM 


SOPHIASO 


NIGHTWOLF 


VÁLASZ: Várható volt ez a lépés; csatát veszteni még min- 
dig jobb, mint elbukni a nyolcadik konzolháborút. Nem ér- 
tek teljesen egyet ezzel a lépéssel, de üzleti szempontból el 
kell fogadnom. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Last of Us, Diablo III, Mortal Kombat PC 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Total War: Rome II 


VÁLASZ: Egy kicsit aggasztó, mert bár jogosan kavart 
indulatokat, mégis egyértelműen előremutató volt a Mic- 
rosoft koncepciója. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Neverwinter, Remember Me 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

House of the Dead: Overkill (pontosabban azt várom, 
hogy hozza a postás) 


VÁLASZ: Őszintén szólva még nem döntöttem el: egy 
ilyen pálfordulás nyilvánvalóan az ajánlottnál nagyobb 
bizonytalanságot jelez, másfelől dicséretes, ha egy 
bürokratikus szervezet be tudja ismerni a tévedését. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Final Fantasy XIV: A Realm Reborn béta 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Civilization V: Brave New World 


VÁLASZ: Eleve hibás volt az eredeti koncepció, mivel bár 
a másolt és csere-berélt játékok elleni harc eszközének 
szánták, valójában csak a legális játékosok életét 
nehezítette volna meg. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Deadpool, Scourge: Outbreak 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Saints Row 4 


VÁLASZ: Még mindig az a véleményem, hogy kivárok. 
Sanszos, hogy egyébként egyik konzol sem lesz olyan 
rossz, mint amilyennek hangzik. Azért az a magyar támo- 
gatás így is, úgy is hiányzik. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Cave, Borderlands 2, Deadpool 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Beyond: Two Souls 


VÁLASZ: Tévedni emberi dolog, megbocsátani isteni. Si- 
mán elnézek minden ballépést a Microsoftnak, és nem súj- 
tok le fortyogó dühvel, ha a közeljövőben bejelentik a Fable 
negyedik részét az új masinára. Ám ha ezt nem teszik meg... 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Közeledik a Rayman Legends! 


VÁLASZ: A baj megtörtént, most igyekeznek a Microsoftnál 
a kiégett épületet eloltani és újjáépíteni. Majd kiderül, mek- 
kora sikerrel. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Final Fantasy XIV: A Realm Reborn béta - amikor megy a 
szerver. S ha nem megy, akkor várom, hogy újra menjen. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

adden NFL 25, Final Fantasy XIV: A Realm Reborn 


VÁLASZ: Popsit csinálni a szánkból sosem egészséges, 
de szívből kívánom, hogy a Microsoft megtalálja a játé- 
kosok szívéhez vezető utat. Ha még nem túl késő. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Remember Me, Dark, Deadpool, Fez 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Splinter Cell: Blacklist, The Bureau: XCOM Declassified 


a.s 


wa 
age 
§g 


EPRESPUSZEDLEE 


ENDREMAN 


Mi a véleméryed az Xbox One 
hirtelen pálfordulásáról? 


VÁLASZ: Most végre jogosan döngethetem a mellem, 
hogy én megmondtam. Már csak a többi jóslatomnak 
kell bekövetkeznie ahhoz, hogy bérelt helye legyen a nap- 
palimban... valamikor jövőre. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Deadpool, Metro: Last Light, Fallout 3 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

The Bureau: XCOM Declassified 


VÁLASZ: Az a vicc jut eszembe, hogy a Microsoft és a 
Sony megy a utcán, fura dolgot találnak. A Microsoft 
lehajol, megnyalja, majd felkiált: , Te Sony, hiszen ez szír." 
ire a Sony: ,Még jó, hogy nem léptünk bele!" 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

State of Decay, Deadlight 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Splinter Cell: Blacklist 


VÁLASZ: A PS4 abban a szerencsés helyzetben van, hogy 
igazából semmit nem kellett tennie, hogy előnye legyen az 
Xbox One-nal szemben; a Microsoft elintézte magának. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

BioShock Infinite, Mirrors Edge 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Splinter Cell: Blacklist, Saints Row IV, The Bureau: XCOM 
Declassified 


VÁLASZ: Nem gondoltam, hogy ezt meglépik. Ilyen szin- 
ten ennyire elismerni egy hibás döntéssorozatot nagyon 
szokatlan. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Last Of US (újra és újra) 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Nyáron semmit. Majd a Beyondot. 


VÁLASZ: Nekem eddig sem volt komolyabb bajom egyik 
konzollal sem, viszont továbbra is úgy érzem, hogy az 
exkluzív címekkel lehet a legtöbb gamerszívet megnyer- 
ni. Content is king - énekelte a költő. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Neverhood, Guitar Hero: Metallica, Borderlands 2 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

GTA V (vénasszonyok nyara, ne kötekedjetek) 


VÁLASZ: Ha Xbox One-ra kijönnek igazán ígéretes címek — 
miért ne jönnének? -, akkor a népek minden sérelmüket fél- 
reteszik majd. A játékélmények pedig elfedik az egész her- 
cehurcát, mint zergekakit a lavina. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2 - örök kedvenc 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Plants vs. Zombies 2 


VÁLASZ: Léteznek még csodák, hiszen annak ellenére, 
hogy úgy gondolták magukról, kedvükre formálhatják 
a jövőt, pár nap alatt kiderült, mégsem lehet mindent 
megtenni a felhasználókkal következmények nélkül. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Deadpool, Neverwinter, FIFA13 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Assassinss Creed IV: Black Flag; az nyár, nem érted? 


VÁLASZ: Mivel teljes mértékben PC-s vagyok, szerencsére 
kimaradok a konzolos forradalomból, legalábbis ami ezt a 
részét illeti. Mindenesetre örömteli dolog, hogy a Microsoft 
visszakozott. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

X-Plane 9 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON? 

Mafia 3, mint mindig. 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


NAPMELEGTŐL ÉGŐ KOPÁR SZIK SARJÁS , 
SZÉP JÜLIUST! 


Amikor ezeket a sorokat olvassátok - már ha akkor veszitek meg a 


GameStar magazint, a 
zadunk a gépterember 


tan várja, szóval egyelőre 


is a 2013-as GameStai 


-életérzés, de nagyon bízo 


nikor megjelenik -, mi éppen a táborban iz- 
. Lapzártánkkor ezt még mindenki izgatot- 


em tudok beszámolni arról, hogy milyen 
benne, hogy a 


2013/08-as GameStarba a táborozók is írnak majd leveleket, hogy 


minél autentikusabb él 


őrületről - amit mi egyébk 


Szóval gőzölög az asz 
ció", szembe folyik az i 
abszolút fekszik a nyá 


mé 


alt 


tam belőle, mivel mind 


ig al 


yt adhassunk át nektek erről az egész 
ént egész évben szeretettel emlegetünk. 
eli szájjal üvölti mindenki, hogy ,vaká- 


zzadtság, és csodásak a csajok - nekem már 
i életérzés, bár eddig még sokat nem láthat- 


kadt valami tennivaló: megújult a GSO, 


volt egy E3, aztán szerveztük a tábort - és máris itt a nyár közepe, 
én pedig még valahol az elején tartok lélekben. Mielőtt elkezdenék 
shogy szalad az idő"-féle nagypapás sóhajokat eregetni, inkább be- 
szélnék arról, hogy mennyire királyok vagytok, amiért a , Vers min- 


denkinek" kezdeményezést továbbviszitek. Szeret. 


ben nekem is részem van, de ha nem, az se baj, szálljon csak a líra, 
faragja csak magát a rím, álljon öt verslábon a pentameter. 


Aréna várja leveled, olvasó, 
fontos vagy nekünk, mint levesbe konyhasó. 
Soraid éltetnek, szavaid kis csodák, 
Úgy szeretünk téged, mint szódás a lovát. 


Szóval köszönöm nektek a sok levelet, és elnézést, ha valaki esetleg 


nem kerül be, írjatok még sok levelet. Sajnos a Late Night Aréna még 


mindig szabadságon, mivel nincs műsor, de ha írtok nekik az Aréná- 
ba, egészen biztosan lesz válasz, szóval ne lazsáljatok, jöjjenek a kér- 


dések. Én pedig igyekszem mindent szépen, gondosan megosztani itt, 


az Arénában, bele is vágok. 
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ém hinni, hogy eb- 


NIGHTWOLF AJÁNDÉKA 

Szia Wolfi, wowság van, rólad nevez- 
tem el a petem! (Kristóf) 

Wolfi nem jut szóhoz, éppen a köny- 
nyeit törölgeti a sarokban. Nem 
volt neki más álma az életben, mint 
harcos díszállattá avanzsálni a pá- 
tosz ölelésében. Az élet értelmének 
megismerésében oldódik most fel 
éppen mint gigászi pezsgőtabletta. 
Amúgy nagyon király a peted, főleg 
a neve, megtiszteltetésnek vesszük 
a dolgot. De ha valami patkányt ne- 
vezel el HP-nek, akkor bajok lesz- 
nek, csak mondom. 


KIS NYÁRI LEVÉL 

Tengermély tiszteletem minden GS- 
szerkesztőségi tagnak, ezen a csodás, 
nyári napon! 

Magának is minden szépet és jót 
eme napfényes, délibábos, madár- 
füttyös, láblógatós, fagylaltnyalós, 
vattacukros, vízparti vakációs nap- 
szakon, kedves komám! 

Először hadd gratuláljak, HP, az Aré- 
nában végzett munkádhoz, rendkívül 
humoros hozzászólásaid és válaszaid 
mindig megnevettetnek, nincs ez más- 
ként Vandával sem, hatalmas tisztelet! 
Irulunk-pirulunk, mint Mária a 
versben. Köszönjük szépen a szép 
szavakat, igyekszünk. Főleg Vanda! 
Hetekig gyakorolja a tükör előtt, 
hogy mily szépet, kedveset ír majd 
nektek, de én rendszerint az utol- 
só pillanatban adom csak le a ro- 
vatot, így vakon bemásolja az elő- 
re készített sablonokat. Általában 
bejön, a többit úgy hívjuk: művészi 
szabadság. 


F Wolfi egy állatka 


N 


Ragaszkodom a , személyes szabadsá- 
gomba vetett rendíthetetlen hitem" - 
hez. Amit nem egy kígyóbőr jakó kép- 
visel, de ez részletkérdés (megint iga- 
zán aktuális voltam, mi? No meg 
roppant szellemes...) - V. 

Le a kalappal a szerkesztőség előtt, 
hogy ez a rettentő hőség sem megy a 
minőség rovására. 

Az összes lapszámot megírjuk előre 
télen, így nincs probléma. 

2006 novembere óta vagyok az olva- 
sótok, még öcsém kezdte el venni az 
újságot, később átvettem tőle eme re- 
mek szokást, majd néhány évvel ké- 
sőbb áttértem a kényelmesebb és gaz- 
daságosabb előfizetésre, ami remek 
érzéssel tölt el, amikor hétvégén haza- 
érek, és az asztalomon vár a becsoma- 
golt remekmű. 

Maga egy igazi úr, hódolunk nagy- 
sága előtt. Ilyen emberekre van 
szüksége ennek az országnak mind 
morális, mind erkölcsi, mind gazda- 
sági szempontból. 

Az évek során sokat változott az újság 
(tagok, stílus, dizájn stb.), nem feltétle- 
nül negatív irányba, de a remek hangu- 
lat végig megmaradt, és ez figyelem- 
re méltó. 

Szerintünk is figyelemre méltó, ezt 
próbáljuk minden hónapban hang- 
súlyozni. De tényleg, nagyon köszi, 
hogy ilyeneket írsz, jól esik kis szí- 
vünknek. 

Gondolom, mindenki kíváncsi, mi lesz 
ennek a konzolháborúnak a vége, mi- 
lyen újabb megalkuvások, engedmé- 
nyek születnek. Az biztos, hogy az idei 
E3 elég érdekes volt, remek címekkel. 
Személy szerint kivárom, hogy mi lesz 


Nightwolf 


cNeworker"s Pet: 


Most jól megmondtuk 


ennek az egésznek a vége, aztán el- 
válik, hogy lesz-e új generációm vagy 
sem, ha igen, akkor melyik. 

Képzeld, ezzel pont ugyanígy va- 
gyunk mi is - és talán mindenki a 
világon. Elmehetnél politikusnak, 
annyira szépen kerülted a konk- 
rétumokat. Persze mi is. Ott van 
például az EDGE magazin, ami van 
annyira nagy és merész, hogy ők 
már most címlapon hozták le: , A 
PlayStation 4 lesz a következő 
konzolunk." Mi azért nem merész- 
kednénk ilyen messzire, bár egy- 
értelmű, hogy a Microsoft elég 
sok fronton vesztett most csa- 
tákat (erről a hírek között olvas- 
hattok ebben a lapszámban, szó- 
val nem ismételném magunkat fe- 
leslegesen), de azért lehetnek még 
meglepetések. A Sony pedig rá- 
ment a populizmusra, ez volt az 
egyetlen esélye a túlélésre. Meg 
persze az olyan exkluzív címek, 
mint a Beyond vagy a The Last of 
Us, de nem hinném, hogy gazdasá- 
gi szempontból megéri nagyon az 
exkluzív címekre hajtani. 

De most élvezem a nyarat, sör, grill, 
haverok, napsütés, jelenleg nem kell 
ennél több. 

Se pénz, se nő? Hová jut így a vi- 
lág? 

Nincs nő, nem kell annyi pénz se. És le- 
het, hogy ő meg a kisöccse fütyülnek 
a nőkre az idén. Hát nincs igazuk? De- 
hogynem. Én is fütyülök rájuk. Már- 
mint a nőkre - V. 

Kívánok nektek remek, hosszú nyarat, 
jó GS-tábort és a továbbiakban is si- 
keres lapszerkesztést! Végül, de nem 
utolsósorban hadd jegyezzem meg 
Julcsi remek munkásságát, jó, hogy 
rá esett a választás, mellesleg nagyon 
csinos. Neki is sok sikert kívánok! 
Nagyon köszöni, a GameNightokon 
akár személyesen is megmondha- 


tod ezt neki, biztos csodásan szép 
mosollyal venné tudomásul. Szo- 
kott ilyeneket. 

Mellesleg... Freud marha jókat kuncog- 
va fordul át a másik oldalára - V. 

Ui.: Ebben a melegben hamar felforr 
az agyvize mindenkinek, így meg- 
érdemeltek egy kis pihenőt, és né- 
mi elismerést, magasztos szavakat 
a munkátokért, mert hát a mester- 
ember szíve örül, ha a munkáját di- 
csérik. Remek munkát végeztek, ki- 
tartás, és még egyszer hatalmas 
tisztelet mindenkinek ott a szerkesz- 
tőségben. Na megyek, mert felme- 
legszik a söröm, szevasztok! 

(Lőbel Dávid) 

Köszönjük a szép szavakat, Dávid, 
írj még nekünk, ha úgy érzed, hogy 
feltétlenül dicsérned kell valamit, 
nálunk nyitott fülekre és szívek- 

re találsz. És jó nyarat neked is, bár 
sokkal jobb lenne, ha a táborban is 
pacsizhatnánk egyszer. 

Tök rendben van, ahogy írsz. Dávid, re- 
mélem, adtál le próbacikket! - V. 


LINUX 

Helló HP, két kérdésem lenne, mint lát- 
ható a levél címében is, a Linuxszal 
kapcsolatban. 

Nem biztos, hogy én vagyok a te 
embered, mivel én csak ismerek 
olyan embereket, akik láttak már 
Linuxot, de azért olvasom, persze. 
1) A nagy fejlesztők miért nem képe- 
sek átportolni Linuxra a játékokat? 
(Például Crytek, DICE, Treyarch.) Az 
Ubuntu 13.04 elviszi a Team Fortress 
2-t, a Dont Starve-ot, de például a 
Crysist már nem. Miért nem lehet 
egy engine-t átrakni Linuxra is, ha a 
Valve-nek sikerült? Nem értem. 

A legelterjedtebb és elsődleges 
PC-s játékplatform a Windows, 

ez tény. Egy alkalmi felhasználó 
nem fog Linuxszal szórakozni (fő- 


leg, hogy többnyire azt sem tud- 
ja, mi az). Viszont a fejlesztők, fő- 
leg a független fejlesztők egyre in- 
kább nyitnak a másik két mérvadó 
platform, az OS X és a Linux felé 
is, őket nem kötik határidők, nem 
csapkodja ostorral a hátukat a ki- 
adó, van elég idejük a fejlesztésre, 
és ha már egy platformra elkészí- 
tették a játékot, nem számít nekik 
igazán az a plusz egy-két hónap, 
amit a portolásba fektetnek. A ki- 
adók meg egyelőre úgy érzik, nincs 
akkora piac Linuxon, hogy meg- 
érje nekik a plusz munka, viszont 
az Apple egyre inkább terjeszke- 
dik, rengeteg AAA játék jelent meg 
az elmúlt egy évben, és lassan el- 
jutunk oda, hogy a PC-s megjele- 
néssel egy időben jönnek a játé- 
kok Macre is. Lehet, hogy idővel 
(ha a Valve terve beválik, és sike- 
rül a Steamboxot elterjeszteni a pi- 
acon) a Linux is elterjed annyira, 
hogy megérje rá fejleszteni. Ugyan- 
akkor lehet próbálkozni különböző 
úgynevezett , csomagolókkal", ott 
van például a Wine (winehg.org), 
amivel jó pár játékot futtatni lehet 
Linuxon. 

2) Valamikor nem tudtok linuxos játé- 
kot adni a magazinhoz (Dont Starve 
példaképpen)? Mert nagyon örülnék 
neki. (Pöttöm) 

Sajnos elég kevés a Linux-felhasz- 
náló itthon is ahhoz, hogy erre egy- 


Játszottam már a tévén, de akkor a 
teljes kép át lett küldve rá, a monito- 
ron meg csak a háttér látható. Azt sze- 
retném beállítani a gépemen, hogy egy 
játék indításakor a játékkép már a té- 
vén jelenjen meg; Xbox-kontroller a 
vezérlő. A gépen meg azért, ha mást 
nem, de böngészni lehessen. Nem tu- 
dom, meg lehet ezt oldani? Van vala- 
milyen asztalkezelő program ezekhez a 
beállításokhoz? (Attila) 

Oké, kicsit kuszán vezetted elő a 
problémát, biztos beütött neked is 
a körbeadott PC-s játék, de azért 
értem. Én ehhez kevés vagyok, szó- 
val tanult Paca kollégámat kérdez- 
tem meg a témában, aki a követ- 
kező gondolatokkal okosított ki 
engem, remélhetőleg neked is se- 
gítségedre lesz: Windows 7-en hi- 
vatalosan, gyárilag nem megold- 
ható az, amit szeretnél. Egy kis 
trükközéssel - és némi esetleges 
lassulással - viszont megoldha- 

tó. Megpróbálom röviden össze- 
foglalni, mivel a teljes megoldás le- 
írásához itt kevés a hely. Telepíts 
egy virtuális operációs rendszert a 
VMWare nevű program használa- 
tával. Állítsd be úgy, hogy a böngé- 
széshez szükséges feltételek meg- 
legyenek (1 GB RAM és 50 GB sza- 
bad hely nagyjából megteszi). A 
telepítés végén kattints a VM me- 
nü Removable Devices menüpontjá- 
ra, ott állítsd be, hogy az egeret és 


. J ŐK MÁR MOST CÍMLAPON HOZTÁK LE: 
, A PLAYSTATION 4 LESZ A KÖVETKE- 


ZO KONZOLUNK" 


előre biztosan nemmel tudjak vála- 
szolni, de azért a Steamen fent van, 
érd be annyival. 


EGYSZERRE KETTŐVEL AKAROM 
CSINALNI 

Tisztelt GameStar! 

Tisztelt Olvasó! 

Most kezdenék játszani a gépemen, 
még semmi különösebb tapasztalatom 
nincs (38). 

A 38 a korod? Mert akkor él a mon- 
dás: sosem késő elkezdeni. Bár- 
hogy is, tök jó, hogy játszani kez- 
desz, nem fogod megbánni. Emlék- 
szem én is, amikor egy házibuliban 
körbeadták az első PC-s játékot. 
Először nagyon köhögtem, de aztán 
beütött a cucc... 

A gépem: Win7 64 bit, AMD A10 
5800K, 8 GB RAM, alaplap F2A85-V 
PRO. A PC-met összekötöttem a té- 
vével HDMI-kábellel. A beállítások- 

nál megy az hogy 1-2 képernyő stb. 
Egyébként a routrerre rá van kötve a 
tévé, úgy nézzük a filmeket (AllShare). 


a billentyűzetet a virtuális géphez 
rendelje (itt ajánlott két egeret és 
két billentyűzetet használni, hogy 
el tudd indítani a játékot, miközben 
más böngészni akar). Bár a géped 
elég erős hozzá, előfordulhat lassu- 
lás, illetve nem biztos, hogy minden 
esetben működni fog a javaslatunk, 
de mivel jelenleg ez az egyetlen 
megoldás, megéri vele próbálkozni. 
Remélem, tudtunk segíteni, majd 
írd meg, hogyan sikerült a trükkö- 
zés. És ne adagold túl, veszélyes le- 
het. Nézz csak ránk! 


A GAMER-EVOLÚŰCIÓ 
ZSAKUTCAJA 

Kedves GameStar! 

Mi vagyunk az. 

Nem könnyű elkezdeni egy levelet, 
amit olyan emberek fognak meg- 
kapni, akiknek a munkáját nagyon 
régóta tisztelem és szeretem. Jóma- 
gam a , 30 felé menthetetlenül kö- 
zeledő" játékosokhoz tartozom, akik 
még emlékeznek olyan újságokra, 
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Aréna 
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mint a PCX vagy a PC Zed, szóval a 
szerelem valamikor a 90-es évek vé- 
gén alakult ki a játékokat bemuta- 
tó újságírás felé, és tart máig is tö- 
retlenül. A régi GameStar magazi- 
nokat is őrzöm, szeretem gyakran 
lapozgatni őket, de hát így van ez, 

a nosztalgiára való hajlam biztos a 
korral jár. 

Igen, ez a ,régen minden jobb 
volt" mentalitás, velünk is gyak- 
ran megesik. Fogunk még együtt 
lassúzni Kispálra és Tankcsapdára 
majd valamikor 2040 környékén 
valami svédasztalos nosztalgiaes- 
ten a faluházban, meglásd. 

Hetek óta csak a Silent Circle meg a 
Dead or Alive szólhat otthon, épp a 
80-as éveket élem újra. Csak mondom, 
hogy felkészülhess a ,40 felé ment- 
hetetlenül közeledés" kétségbeejtően 
nosztalgikus vágyfetisizmusára - V. 
Előfizető nem voltam sohasem, akkor 
veszek ilyesmit, ha a téma vagy a tel- 
jes játék megmozgat; nem titok, elég 
gyakran előfordul. 

Akkor legyél előfizető. Mindig van 
jó téma. Mindig. 

Az utóbbi időben hihetetlenül jó 
mellékleteitek vannak, szóval nem 
lehet nemet mondani rájuk, itt sora- 
koznak mind a polcomon, és büszkén 
mutogatom a haveroknak őket. Min- 
dig veszek DVD-tokot, gondosan ki- 
vágom a borítót, mindez tán infan- 
tilis viselkedés egy felnőtt embertől, 
de hát legbelül mindenki gyermek 
marad egy kicsit. Régi szertartás ez, 
egy olyan , rituálé", amiről nehéz le- 
mondani. (Anno a Medal of Honor 
dögcédulátokat titokban hordtam a 
pólóm alatt... de erről senkinek egy 
szót se.) 

GamerMan - ha baj van, máris szét- 
tépi pólóját, és a Medal of Honor 
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Ej, de dühös vagyok a Steamre! 


dögcédula megcsillan a napsütés- 
ben... 

Nem infantilis. Az akkurátus ember 
cselekvése, amivel pontosan azt teszi, 
amire szüksége van. A legfőbb gondok 
itten a ,fölnőttekkel" vannak - V. 
Talán az ember gyarló mivoltából ere- 
dő birtoklási vágy, talán az anyagi 
dolgok iránti bűnös élvezet, de én sze- 
retem a polcon sorakozó dobozok lát- 
ványát, amik fizikailag érzékelhető kis 
korongokat rejtenek. Régimódi do- 
log, tudom, de hát olyan vonzó lát- 

i egy nagy, a szó szoros értelmében 
vett ,dobozos" Grand Prix 3-at, Need 
For Speed - Porsche 2000-et vagy 
Tomb Raidert a szobában. A DVD-to- 
kos játékokat is épp elég nehéz volt el- 
ogadni, olyan sablonosnak hatottak 
az egységes méret meg a PDF-es le- 
írás miatt. Bezzeg a GP3 kézikönyvét 
Tolsztoj is megirigyelné. A doboza 
meg szinte egy ház. Ámde haladni kel- 
lett a korral... 

Pedig most ezeket olvasva mi is in- 
kább visszafelé mennénk... 

... annyira, hogy jött a szélessávú, vi- 
szonylag megfizethető net, és kide- 
rült, hogy a pornón, a Neptunon, a 
YouTube-on, meg a közösségi olda- 
lakon kívül Steam is van a világon. 
ASteam a jövő, a digitális játékeladás 
csodálatos dolog, mert jó a készítők- 
nek, jó a kiadóknak, jó a természetnek 
a kevesebb műanyag miatt, és ettől a 
Bolygó Kapitánya is megsimizi az or- 
cádat, és persze jó neked is, mert ol- 
csóbb. 

Igen, ez volt a terv. 

Sok program elve így jelenik meg; 
pár hónapja megvettem az új Tomb 
Raidert, az sem ment Steam nélkül. 
Főleg a játék letöltése tartott soká- 
ig, mert ugye van olyan, hogy vidék... 
és egyes szolgáltatóknak nem jöve- 


VERS MINDENKINEK 


Két levél is érkezett ebben a hónapban, amelyben versekkel igyekszik 
örömet csalni szívembe a GameStar-olvasó, ennek örvendtem már a be- 
vezetőben is. Lássuk a költészet csodáját. 


Berciusse: Az nagy GameStarnak summája 
Tinódi Lantos Sebestyén után szabadon 
(Lanttal, kobozzal, gitárral, egyéb kifeszített cérna-, drót- és damilszálakkal 
tetszés szerint kísérhető.) 
Summáját írom az nagy GameStarnak, 
A világ legjobb gamer lapjának. 
Nagy dicsőségét GameStar Online-nak, 
GSTV-nek, Late Night Arénának. 

A főszerkesztő az Mocsy vala, 
Mert szegény mazvurt leválták vala, 

ő szíve-lelke sebesült vala, 

Talán L.A.-ben kipihente vala. 

De mért is bánná, hisz ő a főnök, 
Biztos vigyázzák nagy benga őrök. 
Legyen ez dolga: tudja, mi a jó, 
Ajtaján ez áll: felelős kiadó. 

Áll az Aréna, a sarat állja, 

Nem régtől HP koordinálja. 
Hiszem, elszántan éppúgy csinálja, 
Hogy van Arena sportúszónadrágja. 
Kox a sötétben messzire illan, 
Kezében néha Hidden Blade villan, 
Kezében vagy tán kontrollerében, 

A vörös dögös majd megmondja szépen. 
Van, hogy cikket ír nékünk a Szonja, 
Álom-világot jól megaszondja. 

Írja a sok sort szép MacBookjára, 

Ez az egy-aDaM, begy-aDaM de drága. 
Hasmetsző Péter, Húsos Puszedli, 
Hirtelen Pára, Hízlalt Pekedli, 
Hochdruck-Pumpe, sőt High-tech Pokerface, 
Hosanna Pompei, Hologramos Penész. 
Wolfi és Epres mindig oly Vighak, 
Chava csak rövid cikkeket írhat. 
Kinek a Szofi, kinek az ázó, 

De a GS-nek úgy kell: Sophiaso. 

Gyu mester tesztel sok-sok MMO-t, 
Tudja mi kell, ha zúzni kell egy jót. 
Vandának de jó, bárhová írhat: 
Pörögj csak tovább, dobd fel, mit írnak! 
Bad Sector, Ender, ZeroCool, Mady, 
Boe és még tovább kéne mondani. 
Egyszer a GameStart ők vitték sokra, 
Emeljük kupánk régi harcosokra! 


Parabox: Versike 
Tillárom-tillárom, 
Véget ért az E3! 

Nem lennék most Taszáron 
Végre itt a Gémsztárom. 
Nikuli-kánikula 
Megolvad a VGA 
Ha megolvad, azanyja 
Kidobjuk a bánatba! 
Egyedem-begyedem 
A WOT-ot szeretem 
De mivel van gyerekem 
WOT-ozni nincs idejem. 
Hetyeratya-rityerutty 
HP, plíz, ne haragugggy! 
Agyam most már fix megbuggy 
Úgyhogy be is fejezem. 


Gyerekek, kész vagyok. Az elmebaj olyan fokát másszuk meg éppen, 
ahol nekem van kis hétvégi házam. Ilyen verseket még küldjetek, ettől 
lesz igazán szép az Aréna. Köszönöm mindenkinek, csodás és zsibbasz- 
tó perceket szereztetek ezzel. 


Olyan hülyék vagytok, mondták már ezt nektek? 
Nem? Ugyan! Tudom, lóvá tesztek. 
Maradjon meg bennetek a humornak e sarja, 
az egész szerkesztőség csakis ezt akarja — V. 


MICSODA? EGY LÁNY?! 


Kedves HP! 

Kedves végre női olvasónk! 
Először is engedd meg, hogy gratu- 
láljak neked és az egész stábnak, akik 
a GSO-n dolgoztak. Meg kell, hogy 
mondjam, eddig német névrokono- 
tok oldalát látogattam, ha játékhírek- 
re éheztem. Minőségi darab, tele sok 
infóval. Nagyon megörültem, amikor 
frissült az oldalatok, ezentúl ez lesz 
az első hírforrásom. 

Nagyon megtisztelsz minket, igye- 
keztünk valami ütőset csinál- 

ni. Persze folyamatosan épül-szé- 
pül még majd a GSO, szóval örü- 
lünk, ha mi leszünk az elsődleges 
hírforrás. 

Másodszor pedig Siriusnak és 
Daevnek mondanék köszönetet a fo- 


delmező jobb netet hozni az isten há- 
ta mögötti kis falvakba, mert inkább 
etessen disznót a paraszt, ne netez- 
zen. 

Hová is jutna ez a világ, ha minden 
paraszt netezni kezdene? 

Hová jutna, hová jutna? A trakto- 
ros megosztaná a Facebookon, ami- 
kor felver aratás közben egy fácánt. 
A kormányba épített alkalmazás se- 
gítségével élőben közvetíthetné, 
ahogy a megriadt állat megsorozza a 
szélvédőt némi madárvégtermékkel. 
Fligeauf Benedek zenés filmet ren- 
dezne a hős madárriogató életéről. 
A-mollban - V. 

Aztán ott volt a GameStar-mellék- 
let Deus Ex játék. Bárcsak arról ír- 
hatnék, hogy minden simán ment! 

A steames telepítő ugyanis hibát 


Xx A HÓNAP LEVELE Xx 


, TN.—$wW—]:$:Ú:—— eme 


lyamatban lévő GameStart végigját- 
száshoz. 

Talán 2015-re be is fejezik majd. 
Lány létemre azt gondolom, hogy 
sok a mai játékban a zombidömping 
(bocs, tudom, hogy te szereted, de 
engem riaszt), és a temérdek vér- 
áztatta képernyő miatt nem me- 
rek velük játszani (pedig érdekelné- 
nek), így maradnak a végigjátszó vi- 
deók, általában angol nyelven. Már 
túlvagyok az Alan Wake-en és a 
BioShock Infinite-en is. A The Last 
Of Us játékot pedig egyszerűen nem 
ehet kihagynia annak, aki képben 
akar lenni az elkövetkező öt-tíz év- 
ben, Így semmiképpen sem szeret- 
em volna lemaradni róla, még ha 
nem is merek vele játszani. A kom- 
mentjeitek pedig szórakoztatóbbá 
eszik az egészet. 


írt, két variáció volt, javítás és tör- 
lés. A javítás után eretnek hibaüze- 
netet adott, és nem történt sem- 

mi. A törléssel leszedte a gépemről 
a steamet, de ez nem sikerült neki, 
újabb hibaüzenetet kaptam, majd el- 


Nagyon tetszik az ötlet. Szóval 
nem mersz játszani, de végigné- 
zed szívesen, ahogy mások pé- 
pesítik a zombit, trancsíroz- 

zák a beleket, fröcskölik a vért? 
Egyébként a húgom pontosan 
ilyen, imádja a Resident Evilt, 
rengetegszer játszottunk együtt, 
segített a fejtörőkben (igen, ami- 
kor még voltak fejtörők), és vé- 
gigizgulta az egészet, ugyanak- 
kor játszani nem mert vele, mert 
az irányítás túl nehéz volt neki, 
nem bírt egyszerre koncentrálni 
és parázni. 

Ezzel kapcsolatos a harmadik gon- 
dolatom. Olvastam a most megjelent 
GameStarban, hogy aDaM ebben a 
hónapban a Journeyvel fog játszani. 
Nem lehetne arról is egy videónaplót 
készíteni? 


gombot, ám ekkor arra leszek figyel- 
mes, hogy eltűnt a gépemről az ösz- 
szes Steam-játékom. Bizony, leszed- 
te az új Tomb Raidert, amit szü- 
linapomra vettem magamnak, az 
általatok adott Guardian of Lightot 


J J HOVÁ IS JUTNA EZ A VILÁG, HA MIN- 
DEN PARASZT NETEZNI KEZDENE? 


kezdte újratelepíteni a programot. 
Gondoltam, sebaj, majd megoldjuk. 
A Steam fel is települt, majd elin- 
dult a várva várt Deus Ex install. Szí- 
vem megdobbant, nem tagadom, ám 
lassan másfél órája ülök a gép előtt, 
így a lelkesedés kezdett alábbhagy- 
ni. Az install után végre látom a Play 


és a Shadow Warriort is. De itt még 
nem ér véget a történet, mert a De- 
us Ex sem indult el csak úgy, a két 
szép szememért. Előtte még , Game 
Content Conversion" címszó alatt 
újabb két órára a gép elé szegezett. 
Ahhoz képest, hogy este nyolc kö- 

ül ültem le játszani, hajnali egykor 
ég az intróig sem jutottam el. Ne- 
sze neked evolúció. Ezek voltak azok 
a pillanatok, amikor szerettem vol- 
na egy DeLoreant, és visszatérni a jó 
öreg optikai meghajtók korszakába, 
amikor megvettél egy játékot, érez- 
ted a kezeid közt, hogy mire fizettél 
ki akár több ezer forintot. Betetted 
a lemezt, és pár perc telepítés után 
már csak a játék volt és te. A lemezt 
odaadhattad a haveroknak, és be- 
szélgethettetek a program adta él- 
ényekről. Nem kellett internet, sem 
egy ostoba segédprogram, ami nél- 
külözhetetlen a játékhoz. A Steam el- 
szúrta a szabimat, ezen sorok Írá- 
sakor még mindig nem játszottam 

a Deus Ex Human Revolutionnel, sőt 
most rakhatom vissza a Tomb Raider 
játékokat. 

Ez tényleg elég rossz este lehetett, 
nagyon sajnálom. 


Megkérdezem. Tényleg csodás az 
a játék, megérdemelné. Bár nem ő 
teszteli, csak játszik vele, de ha rá 
tudom venni, akkor ráveszem. 
Egyedi, gyönyörű, lélegzetelállító... 50- 
rolhatnám (nem aDaM, a játék). Két- 
ségkívül nem fog annyi embert ér- 
dekelni, mint a The Last Of Us, de jó 
lenne hallani az ő kommentjeit is a já- 
tékról. Tudom, hogy jó véleménnyel 
van róla, de játék közben az élményei 
is érdekelnének. (Thia) 

aDaM is egyedi, gyönyörű és lé- 
legzetelállító, a miheztartás vé- 
gett ezt tisztáznunk kell. Lesz 
még GameStart más játékkal is, 
meglátjuk, mire futja erőből, idő- 
ből. Mindenesetre szólok neki, vé- 
gül is ritka, hogy egy női olvasó 
billentyűzetet ragad, hogy ötlete- 
ket adjon. Köszönjük neked! 


Szerinted én mért gyűjtök bakelitleme- 
Zeket a digitális zenedömping korá- 
ban? Ilyen ez... -— V. 

Bocsánat, GameStar, hogy ezt rád ZÚ- 
dítottam, de muszáj volt kiírnom ma- 
gamból. Sajnos olykor nehezére esik 
megértenie az embernek, hogy a régi 
idők nem térnek vissza. 

Nem is nagyon kezdek most bele 
akkor, hogy miért jó a Steam, mert 
egyébként tökéletesen megértem 
azt, amit írsz, én is éreztem már 
így. Vannak persze ellenérvek, de 
ha helyet adhattam arra, hogy ki- 
csit kidühöngd magad, akkor már 
szebb a világ. 

Imádkozzatok, hogy soha se fogjak 
aranyhalat, mert az egyik kívánságom 
az lesz, hogy ne legyen Steam... meg 
jöjjön vissza a VHS... ha ez meglesz, 
már csak egy sört kérek. 

(Rákos Róbert) 

Jahj, lécci a TB 303-ast se felejtsd ki a 
kívánságlistából! Meg az eleganciát, a 
modort, a tiszteletet, a tisztességet és 
az ehető párizsit se. Köszi! - V. 


Ebben a hónapban is történtek 
érdekes dolgok, remélem ez au- 
gusztusban is így marad. Várom 
a leveleket, verseket, ötleteket, 
kérdéseket, rajongói dicsérete- 
ket vagy éppen kritikákat - a lé- 


nyeg az, hogy írjatok! Addig is 
élvezzétek a nyarat, vigyázzatok 
a kiszáradással ebben a nagy 
melegben, úgyhogy mindenkép- 


pen , Vegyetek GameStart"! 
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ÁSRÓL SEM LEHETETT 
HALLANI AZ E3-ON ÉS 


1 HE AZ AZT MEGELŐZŐ HE- 


i TEKBEN, MINT A MICROSOFT 
ÉS A SONY PÁRHARCÁRÓL. PR-es 
. megmondóemberek mindkét oldalon 
4 osztották az észt, mindenki igyekezett 


meggyőzni a nagyközönséget, hogy 


fe 


az ő konzoljuk megvásárlásával jutnak 
el a gamer mennyországba. 


EGY LÉPÉST ELŐRE, EGYET 
HATRA 

Azon az ominózus ,tv-sport-dog" saj- 
tótájékoztatón a Microsoft elindítot- 
ta a lavinát, melynek köszönhetően 
az E3-as csatát bizony a Sony nyer- 


HATRAARC 


te meg. A kiállítást követő hetekben 
azonban olyan dolog történt, ami- 

re évtizedek óta nem volt precedens: 
a Microsoft gyorsan döntött. Ugyan- 
az a cég, amely éveken keresztül pró- 
bálta meggyőzni a felhasználókat, mi- 
lyen nagyon szükségük van arra, hogy 
megvásárolják az új Vista operáci- 

ós rendszert, és éveken keresztül ha- 
logatta, hogy kiirtsa irodai program- 
csomagjából az internet egyik leggyű- 
löltebb kabalafiguráját (Iratkapocs 
úr), hetek alatt elhatározásra ju- 

tott. II. Józsefet megszégyenítő ha- 
tározottsággal és egyetlen , tollvo- 
nással" törölte el a használt játékok- 
ra és az állandó online kapcsolatra 


vonatkozó elképzeléseit. Az online 
játékosközösségek persze ezt gigá- 
szi győzelemnek könyvelték el, szerin- 
tük elég volt néhány haragos hozzá- 
szólás a fórumokon, és a gonosz nagy 
multicég meghátrált. Na itt álljunk 
meg egy szóra. A Microsoftnak esze 
ágában sem lett volna megcsinálni 
ezt a hátraarcot, ha nincs ott a má- 
sik multióriás, a Sony. Mindössze any- 
nyi történt, hogy a redmondi központ- 
ban áttanulmányozták a nagyobb üz- 
letek előrendelési adatait, és rá kellett 
döbbenniük, hogy a japánok igencsak 
elhúztak tőlük. Az első csatát elvesz- 
tették ugyan, de túl sok pénzt nyom- 
tak bele az Xbox One-ba ahhoz, hogy 
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, Úgy látjuk, hogy a Sory és a PS4 nagy előnyt szerzett 
a Microsoft XDOx One-jához képest. A PS4 egy erősebb konzolt 
kínál a játékosoknak 100 dollárral olcsóbban, mint az Xbox One? 


a háborút is veszni hagyják. Dönteni- 
ük kellett, de azonnal. 


A Microsoft, okosan taktikázva, en- 
gedett a közakaratnak, szinte kibelez- 
te az Xbox One-t. Leszedte a régiózá- 
rat (azt azért nem árt tudni, hogy a 
kiadók ettől függetlenül megtehetik, 
hogy a játékaikat letiltják bizonyos te- 
rületekről), nem kell már 24 óránként 
bejelentkezni a neten keresztül, min- 
denféle megkötés nélkül el-, kölcsön- 
vagy bérbeadhatjuk játékainkat má- 
soknak. Kicsit jobban belegondolva 
az Xbox One és a PS4 a Kinectet (és 
persze 100 dollárt) leszámítva telje- 
sen ugyanazt tudja. A nyolcadik kon- 
zolgeneráció eljutott arra a szintre, 
hogy két szinte ugyanolyan konzolt 
dob a piacra, melyek nagyobb telje- 
sítményüknek köszönhetően csak a 
szebb grafikával tudják felülmúlni az 
Xbox 360-at és a PS3-at. A játéko- 
sok zsigerből utasítottak el minden 
olyan újítást, ami előrevitte volna ezt 
az iparágat. Olyan dolgokba kötöttek 
bele, amiket mi, PC-sek teljesen ter- 
mészetesnek és örömtelinek veszünk, 
mióta a Steam először meghirdette 
7596-os leértékeléseit. Állandó online 


kapcsolat? Kit érdekel, úgyis a neten 
lóg a PC egész nap! Nem tudom el- 
adni a használt játékaimat? Meg sem 
fordul a fejemben, hiszen olyan jól 
mutat az a harminc egy helyen lévő 
steames játék a könyvtárban. A DVD- 
ket amúgy is belepi a por, meg ugye 
nem környezetbarát anyagból készül- 
nek. A steames akciókat persze min- 
denki szereti, de sírunk azért, mert 

a konzolos játékok még évek múlva 

is súlyos ezrekbe kerülnek. Elárulom, 
hogy ez az állapot a nyolcadik generá- 
cióban sem változik, hiszen a használt 
játékokon ezentúl is az erre speciali- 
zálódott bolthálózatok fognak meg- 
gazdagodni. A fejlesztőcsapatok meg 
sorra csődbe mennek, mivel nincs fo- 
lyamatos árbevételük, amiből működ- 
ni tudnának. 


A Microsoft utolsó ütőkártyája a 
Kinect, ezt az egyet egyelőre nem volt 
hajlandó feladni. Még akkor sem, ha 
ez azt jelenti, hogy az Xbox One kere- 
ken 100 dollárral drágább lesz a PS4- 
nél. A Sony inkább feláldozta saját 
kameráját annak érdekében, hogy ol- 
csóbban tudja kihozni konzolját. Ko- 
moly téteket tennénk azonban arra, 
hogy a Microsoft a megjelenést kö- 


vetően szép csendben kijön majd egy 
olyan csomaggal, amiből hiányzik a 
kémkamera. Amint eljön ez a pillanat, 
akkor bizony ott állunk majd, és erő- 
sen agyalhatunk azon, hogy melyik 
konzolt is válasszuk, hiszen lényegé- 
ben ugyanolyan paraméterekkel pará- 
dézó játékgépek közül választhatunk. 


Még egy hónap sem telt el az E3 óta, 
és máris meghozták a Microsoftnál a 
vezéráldozatot. Don Mattrick, aki si- 
kerre vitte az Xbox 360-at, bejelen- 
tette, hogy távozik a redmondi óri- 
ástól, ezután a Zynga vezérigazgatói 
posztját fogja betölteni. Állítása sze- 
rint már egy ideje fontolgatta ezt a 
döntést, de van egy olyan érzésünk, 
hogy ez csak amolyan , védjük meg a 
mundér becsületét" nyilatkozat. Kö- 
zel sincs még vége a háborúnak; bár a 
Sony megnyert néhány csatát, a harc 
vége még nagyon messze van. Az biz- 
tos, hogy komoly előnyre tettek szert, 
de a Microsoft tőle szokatlan sebes- 
séggel reagált a kritikákra, és meg- 
tette azokat a lépéseket, melyek biz- 
tosították versenyben maradását. Já- 
tékosként ennek azért illik örülni, 
rossz ómen, ha egy cég monopolhely- 
zetbe kerül. 
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Egyrészt örülök annak, hogy a Micro- 
soft ellenállásba ütközött, de inkább 
azt sejtem, hogy a háttérben elein- 

te mind a két gyártó a Steam irányá- 
ba indult el. A Sony februári sajtóese- 
ményén még a felhő, a közösségi szol- 
gáltatások és az online játék állt a 
középpontban, majd nagy csend, kí- 
nos májusi Microsoft-bemutató, végül 
az E3-on a Sony nyomta az első hát- 
raarcot. Csak jobb helyzetből. Ez per- 
sze csupán személyes véleményem, de 
gondoljatok bele: az Xbox One bemu- 
tatása utáni erős utálat (okkal, ok nél- 
kül) azonnali lépéselőnyt adott a So- 
nynak: csak azt kell mondani, hogy ők 
nem a Microsoft, és bejön. Be is jött. 
Okosan, jól kommunikáltak, és a gő- 
gös ellenfél (Don ,ha nincs neted, ve- 
gyél Xbox 360-at" Mattrick) végül 
térdre kényszerült. A fejlesztők nem 
túl boldogak, a felhasználók igen. Én 
most alapból a PlayStation 4-nek 
drukkolok, sok dolog miatt (meggyő- 
ző hardver, jobb ár, nem erőltetett 
kamera, tetszetős exkluzív címek, jó 
brandépítés), de jó lenne, ha észre- 
vennénk: a nagy forradalom a válto- 
zás ellen most nagy eséllyel a fejlő- 
dést ölte meg. Mindegy, majd öt év 
múlva megint megpróbálják, addig is 
az a konzol nyer, amire könnyen le- 
het warezolni. Kis lépés az emberiség- 
nek. Ennyi. 
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Az érzelmek játéka 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2014 


Napjainkban a foci nem csupán üzle- 
ti, de tudományos alapon is működik, 


hiszen irgalmatlan összegeket fordíta- 
nak a neves klubok az utánpótlás kine- 
velésére, a játékosok tökéletes fizikai és 
mentális kondíciójának elérésére, és a 
sportszergyártók sem hasra ütés alap- 
ján dobják piacra az új mezeket, cipőket 
és labdákat. Legyen azonban bármeny- 
nyire is professzionális az élvonalbeli 
labdarúgás, arról egy pillanatra sem 
szabad megfeledkeznünk, hogy vég- 

ső soron még mindig emberek és nem 
robotok kergetik a bőrbogyót a pá- 


lyán. Ennek megfelelően olyan új, akár a 
meccsek végeredményét is befolyásolni 
képes elemek jelennek meg a PES 2014 
zöld gyepén, mint a csapat és a játé- 
kosok hangulata. Ahogy a valóságban, 
úgy a játékban is lelkesebben lépnek pá- 
lyára hazai meccsen, amiben a közön- 
ség is segíti őket. Feltéve persze, hogy 
olyan stílusban sikerül játszanunk, ami 
tetszik a nézőknek. Ha teszem azt a hol- 
land válogatott kizárólag csak védekez- 
ne, azzal csak a szurkolók ellenszenvét 
vívná ki, a fújolás pedig negatívan hatna 
a csapatmorálra és a teljesítményre. 


WASTELAND 2 


Az, hogy a nagyhatalmak megszórták egy- 
mást nukleáris töltetekkel, és a civilizáció — 
ahogy mi ismertük - véget ért, nem feltétle- 
nül jelenti azt, hogy az esetleges túlélőknek 
tétlenül kell várniuk a halált, akár az elefánt- 
temetőbe igyekvő ormányosoknak. Mint az 
inXile srácaitól megtudtuk, több települést is 
felfedezhetünk majd poszt-apokaliptikus sze- 
repjátékukban. Az egyikük Arizona legba- 
rátságosabb kisvárosa címét is a magáénak 
mondhatja, pedig eredetileg az amerikai lé- 
gierő bázisaként szolgált. Damonta (Davis- 


befolyásolta? 


Í 


Monthan Air Force Base) szállóval, büfével, 
bárral és garázzsal, tiszta vízzel, szép kilátás- 
sal és a legnagyobb roncstemetővel várja a lá- 
togatókat. Nyugaton található. A turisták szó- 
rakoztatásáról a Fly-By nightclub lányai és a 
régi slágereket játszó KPOW rádió műsorve- 
zetője, Werewolf Wally gondoskodik. 

Ha minden jól megy, még idén októberben fel- 
kereshetjük a várost, amit egyébként is csak 
télen lehet biztonságosan megközelíteni, mert 
a nyári hónapokban radioaktív felhők szigete- 
lik el a külvilágtól. 


s A Wasteland volt 


az első poszt-apokaliptikus RPG, amit életemben játszottam, és a 
Falloutra EÁ nagy hatásán Kívül Sok későbbi alkotásomat is 


GRAND 
THEFT AUTO V 


Gondolom, nem kell emlékeztetnem a konzolos GTA-ra- 
jongókat, hogy szeptember 17-én érkezik a mostani konzol- 
generáció talán legjobban várt címe. A Rockstar szerint a 
GTA V teljes mértékben kiaknázza a kurrens konzolokban 
rejlő lehetőségeket. Méretre is szép darab lesz, az xboxos 
dobozban két DVD fog lapulni. Kötelező lesz installálniva já: 
tékot (értelemszerűen csak egyszer), kicsivel több mint 8 GB 
adatot fog felmarni merevlemezünkre. Azon Xbox-tulajdono- 
sok, akiknek nincs a gépében megfelelő méretű winchester, 
kénytelenek lesznek egy 16 GB-os 2.0-s USB sticket besze- 
rezni. A PS3-tulajdonosoknak nincs ilyen gondjuk, hiszen szá- 

Nmukra Blu-ray-lemezen érkezik a játék, és nem készült olyan 
PS3-as modell, amiben ne lenne legalább 60.GB-os merevle- 

ez. Nagyon messze van még az ősz. 


IFYOURE GOING TO REOUIRE 


MEGÚJULT A 
PREMIUM GAMES! 


TRIS THING 


TAMOEUJOMB ! 
CODESITHATCOMEWITH 


AZ XBOX ONE KAMERA- 
JA SOK MEGLEPETEST 
TARTOGAT 


ár túl vagyunk az első sokkon, hogy a Kinect 2.0 interaktív hirdetésekkel árasztaná el. Ennek rész- 

folyamatosan figyelhet minket, hiszen a hangpa- leteiről még nincsenek konkrét információk, de az 
ancsok között az új Microsoft konzol bekapcso- Xbox LIVE Advertising csapat nagyon komolyai 
ása is megtalálható. A cég persze folyamatosan veszi a munkáját, elkötelezetten kötögetnék össze 
uszkolta belénk, hogy ők nem figyelnek meg, nem a játék- és felhasználói élményt a hirdetésekkel. 

kell félni. Ahhoz képest kicsit aggályosnak tűnik, Emellett már nem is akkora szenzáció, hogy az új 
hogy a legfrissebb hírek szerint az Xbox One ter- Kinect képes lesz AR-kódokat is beolvasni. Mind- 
vezésében már az értékesítési felületek kialakítása —— ezt a Microsoft inkubációs részlegének vezetője je- 
is szerepet játszott, tehát a Microsoft reklámszak- lentette ki a Twitteren egy reddites poénra reagál- 
emberei a továbbfejlesztett technológia segítsé- va, amely pont azt vetette fel, hogy milyen hasznos 
gével a reklámokat is új generációs szintre emel- lenne a felhasználónak, ha nem kellene minden kó- 
ék. Ez azt jelenti, hogy a Kinect érzékelné, hogy dot bepötyögnie. Most már ilyet is lehet. De úgy- 
éppen ki játszik a konzollal (kép- és hangazonosí- is elmondják majd nekünk egy személyre szóló hir- 
ás segítségével), majd személyre szabott, olykor detésben... 


A LEGJOBB Ki 
SZAMITOGEPES JÁTÉKOK 
EXKLUZIV SOROZATA 
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Amennyiben rosszul viseled a veresé- 
get, jobban teszed, ha messzire elke- 

rülöd a Dark Souls folytatását, hiszen A 
gyakrabban fogod benne alulról sza- speciális" támadás, HE úgymó d - 
golni az ibolyát, mint bármilyen más megbonthatjuk az ellenfél ; védekez 
játékban. A kihívás komolyságán aleg- sét. Újdonságnak . Számít az élétkövek" 


kevésbé sem enyhítenek azok a módo- 3 ek apránként töl- 
sítások, amelyekről a fejlesztők lerán- tik vissza él ket: szallt el- 
tották a leplet, ám tény és való, hogy lentétben ezeket itkább, Összecsa- 
kényelmesebbé válik a játék kezelése. pás között lesz érdemes felhasznál- 
Kezdjük például azzal, hogy az ugrás ni. Ami pedig a régi kedvenceket illeti, 
külön gombot kapott ahelyett, hogy számos vatázsige visszatér, de a kíná- 
a futás gombját kellene egymás után lat lángoló ostorcsapással, nagy terüle- 
kétszer lenyomnunk. Ha íjászkodásra ten pusztító tűzlabdával, villámló dár- 
adnánk a fejünket, a kontroller jobb dával, stamina-szívó"bűbájjal, illetve a 
és bal ravaszát használva anélkül tu- támadó és védekező értéket egyaránt 
dunk két különböző típusú nyílvesz- felturbózó csodával is bővül. 

há 


] 
BATTLEFIELD 4 MULT a N 
lön 
V2 ai 
Úgy néz ki, hogy az idei E3-as prezen- a városra. Ezek az események alabjai- /É . 1! 
tációba nem fért bele minden, amit a ban változtatják meg a meccsek képét ( 
Battlefield 4-ről érdemes volt elmon- mert például a leomló épület elzár bizo- Í V 4 
dani. A DICE első embere, Karl Magnus nyos útvonalakat, a Conguest módban -— ] v 
Troedsson és az EAvisionös Stephanie áthelyezi a zászlót, és még egy hataln 3 
Prentice további infókat közölt az új porfelhőt is képez az érintett terüle- 14 
Battlefield többjátékos módjával kap- ten. A másik izgalmas hír a felturbózott .— 
csolatban, amitől még nagyobb láng- Commander mód, amit különböző mo- ( v 
gal éghet a tűz a rajongók szívében. A bileszközökről is játszhatunk majd egy § 
Levolution (level--revolution-levolution applikáció segítségével, madártávlatból 


heg EKE eEEa fáit úr MENLÉEÉE EG KEESZHL HK A LEOMLÓ ÉPÜLET ELZÁR BIZONYOS 
lent. hogya tibbjátékos meccsák alatt. 4 ő Batlelogot b Heszácsapott a kotes ÚTVONALAKAT, A CONOUEST MÓD- 

a pálya folyamatosan változik majd. Eb- los élményhez, aminek segítségével me- BAN ÁTHELYEZI A ZASZLOT, ES MÉG 
ből már láthattunk egy kis ízelítőt, ami- net közben válthatunk felszerelést vagy EGY HATALMAS PORFELHŐT IS KÉPEZ 


kor a demóban a felhőkarcoló ráomlott akár szervert is. AZ ÉRINTETT TERÜLETEN 


Az XDbOXx360 ereje egy tabletben 


A TÁBLAGÉPEKÉ A 
hi] 0 
JOVO? 
Frank Gibeau, az EA egyik elnöke szerint az irányítást még mindig nem sikerült jól 
mindenképp. Ugy véli, a közeljövőben a megoldaniuk. Az pedig ugye nem valami ele- 
tabletek teljesítménye megközelíti majd aje- gáns, ha rádobunk egy virtuális D-padet a 
lenlegi konzolgeneráció erejét. Erre szük- képernyőre, mivel azzal irányítson Battlefield 
ség is lesz, hiszen az EA nemrég bejelentet- 3-at az, akinek nincs jobb dolga. A Razer 
99 " te, hogy a Frostbite motort portolják táb- Edge nyújtotta megoldás (dokkoló, melynek 
A FEJ LODES ARA lákra is, szóval hamarosan Battlefield és két oldalán van irányítókar) működhet, bár a 
Az említett Razer Edge olcsóbb, 128 GB Mirrors Edge hasít majd a tableteken és gép jelenlegi ezer dolláros ára még nem teszi 
tárhellyel rendelkező változata is 1300 az okostelefonokon az Angry Birds és a lehetővé, hogy igazán elterjedjen. A másik 
dollárba kerül, ami nem tartalmazza a Fruit Ninja helyett. Merészebb előrejel- út az lehet, hogy az iOS és az Android rend- 
seritalt CELL üsrétdd 2510) ejalhetat zések szerint, amilyen ütemben fejlődik a szerek végre kezeljék a kontrollereket. Mond- 
kell fizetnünk, és enélkül aligha tudnánk kiötltg ésetső § . ji I fi ji 
olyan játékokat vezérelni, mint például a tablettechnológia, öt év múlva bizony túl juk ezzel meg pont a tabletek lényege vész 


Dishonored. fogják szárnyalni még a PS4 és az XboxOne el, utazás közben elég macerás egyszerre a 
7 teljesítményét is. Ez mind szép és jó, viszont kontrollert és a tabletet is kézben tartani. 


S AZ INGYENES 
MWARCRAFT IRÁNYÁBAN? 
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Fizess, ha fejlődírii akársSz 


WORLD OF WARCAFT 


Áll a bál Azeroth világában. Szorgos adatbá- 
nyász-kezek felfedeztek egy tárgyat (Enduring 
Elixir of Wisdom) a World of Warcraft tesztver- 
ziójában, ami megduplázza a szörnyek és a külde- 
tések után kapott tapasztalati pontokat. Ez még 
nem is lenne olyan nagy csoda, hiszen a WoW- 
ban eddig is számos tárgy akadt, amiket használ- 
va áradt a tapasztalati pont (heirloom tárgyak). 
A varázsital leírásában viszont szerepelt az IN 
GAME STORE kitétel. A gond csak az, hogy je- 
len pillanatban nincs olyan létesítmény a WoW- 
on belül, hogy in game store. A fejlesztők azonnal 
reagáltak az eseményre, elmondásuk szerint igaz 
a hír, valóban lesznek olyan régiók, ahol a játéko- 
sok direktben vásárolhatnak a WoW-ban (klasz- 
szikus mikrotranzakciós modell). Ez azért is érde- 
kes, mivel jelenleg ugye előfizetéses a modell, Így 
az a nyolcmillió játékos, aki fizet 10-- dollárt egy 
hónapban a játékért, nem nagyon fog annak 
örülni, hogy még egy mikrotranzakciós mo- 

dellt is a nyakukba varrnak. Lehet, hogy ez 

az első lépés az ingyenes World of Warcraft 
irányában? A nyolcmillió előfizető még így is 
valami irgalmatlan nagy szám, viszont az utol- 
só pandás kiegészítő óta folyamatosan csökken 
azok száma, akik hajlandók hónapról hónapra fi- 


DON MA 


Nem kell szomorkodnia az Xbox 360-at sikerre vi- 
vő Don Mattricknak. Az Xbox One újításait ugyan 
nem sikerült letuszkolnia a játékosok torkán, de új 
munkahelyén (Zynga) nagyon komoly fizetést kap. 
Már az első évben 19.3 millió dollárt fog keresni, 
melynek nagy része részvény, bár néhány milli- 

ót átutalnak a bankszámlájára is, csak azért, hogy 
ne okozzon neki nehézséget az internetszámla ki- 
fizetése. Három év alatt ötvenmillió dollárral lesz 
gazdagabb a Zynga új vezére, persze csak akkor, 
ha a jelenlegi részvényárfolyammal számolunk. Az 
átigazolás hírére jelentősen megugrott a Zynga 
részvényeinek értéke, szóval elképzelhető, hogy 
egy-két sikeres játék bevezetése után ez az ösz- 


Jóljártfe lelépett vezér EV 


RICK ZSEBE TELE 


Zetni azért, hogy játszhassanak. Korábban is nyi- 
latkozták már Blizzardék, hogy szeretnék meg- 
duplázni a játékosok számát, a dolgok jelenlegi 
állása szerint pedig ezt csak úgy tehetik meg, ha 
ingyenessé teszik a játékot, és gőzerővel ráállnak 
a mikrotranzakcióra. Ne legyenek azonban illúzió- 
ink, elképzelhető, hogy kitalálnak egy olyan rend- 
szert, amiben sokkal több pénzt költünk majd, 
mint egy egyszerű előfizetésnél. Nagy csirkefo- 
gók ám ezek a blizzardosok, vigyázni kell velük! 
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szeg még nagyobb lehet. Mint ismeretes, a Zynga 
komoly gondokkal küszködik az utóbbi időkben, 
ész nélkül vásárolta fel a cégeket az elmúlt három 
évben, melynek következtében 300 millió dollár- 
ral lett szegényebb. Ráadásul a csapatokat siker- 
re vivő kulcsembereknek is elegük lett a cég béná- 
zásaiból, sorra otthagyták a közösségi média és a 
mobiljátékok legnagyobb kiadóját. Ez meg is lát- 
szott az eredményeken: míg a Facebook-játékok 
12 százalékos növekedést értek el az első negyed- 
évben, addig a Zynga részesedése 3796-kal csök- 
kent. Ezen a helyzeten kell Don barátunknak javí- 
tania, bőven lesz alkalma megdolgozni azért a ha- 
talmas fizetésért. 
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Hiába volt Tim Schafer új kalandjátéka tavaly az 
egyik legsikeresebb Kickstarter, úgy tűnik, egy év 
alatt sikerült felélniük azt a 3.3 millió dollárt, amit 
összekalapoztak tavaly a Broken Age-re. A kezde- 
ti euforikus állapotban Tim kicsit elszámította ma- 
gát, olyan játékot álmodott meg, ami 2015-re ké- 
szült volna csak el. A kibővült fejlesztési időszak- 
ra azonban nincs elég pénz, így kénytelen lett volna 
terveinek 7596-át a kukába dobni, hacsak nem ta- 
lálnak további forrásokat. A Kickstarter megoldás 
miatt nem mehettek kiadóhoz, újabb Kickstarter- 
kampányt már nem volt bőr a képén indítani, és 
nem folyt be annyi pénzük saját kiadású játékaikból 


ISten pénze sem elég 


BROKEN AGE 


d HATE MONDOD 


sem, hogy finanszírozzák a Broken Age-et, így kény- 
telenek voltak valami egyedi ötlettel előrukkolni. A 
nagy terv az lett, hogy kettévágják a játékot, mely- 
nek első fele a Steamen fog megjelenni 2014 janu- 


árjában. Az onnan beérkező pénzt szándékoznak fel- 


használni arra, hogy a második részt befejezzék. Ez- 
zel a módszerrel csak minimális változtatásokat kell 
eszközölni az eredeti tervekhez képest. Természete- 
sen a támogatók a teljes játékot megkapják majd, 
csak két részletben. Tim úriember módjára magára 
vállalta a felelősséget, elmondása szerint nem a csa- 
pata dolgozott lassan, inkább ő a felelős a késleke- 
désért és a megnövekedett kiadásokért. 


hogy a dizájn már 10095- -ban elkészült, szóval az 
összes ismeretlen változót Rilktattuk, ami azt 
jelenti, hogy a KÖLÉSÉGERTN nem fognak tovább nőni." 


A Jó hír viszont, 


Chris Roberts Star Citizenje remekül 
teljesített, már ami a közösségi finan- 
szírozást illeti. Több mint IL millió dol- 
lárt szedtek össze neki a rajongók csak 
azért, hogy megvalósíthassa az álmát, 
és kiadja azt az űrszimulátort, amire 
az Elite és a Wing Commander óta vá- 
runk. Ígéretéhez híven a fejlesztés szin- 
te teljesen nyitott, eszméletlen meny- 
nyiségű időt és energiát fordítanak ar- 
ra, hogy folyamatosan ott legyeenek a 
híroldalakon. Most például megmutat- 


STAR CITIZEN 


ták, milyen űrhajót képesek betenni a já- 
tékba potom 35 ezer dollárért. Ezért a 
pénzért egy kisebb vadászt kapunk, ami 
300 ezer poligonból áll. A mostani gene- 
rációs, AAA kategóriás játékokban olyan 
30 ezer poligonból áll egy jármű, el le- 
het képzelni a különbséget. Nagyon re- 
mélem, hogy nem fogy el a pénz a 300. 
ilyen drága űrhajó elkészítése után; kell 
azért még pénz a játék többi részére is. 
A tervek szerint 2014-ben jelenik meg a 
Star Citizen PC-re. 


új INCOGNITA 


VADÁSZOK A NOSZTALGIA 
JEGYEBEN 


Hat istállóból tizenkét vadászt fedett fel eddig a fejlesztőcsapat 
részben (csak a típus nevét vagy teljes egészében részletes leírással 
és specifikációkkal) kiegészítve. Az avatottabb szem számára azonnal 
feltűnnek a Chris Roberts munkásságára utaló elnevezések: az Origin 
Jumpworks, a Freelancer és az Anvil Aerospace csak néhány példa a 
sok közül. 
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Kedvenc indie fejlesztőnk, a Klein újabb 
gyöngyszemet fejleszt. Az Incognita 
egy olyan, körökre osztott stratégiai já- 
ték lesz, amiben a játékmenet tíz szá- 
zaléka az XCOM-ra fog hajazni, a mara- 
dék kilencven százalékban viszont kém- 
kednünk kell. Biztonsági kamerákat kell 
semlegesítenünk, számítógépeket fel- 
törnünk, a lényeg az, hogy az ellenség 
ne vegye észre jelenlétünket, különben 
meghalunk. A Dont Starve-hoz hason- 
lóan a halál végleges, ne is reményked- 
jünk abban, hogy mentett állásunk visz- 


szatöltésével korrigálhatjuk butaságun- 
kat. A véletlenszerű pályagenerátornak 
köszönhetően arra sincs lehetőségünk, 
hogy betanuljuk az adott pályarészle- 
tet. A fejlesztők szerint az Incognita 

a Mark of the Ninja és a Dont Starve 
szerelemgyereke lesz, mindkét játékból 
a legjobb elemeket veszi át, miközben 
egy egészen újszerű élményt nyújt. A 
játék először PC-n jön ki, néhány hóna- 
pon belül elindulhat a béta verzió, ami a 
Dont Starve-hoz hasonló rendszerben 
fog működni. 
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INJUSTICE: GODS AMONG US 


Nem mondhatnánk, hogy túlzottan elkényeztet- 
ték volna a kiadók a verekedős játékok klaviatú- 
rán gyakorló híveit az utóbbi években. Mostaná- 

ig a Street Fighter volt az egyetlen a neves bunyós 
franchise-ok közül, ami gyógyírként szolgálhatott 
az igazságtalan kirekesztés ejtette fájó sebekre. 
Azzal viszont, hogy 16 év kihagyást követően is- 
mét egy Mortal Kombatot üdvözölhettünk PC-n, 
megtörni látszik a jég, sőt... Hivatalos megerősítés- 


"A 


VISZIK, MINT 
AZ CUKROT 


Alig három héttel a megjelenés után közel három 
és félmilliónál jár a PS3-exkluzív The Last of US el- 
adása. Az év egyik legjobb, konzolexkluzívnak kiki- 
áltott játéka harmadik hete uralja az angol toplis- 
tákat és a PSN digitális letöltés szekcióját, s egy- 
előre nem is szándékszik onnan lekászálódni. Nyár 
lévén nem is nagyon van kihívója, szóval sanszos, 
hogy tovább folytatódik a diadalmenet. A játék 

és a készítők minden elismerést megérdemelnek, 
főként annak ismeretében, hogy ezt a Naughty 
Dog , B" csapata készítette, míg a legjobbak az 
Uncharted következő epizódján agyalnak. Elég jó 
lehet egy olyan cégnek, ahol a másodvonalbeli dol- 
gozók képesek összehozni egy ilyen mesterművet. 
Innen már csak egy ugrás a PS4-es fejlesztés, ar- 
ról meg jöhetnek a csodálatos PC-portok. És akkor 
nagy boldogság leend. 
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FESS ... ÉS A LEGNAGYOBB 
sa " BESTSELLEREK 
Jel i ITTHON MÉG 
ői SOHA NEM LÁTOTT, 
ú MEGÚJULT 
KÜLSŐVEL VÁRNAK! 


kir. PREMIUJM GAMES 


KÉT TELJES JÁTÉK 


re ugyan még várnunk kell, de árulkodó lehet, hogy 
az Amazon francia oldalán felbukkant az Injustice: 
Gods Among Us Game of the Year Edition novem- 
ber 6-i dátummal. Valójában nem is az a nagy hír, 
hogy ezek szerint egy csomagban megvásárol- 
hatjuk az alapjátékot DLC-kkel (Scorpion, Lobo, 
Batgirl, General Zod karakterek, alternatív kosztü- 
mök stb.) egyetemben, hanem a támogatott plat- 
formok köre, amibe az Xbox 360, a PS3 és a Wii U 
mellé bekerült a PS Vita és a PC is. Ehhez vegyük 
hozzá a híresen hazudós Ed Boon nyilatkozatait, 
aki márciusban még azt állította, nem lesz Mortal 
Kombat PC-re, mert senkinek sem kell. 


.sZ747vI WNIVVBH ad 


SZWAVID WNIWZtied 
SZBWVI WNIWBtdad 


s GONndolkodunk rajta." 


SZWVID WNINZt-iedi 
SZWVI WNIWZtdadi 


SZIVI VVNIVDti di 


PREMIUM GAMES 


SZWVID WNIWZtiadi 
SZWVI WNIWZtiai 


További címek 
honlapunkon és a boltokban. 
www.cenega.hu 


A LEGJOBB 
SZÁMÍTÓGÉPES JÁTÉKOK 
EXKLUZÍV SOROZATA 


CENEGA 


KI a játékból, 
be a börtönbe 


JÁTÉKOS GYILKOS 


Az EA Sports döntése alapján törölték a New Eng- 
land Patriots játékosát, Aaron Hernandezt a Madden 
NFL 25-ből és az NCAA Football 14-ből. Hernandezt, 
aki amerikaifutball-teljesítményével a University of 
Floridát képviselte korábban, június 26-án letartóz- 
tatták otthonában, Odin Lloyd meggyilkolásának vád- 
jával. Miután az EA Sports fülébe jutott a hír, úgy 
döntöttek, kiveszik a játékost az NCAA Football 14- 
ből, de a fejlesztés addigra már befejeződött, így a jú- 
lius 9-én kiadott játékból egy update formájában tün- 


tetik el teljesen Hernandezt. A megjelent játékban 
benne van Hernandez képe a Nike Skills Trainer rész- 
legben, viszont máshol a játékban nem jelenik meg, 
és bárki, aki pont azt a Nike Skills Trainer jutalmat el- 
nyerné, helyette egy Alex Smith Ultimate Team ju- 
talmat kap kézhez. Az augusztus végén megjelenő 
Madden NFL 25-ben már természetesen nyoma sem 
lesz Aaron Hernandeznek, ahol már csapat nélkül sze- 
repelt volna, mivel a New England Patriotstól még a 
letartóztatása napján elbocsátották. 


e fe fe 
Mensalgaener ) A VIVENDI BENYÜJTJA A SZÁMLÁT 
Wedbush : A - Öt hosszú éve már annak, hogy a Vivendi és az Activision-Blizzard 
Securitjes: egyesítette erőit. Július 9-én azonban megváltoztak az erőviszo- 


nyok a cégvezetésben, így a Vivendi érvényesítheti erőfölényét. 
Erre nagy szüksége is van, hiszen iszonyú adósságokkal küszkö- 
dik. Pénze viszont nincs, mivel nem sikerült értékesítenie több 
mint 10 milliárd dollár értékű 6196-os részesedését az Activision- 
Blizzardban. Adott tehát a dilemma: van egy halom adóssága a 

5 Vivendinek, és van egy olyan cége, ami rengeteg pénzt hoz évente. 
Agyafúrt megoldás született arra, hogyan lehetne gyorsan pénzt 
kiszedni a videojáték-részlegből. A Vivendi hatalmas kölcsönt vesz 
fel (ezt keresztül is tudja vinni, mert már szavazati többsége lesz), 
mely feljogosítja arra, hogy dollármilliárdokra rúgó osztalékot ve- 
gyen fel, amiből kifizetheti az adósságát. Az Activision-Blizzard ál- 
tal termelt nyereségből meg aztán szépen visszafizeti. Így túléli 

a mostani válságot, és az aranytojást tojó tyúk is megmarad. Na 
most légy okos, Bobby Kotick, ez aztán a neked való kihívás. Egy- 
előre egyik fél sem kommentálta ezt a lehetséges tranzakciót. 


jtélyes játék jogai jelen pillanatban 

a Ubisoft fiókjában pihennek, hiába tör- 

te rajtuk annyit a kobakját az ex-Ubisoft- 
alkalmazott. Kényszerű távozása óta min- 
dent megtesz annak érdekében, hogy vissza- 
szerezze a játék jogait. Azok nélkül ugyanis 
egyetlen kiadó sem hajlandó szóba állni ve- 
le, bármennyire is kecsegtető, hogy az 1666 
méltó kihívója lehetne az Assassins Creed 
sorozatnak. Désilets az 1666-ot még a szép 
emlékű THO-nál kezdte el fejleszteni, de az- 
tán egyik napról a másikra azon kapta ma- 


gát, hogy ismét Ubisoft-alkalmazott. Nem 
igazán tudott azonban beilleszkedni, ezért 
is fordulhatott elő, hogy egy szomorú na- 
pon a biztonsági őrök gyűrűjében kellett el- 
hagynia az épületet. Az 1666-on mindösz- 
sze egy évig dolgozott a THG kis csapata, de 
az elért eredmények meglehetősen biztatók 
voltak. Talán ezért is döntött úgy a Ubisoft, 
hogy nem tart igényt egy újabb Assassins 
Creedre, inkább megmarad a régi jól bevált, 
évenkénti epizódoknál. Kíváncsian várjuk a 
fejleményeket. 


otáigéneekía 


Indiai játékosok és az FA Ty je 


INDIAI ÁRBOTRÁNY 


Komoly felzúdulást keltett az indiai játékosok 
körében, hogy az EA jelentősen megemel- 

te játékainak árát az indiai Originen. Az ese- 
mény hírértékének megértéséhez szükségünk 
van némi háttérinformációra. Az jövedelmi vi- 
szonyok Indiában messze nem olyan fénye- 
sek, mint mondjuk Európában (igen, mi is ide 
tartozunk). Egy száriszövő szakmunkás átlag- 
ban olyan 150 dollárt keres egy hónapban rú- 
piában, ebből nem nagyon futja neki a 60 dol- 
láros Battlefield 3-ra. Az EA ezért kitalálta, 
hogy az Origin árait hozzáigazítja az indiai fi- 


J J EGY SZÁRISZÖVŐ SZAKMUNKÁS ÁTLAGBAN HAVI 150 DOLLÁRT KERES, 
EBBŐL NEM NAGYON FUTJA NEKI A 60 DOLLÁROS BATTLEFIELD 3-RA 


Orbitális bukta 


ZOMBIU 


Úgy látszik, nemcsak nekünk nem jött be a Wii U-exkluzív ZombiU, 
észe messze elkerülte a játékot. Yves Guillemot, a 
Ubisoft nagyfőnöke szerint az eladások még csak meg sem közelí- 
ni minimális nyereségről lehet- 
nak, hogy eszük ágában sincs folytatást ké- 
szíteni a játékból, sőt odáig mentek, hogy levették az exkluzivitást a 
Rayman legújabb részéről (ennek mi itt a GameStarná 
ünk). Nincs jobb véleménnyel a Nintendo konzoljáról Peter Moore, 
az EA igazgatója sem. Elmondása szerint négy játékkal 
ák a gép megjelenését, de sírni tudtak volna, amikor a tényleges el- 
egnagyobb gondot az okozta, 
osan kevesen voltak jelen az online meccsekben, úgy látszik, a Wii 
U-vásárlók inkább offline konzolként tekintettek a Nintendo gépére. 
Nagyon rosszul áll a Wii U szénája, valami csoda vagy néhány erede- 
i Miyamoto-játék kellene ahhoz, hogy javuljon ez a helyzet. 


IRÁNY SI 


Est kárlemmekinagynii Idé 


a vásárlók nagy 


tették azt a szintet, ahol már vala! 
ne beszélni. Ez az oka ai 


adásokat megnézték. A 


zetésekhez, így ők is jól járnak (egymilliárd in- 
diai azért már elég szép vásárlóerőt jelent), és 
az indiai gamereknek sem kell évekig spórolni- 
uk ahhoz, hogy megvegyenek egy EA-játékot. 
A gond csak az, hogy a zsivány nyugati játé- 
kosok VPN-en keresztül bejelentkeztek egy in- 
diai IP-címről az ottani Originre, és fillérekért 
hozzájutottak a legújabb EA-produktumokhoz. 
Na ezt a kiskaput tömte be a kiadó, 13390- 

kal megemelte játékai árait. Szegény in- 
diaiak meg szívják a fogukat, és izzítják a 
torrentletöltő-klienseket. 


szívből örü- 
is támogat- 


hogy iszonya- 


Hogyan zajlik a verseny? 
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Ha te is Gran Turismo-r 


átókosok 


ajongó vagy, játssz a 
közös játékával! 


ó legjobb hat játékosa aU- 
Krakkóban Lengyelor- 
ovákia játékosaival ver- 
ordulóból minden Or- 


més mek GamegStar és a PlayStation 


gusztus 28-29. között 
szág, Csehország Ké 
nyezhet. A regionális TOT Ka 
a. egy-egy virtuális pilótája utazhat a hír he 
silverstone-i versenyzőtáborba. Az év győz 


r tlakozzon a Nis- sss 
őséget kap arra, hogy Csa 
kek elit csapatához. . B. pi 


Hogyan indulhatsz a versenyen? 


Töltsd le a GT6 demóját, gyakorolj, d ES 
te a négy legjobb online EKE 
ela; regionális fordulóba jut! Ha Inkő 
rakkói regionális fordu ba a in l 
jet játszanál, akkor a július 17-én TKENRB 
Campus Fesztivál PlayStation" standjána 


ine játé k kö- 
óbá agad. Az offline játékoso ki 
HEKEKK ég t vehetnek a krakkói 


indult el a Nissan PlayStation" 


A választ a nyeremenyjatel 
I címre küldd, és tiéd lehet 


sporttáska vagy a 10 autós 


Melyik évben 
GT Academy? Ó 
gamestar.hu e-mal 
egy Gran Turismo- 
napellenző egyike. 


zül ketten szintén rész fe iero-pilóták ze 
érettetésen. z fi 
megm aciók a 8 [etacador 
DK ranrb urisít ha 
eu. 
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EMRÉGIBEN KIDERÜLT, : 
hű HOGY A BUNGIE AZ UTÓB- k 

BI HÉT ÉVET NEM RÓ- 
ZSASZÍN PÓNIK SZKECCSEL- 
GETÉSÉVEL TÖLTÖTTE, HANEM 
EGY TITKOS PROJEKTEN DOL- e 
GOZOTT, AMI A HALO UTÁN MÉG 
EGYSZER MEGREFORMÁLJA AZT, 
AHOGY AZ FPS-ZSÁNERRŐL GON- 
DOLKODUNK. Egyszer és mindenkor- 
ra megtanít bennünket arra, hogy s0- 
ha ne kételkedjünk a csapatban. Ta- 
valy novemberben megérkeztek az 
első koncepciós rajzok a játékból, 
amik éppen annyira voltak elegendő- 
ek, hogy tudtuk, valami mozgolódik a 
Bungie sátrában. A misztikus sci-fi lö- 
völdét sejtető képekre hónapokkal ké- 
sőbb érkezett az első magyarázat, 
amikor is a cég egy nem túl informa- 
tív leleplezés keretein belül mindenfé- 
le pillérekről kezdett el mesélni, ami 


köré a játékot felépítették, de sokkal 
közelebb ákkor sem kerültünk az igaz: 
sághoz. A Destiny történetének eddigi 
tán legemlékezetesebb mérföldköve 
az volt, amikor a Bungie-s fejlesztők- 
ből alakult 90-es évekbeli fiúbanda a 
Sony Meeting 2013-on kiálft a szín- 
padra, és az égvilágon semmit senr 
mondott a játékról, viszont ékes bizo- 
nyítékát adták annak, hogy életükben 
először beszélnek háromnál több em- 
ber előtt, és hogy ha-épp nem prog- 
ramoznak, akkor fogalmuk sincs, mit 
kezdjenek a kezeikkel. 
Februártól kezdve folyamatosan csö- 
pögtek az információk, de az igazi át- 
törést az E3 2013 hozta meg, ami- 
kor végre láthattuk a Destinyt moz- 
gás közben, és nagyjából összeállt a 
kép a játékkal kapcsolatban. Nagy- 
jából, mondom, és így is van, mert 
az elejtett félmondatokból és miszti- 
TTI 
ne 


és 


kus megjegyzésekből álló információ- 
morzsákat összeszedegetni egy kicsit 
olyan, mint követni a cselekményt a 
betűlevesben. 


A Destiny egy misztikummal teli 
poszt-apokaliptikus világba repít min- 
"e ket, ahol a Földet pusztulásba taszí- 
tották különböző idegen életformák. 
Gyönyörű bolygónk hajdani dicsősé- 
gét már csak a szétbomnbázott városok 
romjaiból lehet sejteni, és az emberi- 


A DESTINY RÉSZBEN EGY . 
BELSŐNÉZETES KOOPER 
LÖVÖLDE, RÉSZBEN PEDIG 


p— — —— 
Ráugrani egy ekkora fegyver. 
csövére bizony bátorságra vall 


Kiadó Activision 
Fejlesztő Bungie 
Platform 

Xbox 360, PS3, PS4, 
Xbox One 

Röviden Osztott 
világú belső nézetes 
lövölde a kultikussá 
vált Halo sorozat 
alkotóitól. 

Megjelenés 2014 
PEGI 181 


ség túlélői a boly- 
gó utolsó városának 
falai mögött kerestek 
4. menedéket. A Város fe- 
— . "lett egy titokzatos égitest 
lebeg, az Utazó (The Traveler), 


biztonságban a városlakókat, és őrzi 
azt, ámi a világunkból megmaradt. Az 
Utazó által az emberiség képes volt új- 
. . ". ra felépíteni elvesztett technológiájá- 

," nak egy töredékét, és mágikus erejét 
is rendelkezésünkre bocsájtotta, hogy 
ne legyünk teljesen védtelenek az ide- 
genek támadásai ellen, és egyszer "ta- 


.. jogosan minket illet. s 

. Itt jövünk mi a képbe, merta " -" 
Destinyben a játékosók egy:-Guardiant 
alakítanak majd, aki a Város őrzője- " 


ket teljesít, és igyekszik megállítani a 
fajunkat elpusztítanirakaró idegene- 
ket. A Destiny egy nagyon mély mito- 
logikus sci-fi háttértörténetből merít, 
amit a játékosok fokozatosan ismer- 
hetnek meg, ahogy bolygóról bolygó- 
ra fedezik fel a naprendszert, elfele- 


7. Solt heg 
. 


: lán visszafoglalhassunk mihdent, ami " 


ként a Napréndszert járja, küldetése-" 


dett ereklyék és izgalmas kalandok 
után kutatva. 


A Bungie tízéves megegyezést kötött 
az Activisionnel, ami tökéletesralkalmat 


, . adott-a stúdiónak arra, hogy tovább- 


gondolja azt,a zsánert, amit először 
ő ültetett át.sikerésen konzolokra. Az 


. új konzolgeneráció közösségi fókuszú 


irányvonalából egyértelműen követke- 


. zett, hogy a játékokban is sokkal fonto- 


sabb szerepet fog betölteni az online já- 


. ték, és az új hardver lehetővé tette egy 
. perzisztens online világ létrejöttét is. A 
" " Bungie nem szeretné, ha szimplán egy 


MMOFPS-ként gondolnánk a Destinyre, 
mertitt bizony annál sokkal többről van 
szó. A játék mutat bizonyos MMO-s je- 
gyeket, viszont hiányzik belőle az, ami 
valóban a zsáner részévé tenné. 

A Halo sorozatból már ismert innova- 
tív párosító funkció után a Bungie to- 
vábbgondolta saját rendszerét — ki- 
csit MMO-sította, hogy úgy mondjam 
-, ezért a Destiny perzisztens világá- 
ban, ahelyett, hogy minden játékos fo- 


7: lyamatosan Benne lenne az arcunkban, 

a rendszer, az egyjátékos élményünkbe 
" szihte észrevétlenül mossa bele a többi 

játékost. Az egy- és a többjátékos él- 
mény úgy folyik majd egymásba, hogy 
a Destinyben minden Guardian a sa- 
ját legendáját építi, mégis megmarad 
az a kooperatív élmény, amire az egész 
játékmenet épít. Ez a mmatchmaking 
funkció egy sokkal organikusabb já- 
tékmenetet eredményez, hiszen még 
ha az egyik közösségi helyszínen össze 
is szedtük csapatunkat, amennyiben a 
küldetés folyamán beléfutunk egy el- 
lenségbe, akivel nem bírunk el, akkor 
menet közben is csatlakoztathatunk 
magunkhoz más játékosokat, ráadá-" 
sul különböző véletlenszerű eseménye- 
ket is generál a játék, ahova kedvünk 
szerint csatlakozhatunk. A player ver- 
sus player nem része a Destiny alap- 
világának, viszont lesz egy kompetitív 
többjátékos megoldás, amiről a Bungie 
egyelőre nem volt kész beszélni. 


Ahogy azt már említettem a 
Destinyben mi leszünk a Város őr- 


: Az alagút végén a fény legtöbb- él 
ször egy vonat 
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A BUNGIE TÍZÉVES MEGEGYEZÉST 
KÖTÖTT AZ ACTIVISIONNEL , AMI 
TÖKÉLETES ALKALMAT ADOTT 

A STUDIONAK ARRA, HOGY 
TOVÁBBGONDOL JA AZT A ZSÁNERT, 
AMIT ELOSZOR O ÜLTETETT AT 
SIKERESEN KONZOLOKRA 


zői. Az első belépéskor választhatunk, 
hogy melyik fajhoz szeretnénk tartoz- 
ni, majd azt is megmondhatjuk, hogy 
melyik kaszt illik a leginkább játékstí- 
lusunkhoz. Ahogy az már lenni szo- 
kott, mindegyik faj máshogy néz ki, il- 
letve minden kasztnak megvannak a 
maga erősségei és gyengéi, illetve azon 
fegyverei, amiket a legnagyobb bizton- 
sággal képes használni. A már-már a 
Borderlands sorozatot megszégyenítő 
fegyverválaszték mellett természete- 
sen ott van nekünk az a misztikus erő 
is, amit az Utazótol kaptunk, és amivel 
különböző védekező és támadó varázs- 
latokkal tehetjük még halálosabbá ka- 
rakterünket. Háromféle fegyvertípust 
láttunk eddig (egy elsődleges, egy spe- 
ciális és egy nehézségi), melyek közül 
választhatunk, hogy melyeket visszük 
magunkkal egyes küldetésekre. 

A Bungie különleges figyelmet fordít 

a Guradienünk és felszerelésünk test- 
reszabhatóságára, fejlesztésére is. A 
legtöbb - ha nem az összes - fegyve- 
rünket a megölt ellenségek által do- 
bott kis kék izékkel, az úgynevezett 
glimmerekkel fejlesztgethetjük majd, 
de erről még nem osztottak meg ve- 
lünk részleteket. Ezek mellett minden 
játékosnak lesz egy Sparrow nevezetű 
motorszerű járműve is, ami leginkább 
a Star Warsból ismert speederekre ha- 
sonlít, és a nagyobb területeken átívelő 
utazgatást könnyíti majd meg. Termé- 
szetesen van, ami nem hiányozhat egy 
sci-fi-játékból, úgyhogy a Bungie még 
egy hatalmas, szintén testreszabható 
űrhajóval is megajándékoz minket, 


amit ugyan nem mi irányítunk, de leg- 
alább van. A fejlesztők a hasonló já- 
tékokban szokásos gyorsutazás prob- 
lémáját igyekeznek megoldani ezzel, 
hogy ne csak úgy a semmiből terem- 
jünk ott egy másik bolygón. 


A Destinyben az egész naprendsze- 
rünk a játszóterünkké válik. A guar- 
dianek biztonságos zónája az em- 
beriség utolsó Városa lesz, aminek 
minden kerületét felfedezhetjük, de 
időnk nagy részét különböző küldeté- 
sek teljesítésével fogjuk tölteni, ami- 
ért bizony ki kell lépnünk a vastag 
Városfal másik oldalára. A Föld is 
rengeteg felfedezésre váró területet 
tartogat számunkra, olyanokat, mint 
Old Russia, Old Chicago vagy a nem 
túl bizalomgerjesztőnek hangzó Eu- 
rópai Halott Zóna, de akár el is hagy- 
hatjuk kis bolygónkat, és űrhajónk- 
kal felfedezhetjük a világot. A külde- 
téseink során a vészjósló Holdtól a 
kopár Marson át a vexek által lakott 
Vénuszig az egész Naprendszert be- 
járjuk majd. 

Minden helyszínnek, ahova a 
Destinyben eljutunk, megvannak a 
maga sajátosságai: külön élővilág, el- 
lenségek és környezet. A változa- 

tos területeken persze nemcsak rom- 
má kell lőnünk majd mindent, ami mo- 
Zog vagy egy picit csúnyán néz ránk, 
hanem nyitott szemmel kell járnunk, 
mert az elrejtett - és megtalált - 
ereklyék és tárgyak mind egy-egy el- 
veszett részei örökségünknek, és ál- 


INSTANT 
EVENT 


EGYEDI 
FEGYVEREK 


taluk ismerkedhetünk meg a Destiny 
történetével. A Bungie elmondta, 
hogy a játék vizuális elemei pontosan 
olyan fontosak voltak számukra, mint 
a megbízható technikai háttér, ezért 
művészeti vezetőjük, Christopher 
Barret több koncepciós rajzot készí- 
tett a Destinyhez, mint az eddigi játé- 
kaikhoz összesen. 


k 6 s. 
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rodnak, miközben a dél-koreai fiatal- 
ember mit sem sejtve, sztoikus nyu- 
galommal az arcán gyűjtögeti össze a 
bossból kihulló értékes lootodat. Ez az 
a probléma, amivel mind szembesül- 
tünk már, viszont a Destinyben nem 
okoz majd fejfájást. Az összegyűjthe- 
tő tárgyak, jutalmul kapott fegyverek 
és felszerelések nagyon fontos részét 
képezik a játéknak, és talán a játéko- 
sok motivációjának egyik legfonto- 
sabb forrásai is, ezért - ahogy nagy- 
mamám mindig mondta - a barátság 
titka a pontos elszámolás kell, hogy 
legyen. Amikor csapatba verődve töb- 
ben játszunk együtt, és verejtékes 
munkával sikerül leölni a pókrobotra 
hasonlító mechanikus izét, akkor ahe- 
lyett, hogy megindulna a vérre menő 
harc a jobbnál jobb cuccokért, a loot 
egy világító gömb formájában jelent- 
kezik, amit ha az egyik játékos felvesz, 
az értékes szerzemények igazságosan 
elosztódnak a harcban résztvevők kö- 
zött. Ha valami hasonló lett volna a 
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Borderlandsben is, akkor most sokkal 
több barátom lenne. 

Hogy a Bungie még kívánatosabbá te- 
gye az összes fegyvert, pajzsot és ru- 
hadarabot, amit összefarmolhatunk 
magunknak, mindegyiknek külön 
hangzatos nevet és menő dizájnt 
adott, illetve a legtöbbje, különleges 
erejének köszönhetően, kihat a játék- 
menetre is: erősebbek, gyorsabbak, 
szebbek és okosabbak lehetünk tőlük. 


A Destiny zenéje pont olyan aprólékos 
munkával készül, mint maga a játék, 
és a készítése sem kevésbé izgalmas. 
A Bungie saját zeneszerzője, Marty 
ODonnell írja, aki Mike Salvatorival 
együtt már hosszú ideje dolgozik a 
cégnél. Két érdekes dolgot nem árt 
tudni a Destiny dallamaival kapcso- 
latban: először is ODonnell úgy készí- 
tette el az első 50 percét, hogy maxi- 
mum egy koncepciós rajzot látott a já- 
tékból, másodszor pedig a másik illető, 
aki részt vett amunkában, Paul Mc- 
Cartney volt. ODonnell szerint Pault 
minden érdekli, aminek köze van a ze- 
néhez, és látva, hogy a játékipar mek- 
korára nőtte ki magát, nagyon szíve- 
sen vett részt a projektben. ODonnell 
nemcsak zeneszerzőként van jelen a 
Bungie-ban, hanem a hangokkal kap- 
csolatos dolgokat is ő felügyeli. A 
Destinyhez mindent a semmiből építe- 
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nek fel, a csapat ,hanggyűjtő" expedí- 
ciókra megy, hogy a való világból szed- 
jen nyersanyagot, amiből a stúdióban 
megteremthetik azokat a zajokat és 
hangokat, amik illenek a Destiny egye- 
di univerzumához. 


A Destinyvel kapcsolatban érdekessé- 
geknél már csak titkokból van több. 
Amire nagyon kíváncsiak vagyunk, az 
a ,faction"-ök szerepe a játékban. Egy- 
előre annyit tudunk, hogy ezek egy- 
fajta klánok, amikbe a guardianek be- 
léphetnek, de konkrétumokat egyelő- 
re nem osztott meg velünk a Bungie, 
pusztán a trailerből kilesett ,Faction 
Wars" adhat némi kiindulópontot. 

A játékban szerepet kap még egy ti- 
tokzatos NPC is, akit csak úgy nevez- 
nek, hogy Ghost. A Bungie egyik leg- 
zseniálisabb húzása volt az, amikor a 
Trónok Harca című sorozat mindenki 
által szeretett Tyrion Lannisterét, Pe- 
ter Dinklage-et kérte fel a Ghost szö- 
vegeinek felmondására. A karakter 
szerepéről egyelőre csak annyit tu- 
dunk, hogy a játékmenet során szinte 
végig velünk lesz, segít eligazodni a vi- 
lágban, tanácsokat ad, és bepillantást 
enged a Destiny gazdag háttértörté- 
netébe. Talán minden kérdés közül a 
legfontosabb a PC-s port lehetősége, 
ami már a bejelentés pillanatában ér- 
tetlenül tátogó számítógép-tulajdono- 


THE TOWER: 


THE CITY: 


sokkal töltötte meg az egész világot. 
Ha végignézünk a koncepción, és sor- 
ra vesszük a játék megoldásait, akkor 
rájövünk, hogy minden arra mutat, a 
Destiny nagyon jól nézne ki a PC-in- 
ken, viszont ha arra gondolunk, hogy 
a Bungie mennyi PC-s játékot csinált 
az elmúlt tíz évben, és hogy milyen jól 
teljesített a Halo a többi platformon 
(muhahaha), akkor máris nem annyi- 
ra őszinte a mosolyunk. Hivatalos be- 
jelentés nem történt, de korai még 
csüggedni. 


A Destiny részben egy belső néze- 
tes kooperatív lövölde, részben pedig 
egy nyitott világú sandbox játék, be- 
lepasszírozva egy perzisztens világ- 
ba. A hétéves munka alatt a Bungie 


felhúzott egy új motort, ami nem csu- 
pán a több platformra történő fejlesz- 
tést egyszerűsítette meg számukra, 
de képes megjeleníteni azt az össze- 
tett és egyedi világot, aminek ed- 

dig csak kis darabkáját láthattuk az 
E3-as demóban. A kifinomult vizuá- 
lis megoldások és az univerzum rész- 
letessége már ennyiből is egyértelmű- 
en látszott, a gazdag történet, a vál- 
tozatos helyszínek, a sok ellenség és a 
testreszabható karakterek pedig egy 
nagy, komplex és izgalmas játékot sej- 
tetnek. 

A koncepció nagyon rendben van, vi- 
szont az akadozó információáramlás 
miatt nagyon sok kérdésünk maradt 
megválaszolatlanul, melyek könnyen 
sorsdöntővé (érted, sorsdöntő) vál- 
hatnak. Mi a szerepük a kasztoknak? 


, Valami 


olyan hatalmas dolgot csinálunk 
éppen, amire senki sem számít. A 
semmiből jön, nagyon izgalmas lesz, 
és mindenkit lehengerel." 


. van hangulata 


A BUNGIE MINDEN TUDÁSÁT ÖSSZESZEDTE 
EHHEZ A CÍMÉHEZ, ÉS NAGYON JÓ ÚTON 
HALADNAK AFELÉ, HOGY MEGLÉPJÉK 
UGYANAZT, AMIT A HALÓVAL SIKERÜLT, 

ÉS EGY ÚJ SZINTRE HELYEZZÉK AZ EGYRE 
REPETITÍVEBBÉ VÁLÓ FPS-ZSÁNERT 
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Milyen lesz a beharangozott 
mobileszközös fícsör? Lesz-e 
vége a játéknak? Milyen kü- 
lönbségek lesznek a jelenlegi 
és a következő konzolgenerá- 
ciós portok között? 

A Destiny alapsztorija izgal- 
mas, és a Bungie szerint ,a já- 
tékosok maguk írják majd a 
saját történetüket", ami egy 
külön plusz, és örömmel lát- 
tam azt is, hogy a Destiny di- 
zájnja és karakterei olyan zse- 
niális alkotásokból merítenek 
ihletet, mint amilyen a Star 
Wars, kiegészítve a teljesen 
egyedinek számító Destiny- 
érzéssel. 


szeszedte ehhez a címéhez, és 
nagyon jó úton haladnak afe- 
lé, hogy meglépjék ugyanazt, 
amit a Halóval sikerült, és egy 
új szintre helyezzék az egy- 

re repetitívebbé váló FPS- 
zsánert. A cég COO-ja, Pete 
Parsons azt mondta, hogy 
.Meg fogják változtat- 

ni azt, ahogy a játéko- 
sok egymással játszanak, ! 
és azt, ahogy egy lövöl- 
déről gondolkodnak", 
majd hozzátette: , A 
Destiny mindenkit 


A Bungie minden tudását ösz- 


4 ha 


el fog kápráztatni." Mi itt va- 
gyunk, és várjuk a csodát, de 
a Bungie jelenleg blizzardos 
titkolózással tart minket félig- 
meddig sötétben, és csak vár- 
juk, hogy 2014 melyik napján 
tehetjük meg első bizonytalan 
lépéseinket a játék ígéretes vi- 
lágában. 


Daev 


drl 


£ 


; va 
F Cage szerint sokkal inkább személyés 
] dráma a történet, mint akciófilm. , 
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de ezt megjeleníteni sokkal szokatlanabb náluk. Nem véletlen, 
hogy a Kara techdemo is női főszereplős volt. HS 
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F- Jodie életét számtalanszor menti meg Aiden, 
F még akkor is, amikor épp magával végezne 
ő í 


Sok minden leszünk a játékban, néhány 
időszakban például hajléktalan 


, 


ENNYIRE LEHET SZEM- 
Mi BEMENNI AZ ADRENA- 

LINJUNKIE GAMEREK- 
KEL? MENNYIRE VAN LÉTJOGO- 
SULTSÁGA A OUANTIC DREAM 
ELGONDOLKODTATÓ JÁTÉKAINAK 
A CODÉS A BATTLEFIELD URALMA 
MELLETT? Vagy három tucat kérdés 
cikázott a fejemben, ahogy David Cage 
felé lépkedtem. 


Egy kéken megvilágított teremben va- 
gyunk, tele fáradt újságírókkal, izzadt 
biztonsági őrökkel és tolakodó tévések- 
kel. Mindenki a játékok Spielbergjeként 
emlegetett Cage napjából szeretne ki- 
szakítani pár percet. Mi is. Bár van né- 
mi hátrányunk: nem egyeztettünk idő- 
pontot hónapokkal korábban. Kellett 
volna; a Ouantic Dream kopasz kreatív- 
ja ül a színpadon, és egyenként fogad- 
ja a tévéseket. Mi pedig a futottak még 
kategória vagyunk, viszont nekem nagy 
a pofám. Majd kitalálok valamit. End- 
re (szokásához híven) valahol bambul 
egy tévé előtt, és rettentően nem vágja, 
hogy épp most készülök gerilla-akcióval 
megtámadni a Beyond sajtós csaját, aki 
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amellett, hogy jól néz ki, határozott, és egyér- 
telműen jelzi a cseh stábnak, hogy nincsenek a 
papíron, fáradjanak ki a szeparéból, és próbál- 
ják ki a játékot kint a showflooron, két óra sor- 
ban állás után. Oh, boy... 


Aztán valahogy Endre rám néz, így tudok inte- 
ni neki, jöjjön, mert hamarosan támadunk. Ka- 
mera előkészítve, mikrofon bekapcsolva, lám- 
pa felszerelve. Várunk. Valamit csak mond va- 
laki, amire ráugrom, és odarohanok. Vagy csak 
sétáljak oda, mintha mi is a listán lennénk? 

És akkor meghallorr a mondatot: , David, a 
BBC-re várni kell öt percet, kicsit késnek." 
Most! 

Odamegyek, bemutatkozom, és elmondom, 
hogy egy magyar tévénél dolgozom. Ez igaz, 
bár most nem nekik... De ezt nem kell tudnia 
sem Cage-nek, sem a sajtós csajnak. 

Csak pár kérdés, és már itt sem vagyunk. Lát- 
játok, már be vagyunk készülve." Cage vigyo- 
rog, a csaj nézi a listát... én meg beszarok. Lá- 
tom, hogy szokatlan a rámenősség, talán pont 
ezzel nyerünk. A döntés: ,Lets do it!" Ennyi ne- 
kem elég. Endre villámkézzel indul, és már te- 
szem is fel az első kérdést... 

Beszélgetünk hat-hét percig. Ebből ti már a vi- 
deóban láttátok a legfontosabb mondatokat, 


viszont most írom meg mindazt, ami abból ki- 
maradt. Első közvetlen élményemet Jodie-val, 
az első hands on tapasztalatot. 


§ 
y 
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1 féltem. A Sony partija után csalódott 
i m, mert a Beyond egy olyan arcát mu- 
tatta meg, ami engem nem érdekelt. Tavaly 
egy kisváros rendőrőrsén ismertünk meg egy 
lányt, akit később kergettek a zsaruk, miköz- 
ben ő egy entitással kommunikálva játszott ki 
mindenkit. Kicsit Twin Peaks, kicsit X-akták, 
kicsit Heavy Rain érzésem volt. Ezzel szemben 
megpillantottam a főszereplőt katonai ruhá- 
ban valahol Afrikában, gépfegyverrel és zseb- 
késsel kaszabolni egy bevetésen: Ezer ilyen 
van. Nem tetszett. Ha homokviharokban, szik- 
rázó napsütésben szeretnél dzsipek hátulján 
lövöldözni, tényleg ott a CoD. Vissza-akártam 
menni a kisvárosba, személyes, emberi sztorit 
akartam. Sőt akarok. És amikor elkezdtem ját- 
szani, ez nem változott: egy rohadt akciójáték- 
kal nyomtam, mentem és lőttem; lehetett vol- 
na a Last Of Us vagy az Uncharted. És nagyon 
nem tetszett. 
Aztán eszembe jutott pár mondat, amit Cage 
mondott nekem a játékkal kapcsolatban, és 
elkezdtém így játszani. Elkezdtem használni 
Aident, és megszálltam embereket, kinyitot- 


am ajtókat, és elmozdítottam tárgyakat. 
Egészen más volt. Szomáliában vagyunk, 
erroristák és felfegyverkezett gyerekek 
mindenhol, ráadásul végig mellettem van 
egy kissrác, akit elvileg mintha nekem 
kellene kimenekítenem. Teljesen más lett 
a játékmenet, a hangulat. Tényleg el- 
kezdtem érezni ugyanazt a nyitottságot, 
amit a Heavy Rain küldetéseiben. Úgy 
játszottam végig a húsz percet, mint- 

ha három lett volna. Ráadásul a küldetés 
végén történik valami a játékban, amiről 
em írhatok, de ha tehetném sem írnám 
eg. Ettől lesz egyedi élmény a Beyond. 
Amikor ülsz egy szobában, ahol húsz új- 
ságíró nyel épp nagyokat, mert annyira 
egérinti egy pillanat a játékban. 


Cage persze remek porondmester. Pon- 
osan tudja, hol kell közbeszólni, kicsit 
magyarázni. Mivel ő felügyeli a pre- 
zentációt, mindent elkövet, hogy tö- 
kéletes legyen az élményed. Elmondja, 
hogy több mint 170 napig tartott csak 
a motion capture a játékhoz. Mesél ar- 
ól, hogy Willem Dafoe mekkora király 
volt a forgatáson, és hosszasan panasz- 
kodik, mennyire nehéz úgy bemutatnia 


David Cage, OUuantic Dream: 


a játékot, hogy az mindenkinek meg- 
feleljen. Mert itt akciót várnak az em- 
berek, ez az E3. Ő viszont érzelmek- 

ről ír. A Heavy Rain a fia születéséről, a 
Beyond egyik közeli családtagja elvesz- 
téséről szól, és neki nem is az üzleti si- 
ker a célja (na, ezt ezért nem hiszem el 
még én sem), hanem az, hogy a játék 
után az embereknek hiányozzon Jodie 
Holmes. Hogy űrt érezzünk, amikor vé- 
ge az utazásnak. Szép... még a végén én 
fogom szarul érezni magam a játék be- 
fejezése után. 


A Two Souls irányítása nagyon hasonló 
a Heavy Rainben megszokott kezelés- 
hez. Adott pillanatokban adott gombok- 
kal lehet ajtókat kinyitni, üvegeket betör- 
ni vagy rávenni Aident, hogy robbantsa 
fel a buszmegálló plexifalát. Egyébként 
a társunkként végig velünk lévő entitás 
saját személyiséggel bír. Néha segít, né- 
ha megsértődik és néha idióta. Ilyen- 
kor hosszasan vitatkozhatunk vele, ami 
olyannyira nyitottá teszi a játékot, hogy 
Cage bevallása szerint nagyon óvato- 
san kell kommunikálnunk, mivel alap- 
jaiban befolyásolhat mindent egy-egy 
rossz válasz. 
Visszatérve az irányításra, van egy fon- 
os, de érdekes újítás. Meglepő módon a 
játék használja a kontroller mozgásérzé- 
kelőjét, és adott küzdelmeknél ezzel kell 
egyőzni az ellenfeleket. Ez persze nem 
enne meglepő, de újdonság, hogy nem 
kapunk vizuális segítséget. Nem je- 


lenik meg az X vagy egy jobbra mutoga- 
tó nyíl. Ha valaki balról ki akar ütni, ne- 
künk jobbra kell rántani a kontrollert, és 
ezt magunktól kell felismernünk, a gép 
mindössze kicsit belassítja a pillanatot 
nekünk. Tehát csak a szemünk marad és 
a gyors reakcióidő. Viszont ettől teljesen 
más élmény egy verekedés vagy a golyók 
elől ugrálás. Sokkal élethűbb, sokkal hite- 
lesebb, és végül tényleg mi kerüljük ki a 
golyókat/ütéseket, nem a gép. 
Én nagyon élveztem, nagyon bejött, az- 
tán majd meglátjuk, hogy a világ mit szól 
ehhez. Mikor rákérdeztem, Cage nagy 
lelkesedéssel mondta, hogy szinte csak 
pozitív véleményeket kaptak eddig. 


Ha megnézitek a YouTube-on, a Heavy 
Rainnek talán nyolc különböző befejezé- 
se is elképzelhető. Lehetsz teljesen bol- 
dog, aztán meghalhat a csajod, de az 
egész család is. Lehetsz mintaapuka, aki 
kap egy második esélyt, de egy alkoho- 
lista is, aki a bérelt trágyadomb közepén 
issza halálra magát, halott gyerekei ké- 


pén zokogva. Most ennél sokkal több be- 
fejezés van, szinte minden döntés újabb 
irányba mozdítja Jodie történetét, rá- 
adásul hiába vannak biztos pontok a 
sztoriban, ahová mindenképp megérke- 
zünk, nem mindegy, hogy hogyan érke- 
zünk meg oda. Mindenképp felnövünk és 
végigjárjuk az utunkat, de csak rajtunk 
múlik, hogy végül milyen emberként fe- 
jezzük be a játékot. 


Persze a játék végén még odalépek pár 
percre Cage-hez, és kicsit beszélgetek 
vele, amire meglepő módon nyitott an- 


nak ellenére, hogy kint már toporog húsz 
japán újságíró. Bírom ezt a fickót. 


Hogy vagy? 

Húú... most a legkemé- 
nyebb. Három hónapunk van még, 
remélem mindenki elégedett lesz itt 
a prezentációkkal. 


Miért nem csináltál inkább 
egy Heavy Rain 2-t? Az nyugisabb 
lett volna. 

A folytatásoknak megvan a helye a 
gamingben, de hosszú távon megölik a já- 
tékokat. Ha folytatást csinálsz, nem fej- 
lődsz, nem találsz ki valamit, hanem az 
embereknek azt adod, amit várnak. Én 
nem szeretem azt adni, amit várnak. Olyat 
szeretnék, amit még nem láttak, ami új és 
innovatív. Sétálj le a showfloorhoz, és nézz 
szét. Ugyanazt látod újra és újra. Van ezek- 
ben is fejlődés, de félek, hogy bajunk lehet 
belőle öt-tíz év múlva. Nekünk új ötletek 
kellenek, új történetek, új megoldások. 


Hány előadásod van még ma? 
Még négy. Ne is mondd, ma legalább 


csak nálatok fagyott le először (az elő- 
adás alatt két alkalommal újra kellett in- 
dítani a gépet), tegnap alig tudtunk vé- 
gigmenni a pályán... 


Aztán int neki a sajtós, ő tovább rohan, 
én meg mennék vissza a földszintre, a tö- 
megbe kipróbálni pár játékot, de közben 
rájövök, hogy nem nagyon akarok. Csak 
működik a Beyond! Pedig csak 20 percet 
játszottam vele. 
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: el a történet 


VOLNA, HOGY KIESETT EGY ABLAKON, TÖBB 

EMELETET ZUHANVA A BIZTOS HALÁL FELÉ, 
AMIKOR MÉG RÁADÁSUL HÉT TÖLTÉNY IS ÁTLYUG- 
GATTA A MELLKASÁT. Valahogy így kezdődött ez a 
történet. Amiben nem is lenne 
semmi különös, ha éz ? 
véletlenül nem a 
történet főszereplője § . 5 
lenne az, aki már J ag 
a kaland elején ". 144 
elhalálozik. Mit if 


R.- O"CONNOR ÉPP CSAK FELFOGTA 


Fr 


ay e 

í V 
ta meg; ve d A a tg Aa SGA 
alapul a Die 1) 
filmek történetét azz "7" 
zal a csavarral, hogy n a 
lenne, ha John McClaf áá 
film elején meghalna. Míg sze- — e 
rintem ezzel az ötlettel annak idejélgócágták volna 
ki Hollywoodból a drága Yosuke santFmint"anno Eddie 
Murphyt a Beverly Hills-i zsaru elején, az üvegen keresz- 
tül, 2013-ban igazi felüdülést nyújt ez az új, eredeti kon- 
cepció, mikor is egy E3-on a legtöbb játék már nem is csak 
a második, de minimum negyedik része egy már meglé- 
vő franchise-nak. Jó, persze, ez érthető valahol, hiszen dol- 
lármilliók forognak kockán, és nyilván sokkal felmérhetőbb 
kockázattal jár egy jól ismert cím újabb része, na de akkor 
is, ide nekünk az új IP-ket! Úgyhogy most egy szavunk sem 
lehet, pláne hogy igen eredeti a drága, hiszen sokszor nyo- 
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Elnézést kérek, hölgyem, ez nem azi a szoba 


Nyugodjon békében Salem szelleme 


MURDERED: 
SOUL SUSPECIT 


moztunk már rendőrként ezernyi gyilkosság miatt megany- 
nyi helyen és időben, de olyat, hogy a saját megölésünket 
kell kinyomozunk szellemként, még a szerkesztőség sokat 
látott, kiégett zombihordája sem tapasztalt. 


RENDSZER RENDSZERNEK RENDSZERE 
A játék elején tehát saját holttestünk felett elmélked- 
ve kapjuk meg az irányítást, pár nagyon menő lyukkal a 
mellkasunkon, és szegény Ronannak avagy nekünk meg 
kell ismerkedünk ezzel a vadonatúj játékrendszerrel, 
hiszen arra, hogy nincsenek falak, még nemigen volt 
példa. Na jó, vannak, de hogy át lehet menni rajtuk, 
az azért nem semmi. Annak idején a Doom I-ben 
nem mentem át annyi falon a jó öreg , IDCLIP" 
csíttel, mint ebben a játékban fogunk, azzal a pici- 
ke megkötéssel, hogy ahol éppen nyomozunk, on- 
nan értelemszerűen nem tudunk sandbox-szerűen 
elmenni akárhová. De persze ettől még egy épület 
belsejében fantasztikusan szabad érzés a kóborlás a 
falak és szintek között, csak a démonokkal kell vigyáz- 
nunk, de erről később. 
Szóval elméletileg minden szép és jó, de ahogy a nem lé- 
tező dakota közmondás tartja: Játszva ismerszik meg a 
játék. Elmélkedjünk még egy nagyon picit ezen a falon át- 
járós dolgon. A készítők nem győzték eléggé hangsúlyoz- 
ni, hogy alapjaiban változtatja meg az eddig megszokot- 
takat. Kérdés, hogy egy bonyolultabb helyszínen meny- 
nyire lesz majd ez zavaró, megtévesztő, ugyanis drága 
agyunk, illetve az eddigi tapasztalatok miatt az elején ne- 
héz lesz hozzászokni az újfajta szabadsághoz, amivel itt 
most szembe kell nézünk. Nem csak mi tudunk egyébként 
a falakon átmenni, más halottakkal is találkozhatunk, akik 
szintén itt rekedtek, és nekik segítve nagyon érdekes mel- 
lékküldetésekkel gazdagíthatjuk kalandjainkat. 


ALAPOZHATUNK EGY 
SZELLEMRE? 

De lássuk előbb az alapokat. Ronan 
egy meglehetősen szélsőséges rend- 
őr volt, akit egyes kollégái, kik kö- 

zül eggyel rögtön a játék elején ösz- 
szefuthatunk, szinte közelebb érezték 
a bűnözőkhöz, mint a rendőrséghez. 
Mivel szellemként nincs testünk, nem 
tudunk tárgyakat megfogni, a bizo- 
nyítékok megvizsgálása igazi kihívás- 
sá válik. De ne aggódjunk, apróbb hi- 
ányosságainkért bőven kárpótolnak 
új képességeink. A nyomok megvizs- 
gálása során és azokon belül is speci- 
fikus helyekre közelítve (például sa- 
ját hullánk mellkasára) a képernyőre 
szavak, kifejezések úsznak fel, amik 
közül a helyeseket kiválasztva és sor- 
rendbe téve jöhetünk rá, pontosan 
hogyan is történtek a dolgok. Halá- 
lunk esetén például lényeges, hogy 
nkiesett - majd - lelőtték", és nem 
pedig fordítva. Persze ennél jóval ösz- 
szetettebb dolgokra kell rájönni, me- 
lyek sokkal több részből állnak. 
Lássunk más lehetőségeket is arra, 
miképp vizsgálódhatunk. Látni sze- 
retnénk például egy nyomozótár- 


HA TE MONDOD 


Yosuke Shiokawa kreatív igazgató, Murdered Soul 


Ssuspect: 


sunk jegyzeteit? Semmi gond, költöz- 
zünk bele, és máris láthatunk a sze- 
mével. Szerencsére a készítők nem 
éltek azzal az elcsépelt fordulattal, 
hogy ilyenkor esetleg irányítani tud- 
juk a megszállt testeket, hanem csak 
az érzékszerveit birtokoljuk: hallhat- 
juk, amit hall, láthatjuk, amit lát és 
így tovább. Érdemes a megszállást al- 
kalmazni többek között akkor, ami- 
kor kihallgatnak egy szemtanút, hogy 
mi is minden információt megtudjunk. 
Ilyenkor lehetőségünk van beindítani 
a bizonytalan tanúk memóriáját. 


Nem mondhatni, hogy 
mindennapos eset 


A helyszínek közötti mozgás is így, ,ta- 
xizva" történik, hiszen ahogy fentebb 
már szó volt róla, nem mehetünk be 
épületekbe önállóan. A történet sze- 

rint a házak meg vannak szentelve, ami 
megakadályozza a lelkek ki-be járását. 
Ha egy helyen minden nyomot/bizonyí- 
tékot megtaláltunk, Ronannak következ- 
tetésre kell jutnia; az első pálya esetén 
ez lenne az: kilökték, majd lelőtték a sa- 
ját pisztolyával, a gyilkos pedig ismerte 
a helyszínt - helyes sorrendben. Ilyenkor 
kapjuk meg a lehetőséget, hogy a követ- 
kező helyszínre haladjunk tovább. 


LÁTTA MÁR VALAKI 
MRS. COLUMBOT? 
A nyomozás, következtetés érdekes 
fejtörői mellett azonban ne feledjük 
el, hogy főhősünk immár az ,, alkony- 
zónában" tevékenykedik, ahol sajnos 
nemcsak a már említett, segítséget 
kérő halott lelkek, hanem bizony sötét 
démonok is vannak. Ezekkel szemtől 
szemben kevesebb esélyünk van, vi- 
szont a hátuk mögé lopakodva egyet- 
len mozdulattal megszállhatjuk és 
szétszakíthatjuk őket. A nyomokra 
visszatérve: természetesen a későb- 
biekben olyanok is előfordulnak majd, 


amiket csak a szellemek képesek látni, 
értelmezni, és Ronannak adott eset- 
ben csak egy másik szellem tud ezek 
megfejtésében segíteni. A játék grafi- 
kája egyébként technikai értelemben 
nem áll-leejtő, de ettől a már-már ak- 
ció-kalandnak is nevezhető stílustól 
nem is ezt várjuk el. Salem városa vi- 
szont rendkívül hangulatosra sikerült, 
akár az utcákat, akár a belső tere- 
ket vesszük. Az arcok sajnos nem L.A. 
Noire szintűek, de egyéb panasz nem 
érheti a karaktermodelleket. 


SZELLEMES KALAND? 
Amennyire örülünk a játék újdon- 
ságainak, annyira aggódunk is mi- 
attuk. Még a hagyományos gyilkos- 
sági nyomozós kalandok is könnye- 
dén elcsúsznak a sztori egyes hibás 
elemein, pláne igaz lehet ez a túlvi- 
lági szállal is megspékelt Murdered: 
Soul Suspectre. Ha megfelelően tud- 
ják arányban tartani a különböző já- 
tékelemeket, a nyomozást, a démo- 
nokkal vívott harcot, a hangulatot, 
ívelni tudják a sztorit, és nem válik 
unalmassá vagy kaotikussá, akkor ha- 
talmas potenciál lehet ebben a vég- 
re nem hétköznapi történetben. Vi- 
szont mint minden új drasztikus játék- 
elemnél, a legfontosabb kérdés, hogy 
hogyan fogadják az emberek ezt az új 
keletű ,szabadságot". Ajánlom egyéb- 
ként, hogy jól sikerüljön nekik össze- 
gyúrni az elemeket, mert pontosan 
tudom, hol az irodájuk Londonban, 
úgyhogy ha nem akarják, hogy 2014 
tavasza úgy vonuljon be az angol tör- 
ténelembe, mint ,Véres Wimbledorr, 
jó lesz, ha ezúttal is keményen odate- 


szik magukat! 
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Z IRÓNIA CSODÁLATOS DO0- 
Ar: JÓMAGAM HATAL- 

MAS RAJONGÓJA VAGYOK. A 
Titanfall az eredeti Call of Duty sorozat 
alkotóinak új FPS-e, amit a Battlefield ki- 
adója dob majd piacra és a Destiny ellen 
száll majd harcba, amit a Halo sorozatról 
ismert Bungie készít a Call of Duty kiadó- 
jával a háta mögött. Ez már önmagában 
olyan szép, hogy a játékról szinte felesle- 
ges is írni, pedig megéri, mert a Titanfall 
nemcsak az E3 közönségét vágta zsebre, 
hanem minket is. 


SPAWN KILL 

2010-ben az Activision a cég elleni szö- 
vetkezéssel gyanúsította meg az Infinity 
Ward két alapítóját, Jason Westet és Vin- 
ce Zampellát, és ki is rúgta őket saját stú- 
diójukból. A két zsenivel együtt a fejlesz- 
tőcsapat egy mackós része is távozott, és 
egy két évig húzódó perrel a nyakukban 

a semmiből létrehozták saját cégüket, a 
Respawn Entertainmentet, és be is jelen- 
tették első játékukat, a Titanfallt. Az E3 
2013-as Microsoft spotlighton láttuk elő- 
ször a sokat emlegetett játékot, és nem 

is jöhetett volna jobbkor a cégnek a lát- 
ványos Titanfall-bemutató, mert az Xbox 
One árának bejelentése után nagyon kel- 


lett egy kis jó hír is. A nézők nagy része 
éppen azt számolgatta, hogy mely belső 
szerveit teheti pénzzé a next-gen Xbox ér- 
kezéséig, amikor a Respawn egy pillanat 
alatt elmosta a rossz szájízt. 


DÁVID ÉS GÓLIÁT 

A biblikus történet parafrázisában Dávid 
egy állig felfegyverkezett jat-packkel sú- 
lyosbított katona, aki alkalomadtán be- 
szállhat Góliátba. Mivel ez a remek ha- 
sonlat a mondat vesszője után szana- 
szét hullott, megpróbálom másképp. A 
Titanfallban a játékosok egyszerű kato- 
nákként indulnak, úgynevezett pilotok- 
ként, viszont a játékmenet során hatalmas 
mecheket is irányíthatnak. Ebben a harc- 
ban viszont sem a Góliátok, sem pedig a 
Dávidok nincsenek előnyben, mind a ket- 
tőnek megvannak a maga előnyei és hát- 
rányai; a pilotok komoly fegyverrel van- 
nak ellátva, amiknek egy mech sem okoz 
gondot, és rendkívül mozgékonyak is a há- 
tukra szerelt jetpackeknek köszönhetően, 
a mechek pedig nehézpáncélzatukból kifo- 
lyólag jobban bírják a golyókat, és mére- 
tükből adódóan fegyverzetük is elég meg- 
győző, illetve egyfajta védő/támadó ener- 
giamezőt is képesek létrehozni. Nagyon 
kényes az egyensúly, viszont az eddig be- 


mutatott részletek alapján a Respawn na- 
gyon jó munkát végzett, és a Titanfall csa- 
taterei nemcsak brutálisan pörgősek lesz- 
nek, hanem a csapatmunkából táplálkozó 
taktikai harc is előtérbe kerül majd. 


SINGLEPLAYER.EXE NOT FOUND 
Bizony, a Titanfall egy online lövölde, vi- 
szont rengeteg egyjátékos kampányból 
kölcsönvett elemmel kiegészítve egy ki- 
csit más, mint amihez hozzászoktunk. A 
Respawn ,kampánymultiplayernek" ne- 
vezte, mert miközben a játékosok halom- 
ra lövik egymást a sci-fi-pályákon, ad- 
dig rengeteg, egyjátékos módra jellem- 
ző megoldással is találkoznak. Az egyik 
ilyen szokatlan elem a mesterséges in- 
telligencia irányította ellenségek foko- 
zott jelenléte. Az NPC-k nem csupán 
botszkilles agyatlan poligonpöttyök, akik 
hátba lőnek, ha nem figyelsz oda, ha- 
nem gondolkodó karakterek, akik szer- 
ves részei minden online csatának, se- 
gítik a küldetésedet, elterelik az ellen- 
ség figyelmét, és élő világgá változtatják 
a kopár online csatatereket. Ez a csa- 
pat, és az MI elleni multi nagyon emlé- 
keztet a League of Legends megoldásá- 
ra, ami valószínűleg nem is véletlen. A 
Titanfaltt még nézni is nagyon izgalmas, 


. 9 u A BIBLIKUS TÖRTÉNET. 
§ PARAFRÁZISÁBAN DÁVID EGY 
ÁLLIG FELFEGYVERKEZETT 
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] Mechek innen, furcsa hely ez 


s A Titanfall a 


legjobb lövöldeélményt hozza el rengeteg 
innovációval, és egybegyűrja az összes 
shootert, amit valaha szerettünk." 


és a Respawn nem titkolt célja, hogy be- 
törjön vele az e-sport-pacra. 


A Titanfallon elég egyértelműen látszik, 
hogy a respawnos srácok nem elhanya- 
golható időt töltöttek ilyen-olyan Call of 
Dutyk hegesztésével. Visszaköszön a jól is- 
mert XP-rendszer, a fájdalmasan egyértel- 
mű hud, illetve egy egyelőre nem tisztázott 
kill-streakes megoldás is. Erről jelenleg any- 
nyit tudunk, hogy egy bizonyos mennyisé- 
gű lelőtt ellenség után nemcsak valami re- 
mek kis buffot kapunk majd, hanem akkor 
hívhatjuk le a saját titánunkat is. A hírek 
szerint a karakterfejlesztés is nagyon fon- 
tos része lesz a játéknak, és - online lövöl- 
déről lévén szó - valószínűleg nemcsak egy 
Hello Kitty-s kezeslábast adhatunk karak- 
terünkre, hanem a fegyvereit és a képessé- 
geit is fejleszthetjük, nem beszélve saját kis 
mechünk tulajdonságairól. A fejlődés magá- 
val vonzza egy intelligens párosító rendszer 
szükségességét, de ilyen messze a megjele- 
néstől a Respawn erről még nem szeretett 
volna beszélni. A demóban két darab hat- 
fős csapat (plusz az NPC-k) harcolt egymás 
ellen egy sivatag közepén lévő szétbombá- 
zott katonai bázison, de sem a pályák mé- 
retéről, sem pedig a meccseken résztvevő 


játékosok számának limitjéről nem beszél- 
tek még a fejlesztők. 


Ha tippelnünk kellene - mert mást egyelőre 
nem tehetünk -, azt mondanánk, hogy nem. 
A Titanfall egy nagyon ígéretes projekt, ami- 
ben minden benne van, amit egy online lö- 
völdétől a játékosok elvárnak. A Respawn 
nagyon ügyesen vegyíti az egy- és többjá- 
tékos módok stílusjegyeit a meccsek elejé- 
re és végére betűzött átvezetőkkel, és bár 
első látásra egy mechekkel megbolondított 
tradicionális lövöldének tűnik a Titanfall, az 
apró adalékok miatt egy különleges, már- 
már forradalmi FPS-ről beszélünk. A Mic- 
rosoft felhőalapú számításos rendszerének 
aktív közreműködése, az NPC-k állandó je- 
lenléte és fontos szerepe, a rodeózás (ami- 
kor ráugrunk egy titán hátára, és szétlőjük 
a motorját), a falon futás, a küldetésközpon- 
tú kooperatív és hiperkompetitív játékme- 
net, illetve az a sok sejthető, de még meg 
nem erősített funkció teszi a Titanfallt 2014 
egyik legjobban várt játékává. A Respawn 
Entertainment csak jövő tavasszal készül el 
a Titanfall-lal, és addig még rengeteg kér- 
désre választ kell adnia, de az alapján, amit 
eddig láttunk, nagyon bizakodók vagyunk. 
Daev 


AZ E3 2013 KIRÁLYA pb 


Sokan azt gondolták, hogy - akárcsak tavaly - a 
Ubisoft idén is ellopja a showt az új IP-jével, 

de nem így történt. Minden olyan kategóriá- 
ban, ahova be lehetett suvasztani, a Respawn 
Entertainment online FPS-e vitte el a pálmát. A 
Titanfall lett az E3 legjobbja, a legjobb eredeti já- 
ték, a legjobb konzolos játék, a legjobb PC-s játék, 1 : 
a legjobb akciójáték és persze a legjobb online A Al 
többjátékos cím is. 
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E- SOSEM VOLT TÁBORNOK 


ÉLETÉT MESÉLI MAJD EL NE- 

KÜNK AZ XBOX ONE EGYIK EL- 
SŐ JÁTÉKA. Árulás, bosszú és hábo- 
rú az ókori Róma színfalai között a látvá- 
nyos, ám kissé , üres" FPS-eiről elhíresült 
Crytektől, melynek története Budapesten 
kezdődött, majd miután a Microsoft elé- 
gedetlenségének adott hangot, Frankfurt- 
ban folytatódott. A játék, amiről azt hit- 
tük, hogy a tévé képernyője előtti kar- 
lendítésekből áll majd, és amiről már a 
bejelentésekor lemondtunk, alig-alig veszi 
igénybe a továbbfejlesztett Kinect szol- 
gálatait. 


ARMA VIRUMOUE CANO 

Tízezer kilőtt nyílvesszőnél is jobban beár- 
nyékolta afelett érzett örömünket, hogy a 
Ryse végül nem egy újabb hiábavaló kísér- 
let lesz a mozgásérzékelő szenzor portfó- 
liójának más egyébbel, mint partijátékkal 
való színesítésére a tény, hogy egész- 
ségtelen mértéket öltött az úgynevezett 
OXuick Time Eventek alkalmazása a já- 

ték E3-as bemutatója során. A képernyőn 
felvillanó gombok időben történő meg- 
nyomását érdemi játékelemnek tekinte- 

ni az egyik legszörnyűbb bűn, amit velünk 
szemben a fejlesztők elkövethetnek, és 
eddig csak nagyon kevés alkotásnak sike- 
rült elkerülnie, hogy emiatt tüzelőként vé- 
gezze. Hirtelenjében a Heavy Rain jut csak 
eszembe, ám ott a magával ragadó tör- 


OF RÓ 


ténet kárpótolt az elszenvedett kellemet- 
lenségért. 

A Son of Rome esetében aligha fenyeget 
bennünket ez a veszély; persze lehet iz- 
galmas Marius Titus története, amit a ké- 
sőbbi tábornok gyermekkorától kezdve kí- 
sérünk végig bosszúja beteljesítéséig, ám 
azt még a fanatikus rajongók is kényte- 
lenek lesznek elismerni, hogy nem a for- 
dulatos cselekmény és nem is a kellőképp 
árnyalt, jellemfejlődésen átesett szerep- 
lők miatt emlékezünk a Crytek korábbi já- 
tékaira. 


AEGROTO DUM ANIMA EST, 

SPES EST 

Ezen a ponton akár el is kezdhetném la- 
pátolni a Colosseum homokját a még meg 
sem jelent játékra, csakhogy a stúdió ala- 
pítója, Cevat Yerli felhívta a figyelmün- 
ket arra, hogy az E3-as prezentáció alap- 
ján helytelen következtetéseket vontunk 
le a Ryse-ról. Szó sincs ugyanis arról, hogy 
a harcrendszer pusztán OTE-kre épülne. 
A lehető legtöbbet akarták megmutatni a 
játékból adott idő alatt, ezért minimálisra 
csökkentették az ellenfelek életerejét, így 
már az első találat után lehetőség nyílt 

a kivégzésükre. Normális esetben ugyan- 
is nem kevesebb, mint öt-hat alkalommal 
kell vért fakasztanunk ahhoz, hogy az el- 
lenséges harcosok kibillenjenek egyensú- 
lyukból, és kellően legyengüljenek ahhoz, 
hogy bevihessük a végső csapást. Ez le- 


IA csata intenzitása a legnépsze- 
rűbb háborús FPS-eket idézi 
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s Az erőszak naturális ábrázolása 


: garancia a 18-as karikára 


het egy egyszerű döfés vagy vágás, ám ha 
a szerencsétlen flótás feje felett felvillanó 
(Legendary nehézségi fokozaton nem lesz 
ilyen vizuális segítségünk) gombot nyom- 
juk meg, akkor roppant látványos és felet- 
tébb brutális módon kivégezhetjük őt. Ha 
nem esünk ki a ritmusból, és a megfelelő 
gombokat találjuk el a kontrolleren, akkor 
összetett mozdulatsorokban - az orr be- 
zúzása pajzzsal, egy fentről indított átlós 
vágás a mellkason a megkezdett forgás 
folytatásaként, majd az összezavart ellen- 
fél mögé lépve egy erőteljes taszítás kö- 
vetkezik, és amikor térdre hull, a gladius 
a negyedik és az ötödik nyaki csigolya kö- 
zött behatolva végzetesen roncsolja a ge- 
rincet, elmetszve a nyelőcsövet és a lég- 
csövet - gyönyörködhetünk. 

Nem muszáj tehát folyton-folyvást a 300 
című film lassított jeleneteit idéző lik- 
vidálásra törekednünk, ám előbb-utóbb 
kénytelenek leszünk engedni a kísértés- 
nek, már csak azért is, mert a játékos ka- 
raktere máshogy nem nyerheti vissza el- 
vesztett életereje egy részét. Nem töltő- 
dik az vissza magától, és nincs ital vagy 
étel a játékban, ami gyógyító szerepet töl- 
tene be. A kivégzést taktikánk részévé is 
tehetjük egyébként, ha ugyanis egyedül 
kerülünk szembe egy nagyobb csoport- 
tal, célszerű előbb a kevésbé jól páncé- 
lozott, gyengébb ellenfelekkel végezni, a 
visszanyert életerő adta esélyt pedig ar- 
ra használni, hogy elbánjunk a veszedel- 


A GLADIUS A NEGYEDIK ÉS AZ ÖTÖDIK NYAKI CSIGOLYA KÖZÖTT 
BEHATOLVA VÉGZETESEN RONCSOLJA A GERINCET, ELMETSZVE 


A NYELŐCSÖVET ÉS A LÉGCSÖVET 


Performance capture technológiát eddig csak játékok 
átvezetőiben használtak, valós idejű harcban most először 


vari ius Titus lelkesítő beszédet — 
: intéz embereihez 


mesebb figurákkal. Szerenc em az 
a játék, amiben türelmesen kivárják a s0- 
rukat a római vérre szomjazó vadak, ha- 
nem minden oldalról egyszerre rontanak 
nekünk, így gondoskodva arról, hogy se 
pajzsunk, se gladiusunk ne pihenhessen. Bri- 
tannia barbárjai (eddig csak őket láttuk) ját- 
szi könnyedséggel elkerülik csapásainkat, 

ha mindenféle taktika és elgondolás nélkül 
nyomkodjuk a gombokat. Minden a helyez- 
kedésen, támadásunk megfelelő időzítésén 
és a kellő pillanatban végrehajtott hárításon 
múlik. Utóbbi révén tudjuk kizökkenteni el- 
lenfelünket ritmusából, érhetjük el, hogy rés 
nyíljon védelmén. 

Mind Marius, mind ellenfelei mozgását az 
Avatar mozifilm forgatásánál alkalmazott 
performance capture technológiával rögzí- 
tették, tehát az animációra egy rossz sza- 
vunk sem lehet, ahogy általánosságban vé- 
ve a látványra sem; a CryEngine 3 tisztes- 
ségesen teszi a dolgát, minek köszönhetően 
nincs miért szégyenkeznie a Ryse-nak a töb- 
bi next-gen cím mellett. 


Mindamellett, hogy lenyűgöz az ókori Ró- 
ma dicsősége, élvezettel lubickolok a csel- 
szövéssel átitatott politikai csatározások- 
ban, továbbá elismeréssel adózom a Senatus 
Populusgue Romanus rövidítését (SPAR) áb- 
rázoló zászló alatt harcba masírozó légiók 
teljesítménye előtt, és örömmel próbálok ki 
bármilyen játékot, ami ebből a korszakból 


és magamat még inkább, a csalódástól. 
Játéktechnikailag az égadta világon semmi 
újat nem tud felmutatni, pedig ha valamit a 
magukévá kellett volna, hogy tegyenek a fej- 
lesztők a végéhez közeledő konzolgeneráció 
évei alatt, az a kooperatív játékmód, a ka- 
rakterfejlesztés lehetősége, illetve a szaba- 
don bebarangolható játéktér alkalmazása. 
Utóbbi ugyanis a közhiedelemmel ellentét- 
ben igenis képes megférni a feszes tempójú 
forgatókönyvvel egy fedél alatt. Kétségtele- 
nül több munka van vele, de a közönség ér- 
tékeli és meghálálja a törődést. 

Ezzel szemben a Ryse egyjátékos kampá- 
nya szkriptelt események sorára épül, a já- 
tékos mozgástere korlátozott, a karakter- 
fejlődés pedig legfeljebb Marius személyisé- 
gét illetően képzelhető el, ugyanis a harcok 
során szerzett pontoknak az újabb kivégzé- 
sek (100 felett van a számuk) unlockolásán 
túl jelen pillanatban csupán egyetlen szere- 
pet szán a Crytek: mint két római polgár a 
nyilvános vizeldében, úgy méricskélhetjük a 
sajátunkat a barátokéhoz, hogy vajh kit ál- 
dott meg hosszabb fűzfavesszővel Jupiter. 
Egyedül a coop kaszabolás az, amiről nem 
kell lemondanunk, a tervek szerint arénák- 
ban küzdhetünk majd meg más játékosok- 
kal, csapatokba verődve. 

Azt egyelőre nehéz megjósolni, hogy javá- 
ra válik-e a játéknak vagy inkább hátrányá- 
ra, hogy a fejlesztők nem fordítanak foko- 
zott figyelmet a történelmi hűségre sem a 


MIRE. 
LESZ JÓ A 
KINECT? 


A Ryse: Son of Rome 
paradigmaváltásának 
köszönhetően a szenzor 
szerepe minimális. 
Mindössze Marius 
legionáriusainak adhatunk 
parancsokat gesztusokkal 
vagy hangutasítás révén, 
ám ha úgy akarjuk, ezeket 
helyettesíthetjük egyszerű 
gombnyomással is. 


Marius életét végigkísérő szereplők, 
sem a használható fegyverek, sem pe- 
dig az alkalmazott katonai manőve- 
rek tekintetében. Annak idején Ridley 
Scott Gladiátoráról ugyanezeket el- 
mondhattuk, s lám, mégis jó film kere- 
kedett belőle. 
Izgalommal vegyes kíváncsisággal vá- 
rom hát, hogy kiderüljön, melyik Ró- 
mával állítható párhuzamba a Ryse, 
azzal, amelyik legyőzte Hannibál har- 
ci elefántjait, vérbe fojtotta Sparta- 
cus rabszolgafelkelését, vagy azzal, 
amelyik megremegett a barbár hor- 
dák közeledtére, és úgy tárta szélesre 
előttük az örök város kapuit, akár egy 
szajha a combjait. 
Nem örülnék annak, ha a Son of Rome 
elrettentő példaként vonulna be a tör- 
ténelembe, mert az E3-as demó azon 
néhány másodperc alatt, amíg Mari- 
us katonáit lelkesítette gályája fedél- 
zetén, olyan sűrű, már-már kézzel fog- 
ható atmoszférát sikerült teremtenie 
a Cryteknek, amit korábban egyetlen 
játékában sem. 

Chavalier 


gamestar.hu/jatek/ryse-son-of-rome 
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INFO 


Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ivory Tower, 
Ubisoft Reflections 
Platform 

PC, Xbox One, PS4 
Röviden Egy szép 
nagy online világ, tele 
létező autómárkák 
szekereivel és remélhe- 
tőleg majd egy halom 
játékossal, akik nem 
favágók. 

Megjelenés 2014 
eleje 

PEGI N/A 
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Z E3-ON FELBUKKANT JÁTÉK 
A. PORT KAVART AZ AU- 

TÓZÁST KEDVELŐ JÁTÉKO- 
SOK KÖZÖTT, HISZEN NEMCSAK HA- 
TALMAS TERÜLETET ÉS VALÓSÁG- 
BAN IS LÉTEZŐ AUTÓKAT, HANEM 
KEMÉNY ONLINE LEHETŐSÉGEKET 
TARTALMAZ, RÁADÁSUL MAGUK A 
FEJLESZTŐK IS ÚGY FOGALMAZNAK, 
HOGY EZ BIZONY EGY MMO, ÍGY AZ 
EA ELKEZDHETI TÖRNI A FEJÉT VA- 
LAMI OKOSSÁGON, AMI A FELSZÍ- 
NEN TARTJA A NEED FOR SPEEDET. 
Valaha régen volt egy olyan játék, hogy 
Motor City Online, ami sajnos csak szűk 
két évet élt meg, pedig alapvetően nem 
volt rossz a koncepció, de valahogy mégis 
megbukott, mert az EA inkább a The Sims 
Online-ra koncentrált. Egyébként sokak 
szerint az MCO utódja a Need for Speed: 
World, de valójában ennek már nincs je- 
lentősége, hiszen a lényeg az, hogy nor- 
mális autós MMO azóta sincs. Most azon- 
ban megtörni látszik a jég, mivel a Ubisoft 
bábáskodása alatt dolgozó Ivory Tower 
bankot robbanthat, ha valóban minden 
úgy történik, ahogy azt az EZ bemutatón 
láthattuk és hallhattuk. 
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A nagyváros sem máradhat ki 


Aki emlékszik még a Test Drive Unlimited 
egyik végső megmérettetésére, az tud- 
ja, hogy a feladat a sziget körbeautózá- 
sa volt, ami a többi versenyhez hasonlato- 
san valós időben ment, tehát egy óránkba 
simán belekerült egy ilyen menet. Már ak- 
kor is azt mondtuk, hogy ez egy elég nagy 
térkép, és végre milyen nagyokat lehet 
autózni, most ehhez képest a teljes bejár- 
ható útszakasz hossza 10 000 kilométer, 
ami a magyar teljes közúthálózat egyhar- 
madának felel meg. Jelentős különbség 
azonban, hogy a játékban nem Záhony- 
tól kell Hegyeshalomig autózgatni, mivel 
a térkép értelemszerűen a várható leg- 
nagyobb játékosállomány származási he- 
lyét célozza meg, vagyis az Egyesült Álla- 
mokban nyomhatjuk majd tűzfalig a gáz- 
pedált. 

A jelenlegi információk szerint tudható, 
de a logika szerint is kitalálható, hogy ek- 
kora terület számos eltérő környezetet 
jelent, vagyis a nagyvárosi felhőkarco- 

lós tülekedéstől kezdve a külterületi szá- 
guldáson át a hegyvidéki szerpentineken 
keresztül a pokoli prériig bárhol megfor- 
dulhatunk kigyúrt verdánkkal. A játék jel- 


legéből adódóan ugyanakkor adott a sza- 
bad kolbászolás lehetősége is, vagyis aki 
éppen megfáradt a sorozatos megmé- 
rettetésekben, az fogja magát, és kiautó- 
zik a Grand Canyonhoz, amihez a követke- 
ző generációs grafika valószínűleg igazán 
kiváló partner lesz. Mivel a térkép való- 
ban szép nagy, így attól egyáltalán nem 
kell tartanunk, hogy elunjuk a környeze- 
tet, a többi pedig már csak rajtunk múlik, 
legalábbis akkor, ha a fejlesztők normá- 
lis munkát végeznek, hiszen a Driver és a 
Test Drive Unlimited brigádjából verbuvá- 
lódott csapat eddigi munkássága nem biz- 
tos, hogy maraadéktalanul kielégítő. De 

a bizalom körébe mindenki befér, amíg ki 
nem derül, hogy mégsem. 


Habár mi magunk (de főleg mazur) nem 
igazán szeretjük az ,élő, lélegző világ" ki- 
fejezést, a Ubisoftot ez annyira nem Za- 
varja, ugyanis pontosan így írják le az ál- 
taluk teremtett környezetet, aminek egyik 
legnagyobb előnye, hogy száműzi a lob- 
byt, vagyis a várakozó területet, ahol a já- 
tékosok addig tartózkodnak, míg be nem 
tudnak lépni egy versenybe. Nem szabad 


——— kilométernyi utat tartal- 
maztak, és már abba is 
elég sokféle környezet 
belefért, így valóban ki 
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-A teljes térképet végigautózni 


elfelejteni, hogy ezt a Need for Speed: 
Most Wanted már ellőtte, de mivel 
nem rossz megoldás, örülünk neki, ha 
itt is megjelenik. 

A The Crew esetében ezt úgy kell el- 
képzelni, hogy bármikor csatlakozhat- 
nak hozzánk mások, vagy mi csatla- 
kozhatunk hozzájuk, hogy együtt ér- 
jünk el közös célokat. Érdekessége 

a dolognak, hogy amennyiben csa- 
patban nyomatjuk, úgy a tehetsége- 
sebb játékosok ellensúlyozhatják az 
ügyetlenebbek ballépéseit, ugyanis bi- 
zonyos versenyfeltételek esetén, ha 
egy csapattagunk megnyeri a futa- 
mot, akkor lehetünk mi akár utolsók 
is, mégis megkapjuk az elismerést. Az 
óvatosabb játékosokban ennél a pont- 
nál felütheti a fejét a jogos aggoda- 
lom: Akkor ezek szerint bármikor be- 
léphet a játékunkba valami favágó, 
aki szanaszét trollkodja a futamunkat, 
és élvezhetetlenné teszi az egészet? 
Hiábavaló cselekedet lenne azonban 
emiatt búsulni, mivel a fejlesztők gon- 


doltak erre a kellemetlen jelenségre, 
így a saját tevékenységünkhöz csak 
azok fognak tudni csatlakozni, akiket 
mi hívunk meg. 


CSOPORTOSAN ELKÖVETETT 
GARAZDASÁG 

Az eddigiekből egyértelműen kide- 
rült, hogy a The Crew főleg csapat- 
ban okoz örömet, de ettől függetlenül 
a fejlesztők nem hanyagolják azokat 
sem, akikben Chuck Norris és Mad 
Max részeg szerelmének vére csör- 
gedezik, így inkább magányos farkas- 
ként rónák az országutat. A kampány 
a jelenlegi információk szerint körül- 
belül húsz órát vesz igénybe, amit je- 
lentősen meg lehet toldani az egyéb 
lehetőségekkel. Egészen konkrétan 
még nem ismertek a játékmódok, de 
annyi biztos, hogy szerephez jutnak 
az illegális utcai versenyek, felhőtlen 
boldogságunkat rendőrök próbálják 
majd szétzúzni, de valójában a rivális 
csapatok elleni versengés lesz a meg- 
határozó. Mindezekhez nélkülözhe- 
tetlen valamilyen jármű; őszinte örö- 
münkre licenccel rendelkező szekerek 


A. HA TE MONDOD 


Ahmed Boukhelifa CEO, Ivory Tower: 


hosszú hetekbe telhet 


lesznek ezek, tehát nem a vonalaik- 
ból kell következtetni a valóságos ne- 
vükre, hanem alapból így szerepelnek. 
Amit már most hajlandó a Ubisoft el- 
árulni, az többek között a Chevrolet 
Camaro RS 1969, a Camaro SS 2010, 
a 2011-es Ford Mustang GT, a 2010- 
es Focus ST, a kihagyhatatlannak te- 
kinthető Nissan Skyline GT-R (R34), 

a 2013-as 370Z (734) és a Porsche 
Cayman alapjain nyugvó RUF 3400 K. 
Mindezek mellett már az előzetes vi- 
deókban is láthattunk pick-upokat, te- 
repjárókat, szóval a lista további jár- 
művekkel bővül majd. Sokat még nem 
tudni a négykerekűek állítgatási le- 
hetőségeiről, de árkád játékról lé- 
vén szó, kerékösszetartást és alapjá- 
ratot valószínűleg nem fogunk tud- 

ni berhelni, ám ettől függetlenül az 
MMO jelleg megköveteli a szerteága- 
zó fejlesztési lehetőségeket. 


FÉLJEN, AKI NEED FOR SPEED 
Az E3-as bemutató után a játékosok 
tábora azonnal elkezdte dörzsölget- 
ni a tenyerét, hogy végre itt egy játék, 
ami kiütheti a Need for Speed alól a 


nem feltétlenül megérdemelten el- 
foglalt trónt, és a helyzet az, hogy ez 
nem is ártana. Az EA ügyesen meglo- 
vagolja a bejáratott név által keltett 
hullámokat; egyre ritkábban törté- 
nik a szériában mélyreható változás, 
most azonban kénytelenek lesznek 
cselekedni. Az új generációs konzolok 
nyújtotta hardveres lehetőségek se- 
gítségével a The Crew szinte biztosan 
csodálatos látványt varázsol minden- 
ki elé, és végre a PC is ledobhatja azt 
a rabigát, amit a konzolos helyben já- 
rás erőltetett rá. 

Jelenleg úgy tűnik, hogy az Ivory To- 
wer munkája nyomán formálódó já- 
ték újraélesztheti az egyébként so- 

ha nem tündöklő autós MMO műfa- 
ját, ami egyben azt is jelentheti, hogy 
ha ez nekik bejön, talán mások is ked- 
vet kapnak a normális fejlesztéshez, 
ezáltal bővülő kínálatot nyújtva a tö- 
meges autózás szerelmeseinek. Apró- 
ság ugyan, de mostanában már nem 
mehetünk el amellett sem, hogy a já- 
tékhoz kapcsolódni fog egy mobilalkal- 
mazás is, melyen keresztül menedzsel- 
hetjük járműveinket, így tehát nem kell 
kötelezően éppen valamilyen játékplat- 
form mellett ücsörögnünk ahhoz, hogy 
buherálhassuk a verdákat. HŰ 
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New York megint megszívta 


TOM CLANCY S 


THE DÍVISION 


INDIG ÖRÖM LÁTNI, 
MEKKORA SIKERT ARAT 


EGY-EGY ÚJ JÁTÉK BE- 
JELENTÉSE A NAGYOBB KIÁLLÍ- 
TÁSOKON. A rendszeresen megjele- 
nő Call of Dutyk, Assassins Creedek, 
Battlefieldek, FIFA-k és Need for 
Speedek mellett üdítő változatossá- 
got jelentenek azok a játékok, melyek 
mögött nincs szám (még akkor is, ha 
mostanában a sikersorozatok mögül 
egyre több kiadó szedi le azt a bizo- 
nyos numerikus jelet). 


A PÉNZ NEM BOLDOGÍT 
A Ubisoft az idei E3-on a Tom Clancy 
nevéhez kapcsolódó The Divisionnel 


A csapat egy tagja tableten, madártávlatból 


is koordinálhatja a többiek munkáját 


a úg 


robbantott hatalmasat. Már a prezentáció el- 
ső pillanatában megtapasztalhattuk azt a bi- 
zonyos next-gen életérzést, amire annyi éven 
keresztül vártunk. A közeljövő lepusztult New 
Yorkját alaposan kidolgozták, legalábbis a de- 
móban nagyon úgy tűnt, hogy változatos vi- 
lágban kalandozhatunk. 

Mint minden épkézláb MMO-nak, a The 
Divisionnek is komoly háttértörténete van. 
Törékeny gazdasági és társadalmi rendsze- 
rünk mozgatórugója a pénz. Mi van akkor, ha 
ez a pénz valamilyen oknál fogva halálos ví- 
rushordozóvá válik? A nem túl távoli jövőben 
egy ismeretlen vírus a bankjegyeken keresztül 
megfertőzi az USA lakosságának nagy részét. 
A járvány első napján összeomlik az egészség- 
ügyi ellátás, a második napon karantént ren- 


J I. IGAZÁN ÜTŐ LES 


delnek el. Egy héten belül elfogy az olaj, meg- 
áll a nemzetközi kereskedelem, a boltok polcai 
kiürülnek, megszűnik az áram és a vízellátás. 
Az éhínség és a szomjúság kihozza az ember- 
ből a legrosszabbat, káosz lesz úrrá a váro- 
son. Az utolsó mentsvárat azok a titkos ügy- 
nökök jelentik, akiket pont az ilyen helyzetek- 
re képeztek ki. Az ő feladatuk kideríteni, hogy 
ki áll a gyilkos járvány mögött, és amennyiben 
lehetséges, megszerezni tőlük az ellenszert. A 
kritikus helyzetre tekintettel bármilyen eszköz 
megengedett. 


MÉRNÖK LEHETSZ VAGY KATONA 
Ugyan a vadakat terelő juhász kimarad most 
a kasztrendszerből, de az biztos, hogy a The 
Division teljesen új életet lehel a kifulladt 


:Ilyen térképpel még: New Vorkban 
.is nehezen téved el az ember 


FEDEZÉKRENDSZER, 
SZINTE MINDENT." - 
FELHASZNALHATUNK 
GOLYÓFOGÓNAK, 
DE EZEK IDŐVEL: - 
Eeeedeleer ALT Sas 


MMO-k világába. Jelen pillanatban még elég 
kevés információ áll a rendelkezésünkre, 
mindössze annyit kell tudnunk, hogy a klasz- 
szikus értelemben vett klasszok hiányozni 
fognak. Helyette inkább szakmai hátterek 
lesznek, ezek adják a játékosok néhány alap- 
tulajdonságát. Választhatunk katonai, mér- 
nök, rendfenntartó, kém, orvosi előélet kö- 
zül, ezek fogják meghatározni, hogy mihez 
fogunk érteni a játék során. Értelemszerű- 
en orvos végzettségűeknek a gyógyítás is 
sokkal jobban fog menni, mint a tűzoltóknak 
vagy a rendőröknek. Nincs megkötve a játé- 
kosok keze, szabadon fejleszthetik karakte- 
rüket abba az irányba, amibe szeretnék, sőt 
menet közben bármikor válthatnak mester- 
séget. 


A KELETI PART NAGYVÁROSAI 

Az E3-on bemutatott részlet New York egyik 
negyedében játszódik. A legismertebb és 
legfontosabb épületek és hidak pontosan ott 
vannak, ahol a Google térképe a valóságban 
is jelzi őket, de arra egyelőre még nem szá- 
míthatunk, hogy minden lakóházat berendez- 
ve kapunk meg. A legtöbb épületbe azért be- 
mehetünk, és kedvünkre kutathatunk hasz- 
nálható felszerelések után. A fejlesztők még 
arra is tettek utalást, hogy megfelelő érdek- 
lődés esetén hajlandóak lennének újabb vá- 
rosokat betenni. Néhány év múlva már az 
egész USA-t bebarangolhatjuk egy ilyen on- 
line játékban, főként ha ilyen ütemben fejlő- 
dik a játékfejlesztés. 


F 


pe 


r Adott a hangulat egy jó kis apo- 
.kaliptikus túlélőtúrához 


ÉRTEK HOZZÁ 

Nagyon kevés szó esett a fejlődésrend- 
szerről. Igazából csak annyit tudunk, amit 
a bemutató alatti videóból kihámoztunk: 
pisztolyt, gépfegyvert, shotgunt és rakéta- 
vetőt használhatunk, pontokat rakhatunk 
rájuk, melyek a sebzést, a tűzgyorsasá- 
got és a pontosságot befolyásolják. Lesz- 
nek high-tech cuccaink is: átlátunk a fala- 
kon, drónokat irányítunk, melyek lézerrel 
"Megfestik" a fedezék mögött bujkáló el- 
lenséget, hőkövető gránátokat guríthatunk 
az ellenfeleink irányába, melyek befordul- 
nak a sarkon, és ízekre szaggatják a magu- 
kat biztonságban tudó rosszfiúkat. Bizo- 
nyos feltételek elérése esetén még célzott 
rakétacsapást is mérhetünk a megerősí- 
tett állásokra. Igazán ütős lesz a fedezék- 
rendszer; szinte mindent felhasználhatunk 
golyófogónak, de ezek idővel rombolód- 
nak. Egy betonoszlop mögött csak egy ide- 
ig leszünk biztonságban, a becsapódó go- 
lyók fokozatosan lebontják a fedezéket. 
Roppant mód tetszett, amikor a tetőn lé- 
vő mesterlövész lekuporodott egy hirde- 
tőtábla mögé, de a játékos által irányított 
drón megjelölte a szerencsétlent, így hiá- 
ba volt takarásban, simán ki lehetett lőni a 
vékony fatáblán keresztül. 


TABLETEK AKCIÓBAN 

Nagyon úgy néz ki, hogy eljött a tabletek 
kora, végre valahára hasznukat vehet- 
jük! Hasonló lesz a rendszer, mint a 


Battlefield 4-é: az egyik játékos 
amolyan támogatói szerepkörben 
feszít, egy tablet képernyőjén ke- 
resztül látja a csapattársakat és 
az ellenfeleket, ezen keresztül ad 
utasításokat, illetve támogatást. 
Az egyetlen ilyen jellegű képen az 
egyik leghírhedtebb orosz maffia- 
csapat oszlopos tagját bekerítik a 
ház tetején, valószínű, hogy éppen 
egy esetleges rajtaütést hiúsítanak 
meg. A kép szerint több szinten fo- 
lyik majd a küzdelem, ez újabb tak- 
tikai elemet jelent. 

A bő egy év múlva megjelenő játék 
nagyon sok részlete homályos még: 
nem tudni, milyen fizetési modellt 
használ majd, hogy állandó internet- 
kapcsolat szükséges-e hozzá, nem nyi- 
latkoztak az egyjátékos részről, fo- 
galmunk sincs, hány játékos PvP- 
zhet egyszerre... Annyi azonban már 
most bizonyos, hogy a The Division 
2014 egyik legjobban várt játéka a 
GamesStar szerkesztőségében. Le a 
kalappal a Ubisoft előtt, hogy mer 
kockáztatni, és nem csak a jól bejára- 
tott sorozatait feji le újra és újra. 
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Freé-rün a naplementébe 


ÁR MEGINT EZEK A 
ZOMBIK - SÓHAJTASZ 
FEL, ÉS MEG IS TUDLAK 


ÉRTENI. A JÁTÉKVILÁG TESTÉN 
ÉKTELENKEDŐ HARAPÁSNYO- 
MOK IGENCSAK MEGSZAPOROD- 
TAK AZ ELMÚLT PÁR ÉVBEN. A 
sorozatoktól a filmeken át egészen a 
játékokig mindent meghódítottak az 
élőholtak, és a maguk cammogós/hör- 
gős módján a szívünkhöz is megtalálták 
az utat. Legalábbis az enyémhez bizto- 
san. Az idei E3-on már a nulladik napon 
elég egyértelművé tették a stúdiók és a 
kiadók, hogy a konzolos generációváltás 
nem vet véget a zombiapokalipszisnek, 
csak az új hardvernek köszönhetően 
még látványosabbá és kidolgozottabbá 
válik. A Dying Light a zsáner eddigi 
legígéretesebb darabja, egészen új meg- 
világításba helyezi a már agyonrágott 
témát. 


Interactive 


360, PC 


játékmenettel. 
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Kiadó Warner Bros 


Fejlesztő Techland 
Platform PS3, PS4, 
Xbox One, Xbox 


Röviden Poszt-apoka- 
liptikus zombis akciójá- 
ték a Mirrors Edge-hez 
hasonló parkouros 


Megjelenés 2014 
PEGI 18: (várható) 


MI OKOZTA z 
A VILÁGVÉGÉT? ; 


Egyelőre a Techland nem osztott meg részleteket 
arról, hogy milyen módon tört ki a zombiapokalipszis. 
A hivatalos bejelentésig lehet tippelni: vírus, kísérlet, 
fertőzött hamburger? A tippeket a dmarthao 
gamestar.hu-ra várom, baráti vállveregetés és halha- 
tatlan tisztelet lesz a helyes megfejtők jutalma. 


JÓNAK ÍGÉRKEZIK: AJTECHLAND F FOGTA ; 
BELSŐ NÉZETES, RPG-ELEMEKKEL 8 hú 
DÚSÍTOTT KOOPERATÍV AKCIÓJÁTÉKÁT, 


7, ZOMBIJAIT, ÖSSZEKEVERTE A ———— sg 
ZMIRROR"S EDGE FREE-RUN/PARKOBR- 


l 
ál 
sz 


e 


ÁTÉK MENETÉVEL, ÉS MINDEZT 


Abból 


az aspektusból vizsgálódtunk, hogy mi hiányzik a 
zombijátékokDbDól. Ha a tűlélés a cél, akkor nem az lenne 


a legjobb megoldás, hogy tudjak ugrani, futni és okosan 
használni a környezet adottsá 
nem ajánlatos, ha STAET vagy. 


1] 


- el rel Pataki HA aki manapság 
lassán maszk nélkül is beférne egy ha- 
sonlő játékba. És ezt tette a Techland, 
aki élég tapasztalt csapatnak mond- 
hatja magát a bicebóca kannibálos dol- 
gokban; 2011 óta a Dead Island soro- 
zatoh csiszolgatják tudásukat, és bár 
a lengyel fejlesztők valahol mindig el- 
mérik egy kicsit a lépést, van potenciál 
a múnkájukban. A koncepció rendben 
ván Mezont a megvalósításban eddig 
akadtak problémák - gondoljunk csak 
a Riptide-ra. 

A Dying Light alapötlete is nagyon jó- 
nak ígérkezik: a Techland fogta belső 
nézetes, RPG-elemekkel dúsított koope- 
ratív akciójátékát, zombijait, összeke- 
verte a Mirrors Edge free-run/parkour 
játékmenetével, és mindezt beletette 
egy hatalmas, nyitott világba, jól meg- 
rázta... és bumm: új IP született. Per- 
sze ennél többről van szó, de a Dying 


Lesznek emberi ellenségek is 


. 
. 


Light már az első trailer alapján sem 


tudja letagadni, hogy a Mirrors Edge 
és a Dead Island szerelemgyereke. De 
mit is jelent ez? 


Ahogy azt a demóban is táttuk, a 
parkourös elemek nagyon fontos sze- 
repet töltenek be a játékban, hiszen 
nemcsak hogy így mozognak a játéko- 
sok a Dying Light világában, de szük- 
ségük is lesz a látványos és gyors ug- 
rálásra, mert a város tele van éhes fer- 
tőzöttekkel, akik ellen a menekülés a 
legjobb taktika. Azt egyelőre nem tud- 
juk, hogy egy félresikerült katonai kí- 
sérlet, unikornisharapás vagy valami- 
lyen hasonló zombifilmes klisé okozta-e 
a globális katasztrófát (és ti tudjátok?), 
de igazából mindegy is, mert itt nem 

a történet, hanem a játékmenet és -él- 
mény a fontos. 

Lesz egy fő történeti szál, de a sandbox 
világnak köszönhetően a játékos renge- 
teg különböző mellékküldetésbe futhat 
bele, úgy is mint bizonyos tárgyak ösz- 
szegyűjtése vagy egy kislány megmen- 
tése. Már önmagában a next-gen grafi- 
kával felturbózott oda-mehetek-ahova- 
csak-akarok életérzés is hibátlan, 
viszont ha erre még rápakoljuk a free- 
runos, szaltózós, falon futós mechani- 
kát és persze egy hadseregnyi zombit, 
akkor valami olyasmit kapunk, ami elől 
nem lehet majd elrángatni HP-t. 


Eziót megszégyenítő akrobata-skill- 
jeink persze nem véletlenek, hiszen ez 
nem egy Black Ops II Zombies, ahol 
sugárnyalábokkal lőhetjük pépesre az 
ellent. A menekülés ajánlott, és szük- 
séges is, mert bizony a zombik többen 
vannak, erősebbek, és az őket irányí- 
tó MI számító kegyetlenséggel kíván 
végezni velünk. Persze nem vagyunk 
fegyvertelenek, több közelharcos fegy- 
vert is láttunk, de semmi olyat, ami- 


igait? Sétálgatni az úton 


vel biztonságos(abb) távolból lőhet- 
nénk a fejeseket. A bemutatón az is 
kiderült, hogy egy franciakulcs is meg- 
teszi, sőt, a Dying Lightban egy kifeje- 
zetten mély fegyverfejlesztő rendszer 
is lesz, amivel például áramot vezet- 
hetünk macheténkbe. A harcrend- 
szert megnézve eddig úgy tűnik, hogy 
inkább fegyvernek látszó tárgyak- 

kal operálhatunk majd, de akár tes- 

ti erőnket és a környezet adta lehető- 
ségeket is kombinálhatjuk, mondjuk 
éles tüskékbe pörgőrughatjuk az élő- 
halottakat. Nem tudom, ti hogy vagy- 
tok vele, de én ezt akarom. A Techland 
nem próbálja a játékosokat feltétlenül 
harcra kényszeríteni, a játékmenet so- 
rán gyakran inkább a lopakodás vagy 
a fejvesztett menekülés lesz az üdvö- 
zítő megoldás, de ezt mindenkinek az 
egyéni játékstílusa szabja majd meg. 
Nappalaink nagy részét a város óriá- 
si területén szétszórt tárgyak és alap- 
anyagok gyűjtögetésével és küldeté- 
sek teljesítésével töltjük, viszont ha le- 
száll az est... 


A Dying Light egyik legfontosabb ele- 
me a napszakok dinamikus váltakozá- 
sa. Ez nemcsak azért fontos, mert a le- 
menő nap szépen csillan meg a brazil 
városka épületein, hanem jelentős já- 
tékmenetbeli szereppel is bír. A nap- 
közben relatíve békés, sztoikus nyuga- 
lommal a távolba révedő vagy ide-oda 
bicegő zombik éjszaka sokkal agresszí- 
vebbek lesznek, illetve - ami a nagyob- 
bik baj - előmásznak rejtekükből az 
úgynevezett volatile-ek, akik nem pusz- 
tán nagyon erősek, de képesek akár a 
házak tetejére is követni minket. 

A demóban ráesteledett karakterünk- 
re, és ugyan megpróbált ellopakod- 

ni egy horda mellett, végül mégiscsak 
észrevették, és az egész városon átíve- 
lő hajszába torkollott a kaland. Ilyen- 
kor hangosabban kezd lüktetni a ze- 


A parkourös zombi nem barát 


ne - és a vér az ereinkben -, nekiira- 
modunk a legközelebbi Safe House 
felé 200 zombival a sarkunkban, aki- 
ket össze-vissza kalimpálva látunk ro- 
hanni mögöttünk, amikor hátranézünk. 
A bemutatót még nézni is élvezet volt, 
úgy is átjött az izgalom és a para, hogy 
nem is én játszottam. A napszakok vál- 
takozásának taktikai szerepe is van, 
például az imént említett, volatile ne- 
vű fertőzöttek nappal egy zárt helyen 
alszanak, ahova nem ajánlatos bemen- 
ni, viszont éjszaka kiözönlenek az ut- 
cára, ezért mi belopózhatunk, és alá- 
aknázhatjuk alvóhelyüket. Ki aludt az 
ágyacská... bumm, szpless, szmörty. 


Maga a demonstráció fájdalmasan rö- 
vid volt, viszont a Techland tökéletesen 
átadta vízióját a Dying Lighttal kapcso- 
latban. Amit eddig láttunk, az nagyon 
tetszett, a Chrome Engine 6 becsüle- 
tesen teszi a dolgát, úgyhogy a grafi- 
ka ellen nem lehet majd kifogásunk, az 
alapkoncepció teljesen rendben van, de 
az ördög megint a részletekben bújik 
majd meg. A kooperatív játékélmény, a 
craftrendszer, a nyitott sandbox világ, 
a menő ugrások és az újszerű megoldás 
a napszakok váltakozására mind na- 
gyon jól hangzanak, viszont ezek részle- 
tes és innovatív kidolgozása teszi majd 
a Dying Lightot igazán jó játékká. 
A Techland igyekszik teljesen új megvi- 
lágításba helyezni a zombiapokalipszist 
oly módon, hogy a játékos fő feladata 
a túlélés legyen; konstans a létbizony- 
talanság, az elsöprő túlerővel szem- 
ben nem fegyvereinkre, hanem ügyes- 
ségünkre kell építenünk. A Dying Light 
2014-ben érkezik a jelenlegi és a kö- 
vetkező generációs konzolokra, illet- 
ve PC-re, de addig is kíváncsian várjuk 
a további részleteket a projekttel kap- 
csolatban. 

Daev 
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" Akár forró viasszal is leönthettek, dea kamera 
tényleg véletlenül siklott ilyen mélységekbe 


FINAL FANTÁSY XIV: 
AR REBORN 


IELŐTT ÖRÖK kotás hivatalos fórumán több obszcén szó A korábban megbukott rész szépen bojkot- 
HŰSÉGET FO- gyűlt össze, mint egy Limp Bizkit sells tálva lett a szériából, így az áttervezett FF 
GADUNK SZÍVÜNK Naoki Yoshida - a készítők egyik fejese — vattaúj tartalmakat kapott. 


HERCEGNŐJÉNEK, A RÉGI rögtön elismerte, hogy ezt bizony el..., Mm na- 
BÖLCSELETET MEGFOGADVA gyon, így rögtön a megjelenés után nekiállt, 
ÉRDEMES AZ ANYUCIKÁJÁT IS ogy gatyába rázza a szégyentől levetkőzte- 
MEGNÉZNI. De csak óvatosan, mert tett címet egy terjedelmes javítócsomaggal. Bizonyára épp szivárványon ügető szárnyas jó- 
napjainkban igen népszerű a konyhákban Nem volt mese, ebbe a helyzetbe csak be- evő pónik szórtak mennyei csillámport a já- 
szorgoskodó, tisztességes családanyákat emenekülni lehetett, és lehajtott, de tettre ékért felelős fejlesztők, tesztelők és a Sguare 
ás szerepben is elképzelni - azok a kész buksival újragondolni az egészet. Ez, ké- Enix vezetőségének szemébe, mikor jóvá kellett 

ájuk simuló lisztes kötények... Persze a rem szépen, meg is történt. Az augusztus vé- hagyniuk a játék végleges formáját. A sorozat- 
képlet nem ennyire egyértelmű, ugyanis j gén útjára indítandó, A Realm Reborn alcímet ból kitagadott epizód átláthatatlan kezelőfelü- 
ehet, hogy a leendő anyósról mintázták viselő felvonás nem csupán holmi toldozga- ete, grafikája, programhibái, bogarai bosszan- 
a willendorfi Vénuszt, így tuti, hogy tott-foltozgatott korrigálás, hanem visszame- ók voltak, akár a lábujjak között sunyin meg- 
egyetlen egy lánya sem kelne el. A gének nőlegesen, az alapjáig felásták az egészet - búvó zokniszösz. Az időközben ingyenessé tett 
külsőre mért csapása miatt azért ne! hisz mint tudjuk, hibás szerkezetű fundamen- online móka mellett a hiányosságok ellenére is 
kell a falat rugdalnia egy ilyen cipőbei tumra épített ház hajlamos az összedőlésre. sokan kitartottak. A lojális társaságnak stílusos 
járó hajadonnak, hiszen a smink és a 

modern plasztika csodára képes. 


Mem tudjuk pontosan hogy a Satare JA 21 j VERZIŐ EGY PATINÁS MMO 
vágnia aját fejét mmijtánbentstlák JÖL BEVÁLT ELEMEIVEL TÖLTÖTTE 
a Final Dantasy XIV: A Realm Reborn kI EORZEA VALTOZATOS VILÁGÁT, 


Kb BE átala HELHÁ SA " . IMMÁRON FELTUNINGOLT, . 
i RETINAKIÉGETŐ KIVITELEZÉSBEN / 


nyakukon. 


em csak sekélyes nyafogás volt az, 
amit a fejlesztők a játékosoktól és a 
ozzáértő kritikusoktól kaptak a fejük- 
e. Akadt olyan sajtóorgánum, amely 
például egy megveszekedett mondatot 
sem volt hajlandó írni a 2010-ben de- 
bütált FF XIV Online MMO-ról, de az 
sem mert ritkaságszámba, hogy az al- 


Ilyen előadások miért nincsenek 
nálunk a köztereken? 


. ER Ag sé pee) KUÁ 
Végre meglettek azok a macskák, akikre egy 7 
tivornyázós buli után lufikat aggattak 

ő í 


búcsút szerveztek a készítők, ugyanis a Time Events), amelyhez igen könnyű váltva, kombinálva ütős mozdulatsor- mint egymillióan voltak kíváncsiak a 
szerverek lezárását megelőzően eléjük csatlakozni - csak becélozzuk a térké- ral igázhatók le a ránk törők. Rengeteg — lassan végleges alakot öltő MMO-ra, 
árult az újragondolt változat igen látvá- pen megjelölt területet, és nekiesünk apró szösszenet van, amelyek felsoro- és elégedett vagy építő kritikák érkez- 
yos bemutatkozó kisfilmje. Plusz öröm a felénk tornyosuló főbossnak vagy lásához több oldal sem lenne elég, vi- tek mind a PC-s, mind a PS3-as verzi- 
ehet a számukra, hogy az elkaszált ka- egyéb feladatoknak. A másik mód a szont megkönnyítik és élvezetessé te- óról. Úgy néz ki, hogy végre szégyen- 
andtúrába beleölt idejük nem volt hiá- Guildleves rendszer, ami napi kihívá- szik a tyutyerkát. kezés nélkül viselheti a játék a Final 
bavaló - karakterüket átimportálják a sok elé állítja a játékosokat. Magasabb Fantasy nevet, de kérdem én, miért 
friss, porhanyós környezetbe, így zsenge szinten az egészet feloldják a muta- nem lehetett ezt elsőre is így csinálni? 
étük a már megszerzett tulajdonságo- tós átvezetővideók, a sztori haladása. Azt már most érezni lehet, hogy sokkal 
kat takarja majd. Ekkor válik a harcrendszer is élénkeb- bizakodóbban áll hozzá mindenki az új- 

bé, pergősebbé - a kezdetek kezde- rakezdéshez, látva azt a rengeteg vál- KT 

tén még egy-két skillel operálhatunk, toztatást, amit a fejlesztések alatt esz- AKARSZ TÖBBET TUDNI? 

de ezek kibővült tárházával, egymást közöltek. A béta időszaka alatt több gamestar.hu/jatek/final-fantasy-xiv 


A 2.0 verzió egy patinás MMO jól be- 
vált elemeivel töltötte ki Eorzea válto- 
zatos világát, immáron feltuningolt, re- 
inakiégető kivitelezésben. Nincs töb- 
bé ismétlődő, vérszegény környezet, Ves 
és a Luminous Engine-nek hála nem 
is laggol a futkorászás. Karakterünket 
a szokványos módszerrel cakkozhat- 
juk csinosra, bár meg kell hagyni, hogy 
a váltható hátterekkel és az ismerő- 
sen csengő, kellemes aláfestő zenével 
máris az igényességet prezentálja, és 
megalapozza a hangulatunkat a több 
órányi menetelésre. Öt faj (már mind- 
egyikben lehetünk fiúk és lányok is) és 
hét kaszt közül voksolhatunk a lelkü- 
etünkhöz legközelebb állóra. Ez utób- 
biak cserélhetők, tehát egy bakával 
öbbféle harci technikát is kitanulha- 
unk, sőt később, magasabb szinteken 
ovábbi szakmák közül válogathatunk. 
Amint lecserélünk egy fegyvertípust, új 
eszköztárak válnak elérhetővé. Követ- 
kezésképpen a fejlődési lehetőség igen 
szerteágazó, nem könnyű ráunni. A vá- 
asztott osztálytól függ továbbá, hogy 
Eorzea mely pontján (három helyszín 
van) kezdjük a kalandot. Bárhol is lyu- 
kadunk ki, az első percek az ámuldo- 
zással telnek, és hogy alaposan bejár- 
juk a területet NPC-től NPC-ig szalad- 
gálva. Személy szerint azzal is sokáig 
elvagyok, ha a pókot figyelem a sarok- 
ban, de egy idő után kezdett egyhan- 
een KSÖSEwEEI 
illegetni, azoknak a hyur fajt ajánljuk. Ök 
tesült meg, szinkron híján. Azért cirka azok, akiknek fizimiskája megtévesztésig 
egy órás kóválygás után kárpótoltak hasonlít az emberére. Nagyobb hullámok- 
a grindelős feladatok. Persze előreha- ban vándoroltak be Eorzea földjére, és 
ladásunkat más módokon is gyorsít- már érkezésükkor is előrehaladott állapotú 


j új. 8 kultúrájuknak és kifinomult technológiájuk- 
hatjuk. Egyik ilyen a FATE (Full Active nak köszönhetően mára már őket tekintjük 


a legmeghatározóbb népnek. 


A lalafellek között a legnagyobb sértés 
az, ha azt mondod nekik: , Nőttök, mint a 
gomba." Pöttöm alkatuk ellenére nagyon 
mozgékonyak és roppantul ravaszak, 
valamint intelligensek, mint Törppapa. 
Vendégszeretetük messze földön híres, így 
Eorzea lakóival ritkán akasztanak bajuszt. 


:$ csak azért, mert hegyezővel vakargatják 
a fülük csúcsát. Már régóta otthonuk- 
nak tekinthetik Eorzea dús erdeit, 
, így kiváló vadászok hírében állnak, 
akik ügyességükkel még akkor 
is köröket vernének Tell Vil- 
mosra, ha az anno almák helyett d] 
ribizliszemeket lődözgetett volna le 
az emberek fejéről. 


A Mi gote egy macskaszerű faj, akik a többi 
társadalomtól visszahúzódva, vadászó 
törzsekben tengetik mindennapjaikat. Két 
nagyobb csoportra szakadtak 
szét: vannak, akik a nap sugara- 
iban gyönyörködnek, ők a Nap 
követői. A másik kompánia a 
sötétség leple alatt élénkül fel, 
ők a Hold őrzői. 


Ezt az északon állomásozó civilizációt 
joggal nevezhetjük a tengerek urainak. 

Eorzeában hatalmas és izmos termetükkel 
tűnnek ki a tömegből. Robusztus testalka- 
tuk jellemző a gyengébbik nemre is, de ők 
valamivel kisebb méretű bőrszerkókban 
feszítenek. Törzsekbe tömörülve leginkább 
halászatból tartják el magukat, de sokan 
zsoldosnak vagy marcona kalóznak is 
szívesen elszegődnek. 
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k tsz ] "Frau Engel a játék egyik főgonosza" 
ST A v§ Ő késép-új z 


1 : ; NT, SE HOROG, SE KERESZT 
T( ÖBBFÉLE BEFEZ ZEÉST 5 MEGT, EKIN THE UNK Érthető okokból állandó céltáblája volt a német cenzoroknak 


Ti § a Wolfenstein sorozat. Némelyik rész meg sem jelenhetett a 
4 STABLISTA L RDÜL l ELÜ 8 [/ [/ világ egyik legfontosabb PC-s piacán. Annak érdekében, hogy 
Va fi ez a csúfság ne ismétlődjön meg, eltávolították az összes 
FV E 4 horogkeresztet a Wolfenstein: The New Orderből, és a náci 


kifejezés sem hangzik el a játékban. A Harmadik Birodalomra 
mindig csak a rezsimként hivatkoznak. 


WOLFENSI EIN. 
THE NEW ORDE 


SZÉP(?JÚJ VILÁG 


Kiadó Bethesda 
Softworks 

Fejlesztő 
MachineGames 
Platform PC, PS3, 
PS4, Xbox 360, 
Xbox One 

Röviden A saját szem- 
szögű lövöldözős műfaj 
öregapja visszatér, 
hogy megmutassa az 
ifjoncoknak, hogyan 

is kell horogkeresztes 
farpofák közé illeszteni 
a vasalt bakancsot úgy, 


hogy nagyon fájjon. 
b Úgy Megjelenés 2013. 
SÜNEEEN — " - " ő 39 ; december 
— vélem, a naciknal keresve sem . PEGI18r 


találnánk jobb ellenséget egy len 
gyöke . játékba, hiszen mindenki szereti ! 

jeg Ente LEK ÉTÉ lelőni őket." 
[e va ts -wwwgamestar. hu 
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J húzódó Csip- 
elébredve német ka- 


f / 
S 
Neme: férfi Nemzetisége: amerikai 
Tömege: IIIkg Kora: 49 
Testmagassága: 191 cm 3 a 


2 


"A sorozatlövő lézer pillanatok alattiszétcincálja 
hősünket, de szerencsére mi magunk is használhatjuk 
í 


4 


MG A se 
AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/wolfenstein-the-new-order 


A harci robot továbbfejlesztett változata a legvesze- 
delmesebb ellenfél, amiről eddig tudni lehet 
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A legújabb játékok bemutatói 


BONGESZDE 

46 NEVERWINTER 

92 DEADPOOL 

96  CIVILIZATION V: BRAVE 
NEW WORLD 

98 MORTAL KOMBAT 

60 MOTOGPI13 

62 DARK 

64 JOURNEY 

65 THE NIGHT OF THE RABBIT 

66  MARS: WARLOGS 

67 THE WALKING DEAD: 
400 DAYS 

67  TRACKMANIA 2: VALLEY 

68 RIDE TO HELL: 
RETRIBUTION 

69. SPARTACUS: LEGENDS 

70. DUNGEONS § DRAGONS: 
CHRONICLES OF MYSTARA 

72  MAGRUNNER: DARK 
PULSE 

74. STATE OF DECAY 

76 WARLAND: 
AIRLAND BATTLE 

77 [CALL DUTY 
BLACK OPS II - 
VENGEANCE 

78 JOE DANGER 

78  JOEDANGER 2: THE MOVIE 


NF 
79. WARHAMMER OUEST f mező . f 


: Kiadó Cryptic 
79. XCOM: ENEMY UNKNOWN ) stúdió 
80  MANOF STEEL Fejlesztő f 
Perfect World p 


80  MENS ROOM MAYHEM 

81 RISK 

81 . WHERES MY MICKEY 

82 JÁTÉKVÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


— Entertainment Fó 
Platform 
PC 
Röviden Ingyenesen 
játszható fantasy- 
MMO a Forgotten 
Realms világában, ön- 
magában különösebb 
meglepetések nélkül, 
1 de egy zseniális tarta- 
A lomkészítő modullal. 
Fé ti PEGI 12. 
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Z INGYENESEN JÁTSZHA- 
A TÓ MM0O-K ESETÉBEN A 

TESZTET AKÁR RÖVIDRE 
IS ZÁRHATNÁNK AZZAL, HOGY 
TESSÉK SZÉPEN MENNI ÉS BE- 
LEVÁGNI, ELVÉGRE INGYENE- 
SEN JÁTSZHATÓ, MI VESZTENI- 
VALÓTOK VAN? IGAZ? Csak hát a 
Neverwinter is úgy ingyenes, ahogy ál- 
talában a dolgok az életben - és most 
nemcsak arra gondolok, hogy ezek 
az agyafúrt fejlesztőbácsik (és -né- 
nik) nagyon kitalálták ám, hogy ha job- 
ban belemélyedsz a kalandozásba, ak- 
kor előbb-utóbb úgyis fogsz rá költe- 
ni, hanem hogy egy MMO-t kipróbálni 
sok idő, az idő pedig pénz. Úgyhogy ha 
már ennyi időt beleöltem (sokkal töb- 
bet, mint amennyiről gondoltam, hogy 
van), akkor egyrészt legalább nektek 
spóroljak valamicskét, másrészt én is 
hadd nézzek nyugodtabban a tükör- 
be, hadd tekintsek végig lelkiismeret- 
furdalás nélkül az én szépen csepere- 
dő papomon (mit csináljak, lesz majd 
warlock, de csak egy későbbi patch- 
től), mert hát nem arról van szó, hogy 
miután sikeresen lejöttem a World 
of Warcraftról, a Star Wars: The Old 
Republicról, a The Secret Worldről, 
máris újra beszippantott egy MMO, 
egyáltalán nem, hanem játékújságírói 
eskümhöz híven teszteltem és tesztel- 
tem, így küzdve egy szebb és jobban 
informált világért. Na de ennyit rólam, 
veletek mizu? 


NEVERWINTER DAYS § NIGHTS 
Sokunk kedvenc DD világa a Forgotten 
Realms, melyre az elmúlt közel har- 
minc évben (1987 óta!) számtalan re- 
gény és játék épült. A több mint há- 
romszáz regénynek mintegy negyedé- 


jobb 


vagy 
ál 
ol 


üne 
övid 
olya 


nekü 


al 
szete 
De ot 
nak a 


ből készült csupán 
pedig mindannyian 


a közülük igazán n 
Realms elképesztően gazdag mitológiáját, 
pes megdobogtat- 
iránybó 


és még 
ni a pen-and-paper 
és mos 
A Neverwinter azo 
etes, 
egyrész 
hatalmas menr 
(küldetések, bejárható 
infók), másrészt a 
iális eszköztárban, al 
modulokat, küldetéseke 
és a többi játékos örömére. De ne szalad- 
ennyire előre. 


n egyik sem, csak 
ott csépelés, amivel ki 
nap végén, az mind 
mításait. Nem kell aggódni a 
dául egy Neverwinte. 
a Neverwintert bele 


ebb-hosszabb i 


kosokkal, és zavarta 


Csal 
egvi 


is, gyengébb is. 


kevesebb volt ké 


agyal 


(0) 


nem a d20-ra g 


épp ezen a 
az MMO-k 


ban, bár messze nem 
két fro 
esetében kötelezően e 
yiségű 


elhasz 


r fordítás, a játékokat 
ismerjük - volt köztük 

k nagyon kevés t 
lar 


1d- 
tani a Forgotten 


érkező kockák 
ndolok) szívét. 
Ö- 
nton nagyon erős: 


játékbeli tartalom- 
elyszínek, háttér- 
álók kezébe adott 


n 


ivel a lelkesek saját 


hozhatnak létre ma- 


yeg, hogy gazdagon rétegzett a játék, 


csak a történet és 
nér 


1eg 


helyszín, ahol 


k a sztori), úgyi! 
Il háttérbe. 


ult, ir 


dákat kell visszaverni), 
yen kasztfelállásban le 
ermészetesen aréna, a 


kább csak hullár 


gyhogy ha valaki masszív függőségre vágyik, 


angulat érdekli, ne- 


r Nights 
gné a jellegzetes MMO- 
, a statikus világ, a sterilitás. Rengeteg 

stance vár minket (azaz 
em talá 
anul go 
ogy a történe 


állásra építe 


i fantasykörnyezetbe 
eresztheti a gőzt a 
alál 


hatja itt a szá- 
iatt, hogy pél- 
2 mellé állítva 


kozunk más játé- 
nbolyodhat csak 
sosem 


ett azonban bőven vannak csapato- 
énylő részek is, például a szokásos 
nk-gyógyító-sebző fe 
t dungeonök látványos bossharcokkal. 
vannak a rövidebb zúzásra vágyók- 
,skirmish" küldetések (semmi 


t, ÖSZ- 


bonyo- 


okban ránk törő hor- 
melyeket szi 
et teljesíteni. És van 
hol a többi játékossal 


te bármi- 
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szállhatunk szembe - de ami a legjobb, ezek 
egyike sem kötelező. Aki akarja, az teljesen 
egymagában is elmókolhat a játékkal, előbb- 
utóbb úgyis belesodródik a közösségi esemé- 
nyekbe. Aztán ha tetszik, marad. Ha nem tet- 
szik, folytatja egyedül. 


És igen, valóban ingyenes a játék, méghoz- veset, mert nem igazán van középút 
zá a hasonló modell szerint működő ver- - inkább ez a gond. 

senytársakhoz képest viszonylag megen- A Perfect World által kiadott ingye- 
gedően, vagyis nem törekszik túl átlátszó nes MMO-k (például hozzájuk tarto- 
módon arra, hogy mindig és mindenáron le- zik a Star Trek Online is) sokféle valu- 
húzzon minket pénzzel. Ez azért is működ- tát használnak a játékon belül, de kö- 
het így, mert a Neverwintert eleve úgy adták zös a zen-pont: ez az, amit a játékos 
ki, hogy erre a modellre épül, nem pedig ké- pénzért vásárolhat, és amit különféle 
sőbb tették ingyenessé. Persze ha valaki iga- játékbeli extrákra válthat be. Az ,ext- 
zán belemelegedik, akkor előbb-utóbb kény- rák" jelenthetnek bizonyos kényelmi 


telen lesz költeni rá, méghozzá nem is ke- szolgáltatásokat (például több hely a 
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Teszt 


NEVERWINTER 


magunkkal hurcolt vagy bankban tar- sunkat. Az igazsághoz hozzátartozik, 
tott motyónknak, több karakterhely, a hogy a játék még két valutát használ, 
különféle képességpontok újraosztá- a hagyományos réz-ezüst-arany fize- 
sának lehetősége és így tovább) vagy tőeszközt, illetve az astral dijamondot, 
a menőzésre, illetve az online játékok- melyek közül utóbbit az Astral Dia- 
ban oly gyakran említett ,e-pénisz" na- . mond Exchange-ben zen-pontokra is 


gyobbítására és hetyke meglóbálásá- válthatjuk (és viszont). Van lehető- 

ra lehetőséget adó látványos kiegészí- ség tehát zen-pontokat pénz nélkül is 
őket, lángoló lovat, csili-vili jelmezt, előteremteni, csak hát az verejtékes 
kísérőként mellénk szegődő egysze- munka, majdnem olyan, mint a bányá- 
rű zsoldos helyett lakópark-méretű szat, a gyöngyhalászat vagy a játék- 
kőgólemet. újságírás. 

Fizetős MMO-ban (például a World of 
Warcraftban is) van lehetőség ez utób- 
biak pénzes beszerzésére, de ott tény- 
eg csak kozmetikai jelleggel bírnak, Első ránézésre szokványos fantasy- 
azaz a pénzért vett tárgyak nem nyúj- MO-nak tűnik a Neverwinter, pedig 
anak valós játékbeli előnyöket. It akadnak benne érdekes megoldások. 
azonban igen. A játék egy adott pont- rányítását tekintve például inkább ha- 
ján például kapunk magunk mellé egy sonlít egy TPS-re, mert az aktív cél- 
kísérőt, aki ellensúlyozni hivatott ka- zásnak köszönhetően jóval dinami- 
rakterünk jellegéből fakadó gyenge- kusabb a harc - bár az összehason- 
ségeinket: vagy gyógyít, vagy igyek- lítás inkább a World of Warcrafthoz, 
szik elterelni és magára vonni rólunk a The Secret Worldhöz vagy a Star 
a szörnyek figyelmét, netán számotte- Wars: The Old Republichoz képest áll- 
vően sebzi is őket. Ez a kísérő fejleszt- ja meg a helyét, a TERA harcrendsze- 
ető, de csak egy bizonyos szintig. Ha e még mindig mozgalmasabb. Az irá- 
jobbat akarunk, aki magasabb szintre nyítás is sokkal-sokkal egyszerűbb, 
úzható, azt bizony már venni kell. A mint a rengeteg képességgel megszórt 
élreértések elkerülése érdekében: akár MO-k többségében, ahol ha kipakol- 
a játékban kapott kísérővel is ledarál- juk a különféle skilleket-spelleket (nem 
atjuk a játék legmagasabb szintű kül- "beszélve a kezelőfelületet testreszabó 
detéseit is, csak épp végig ott motosz- modokról), akkor a képernyő máris 

kál majd a fejünkben, hogy talán köny- úgy fest, mintha egy vadászrepülőből 
yebb dolgunk lenne, ha vennénk egy kukucskálnánk kifelé. 
erősebbet. Az biztos, hogy bár a rendszer alap- 
És hogy mégis mennyit tapsolhatunk ját a negyedik generációs DD sza- 

el ebben az ingyenes játékban reáli- bályrendszer alkotja, nehéz lenne ráis- 
san? Nos, sokat. Többet, mint amennyi merni: a halálosan unalmas és vonta- 
a havidíj lenne - de ezzel kapcsolatban tott Dungeons £ Dragons Online után 
inkább kukkantsátok meg keretes írá- a Cryptic inkább megcélozta a bizo- 


nyos közmondásos ló közmondásos 
túlsó oldalát, és kicsit felbörgette a 
dolgokat. Vannak a bármikor használ- 
ható (,At-will") képességek, melyeken 
ÁZ SSL nincs cooldown: ezek az alaptámadá- 
íg) IZ soka bal és jobb egérgombon. Van egy 
est kasztonként változó, védekező jelle- 
gű , utility" képesség a IShift] gombon: 
ezzel ide-oda szökellhetünk, csúszkál- 
hatunk, gurulhatunk, ha például vala- 
mi nagyon csúnyát készül ellenünk el- 
követni egy rém. Három hely van seb- 
ző, gyógyító vagy buffoló/debuffoló 
,encounter" képességnek a [0], IE] és 
IR] gombokon, melyek nagyon hatáso- 
sak, ám átlagosan tíz másodperc körüli 
cooldown van rajtuk. 
Ezen kívül van hely két , daily" képes- 
ségnek (I11 és [2]1), ami brutál, de csak 
eseti jelleggel használható, amikor ösz- 
szegyűlik hozzá a szükséges akció- 
pont (ami kasztonként változó felté- 
telek függvényében gyarapodik). Ó, és 
van még hely két passzív képességnek. 
z De ennyi. Ez így nagyon kevésnek tű- 
öinéd ehánnálszáne, s ; ( 9 z a ? nik (kevés is), főleg, mert a rendelke- 
zésre álló helyekhez képest sokkal több 
képességet szerzünk menet közben. 
Nagyon át kell gondolni, melyeket vá- 


! b) Ji ELSŐ! j ÁNÉZÉSRE SZOKVÁNYOS I A lasztjuk ki, melyiket fejlesztjük, mert a 
SE et FAN SY-MMO-NAK TÜNIK, PEDIG komolyabb összecsapások során min- 


den trükkünkre folyamatosan szüksé- 
günk lesz, ami csak van a tarsolyunk- 
KONFIGURÁCIÓ ban. Különben odaveszünk, és vagy 
CRÜintelléoreize kezdhetjük elölről az adott pályarészt, 
38400M, 2,80/3.40 GHz, vagy... hát igen, elhasználunk egy feltá- 
8 MB Cache masztó pergament, ami fizetős. 
Memória: 
4x4 GB DDR3-1600 Hynix 
Videokártya: 
Nvidia GTX 680M A Neverwinter legizgalmasabb része 
EREDMÉNYEK azonban nem más, mint a The Foundry: 
akiben dúl a kreativitás, az szabadjára 
PROTECTOR"S engedheti, és nekiláthat megalkotni a 
ENCLAVE maga történetét, küldetését vagy akár 
epikus léptékű, több fázisú, több órá- 


Resolution: 19720x1080 
Anti-aliasing: 8x 
Anisotropic Filtering: 16x 
Ouality: Very High 

Detail: 

Maximum (200-30099) 
Effects: On 

VSYNC: On 


Együttműködő 
partnerünk 


Teszt 


NEVERWINTER 


interjű 


GameStar: Volt annak különösebb oka, 
hogy Neverwintert és környékét válasz- 
tottátok a játék helyszínül? Nem merült 
fel a Forgotten Realms egyetlen másik te- 
rülete sem ötletként, másik DD világról 
nem is szólva? 


Több oka is volt, először 
is az, hogy nálunk volt a Neverwinter és a 
Forgotten Realms licenc. (Igazság szerint egy 
pillanatig sem merült fel, hogy ne a Forgotten 
Realmst válasszuk. Ezt akartuk, hiszen mind- 
annyian rajongói vagyunk ennek a világnak.) 
Úgy véltük, Neverwinter tökéletes színtere 
lesz a játéknak, amivel a Wizards of the Coast 
(a jogtulajdonos - a szerk.) is egyetértett, lé- 
vén egyike a Kardpart leghíresebb és legis- 
mertebb városainak. A Neverwinter történe- 
te 120 évvel a Bajok Ideje (az istenek halandó 
avatárok testében járták a világot - a szerk.) 
és 30 évvel a Hotenow vulkán felrobbanása 
után játszódik, ami szinte teljesen megsem- 
misítette a várost. Központjában a város újjá- 
építése áll, valamint a fenyegető veszedelem 
felszámolása. Tökéletes alkalom arra, hogy 
bátor kalandorok hírnévre és gazdagságra te- 
gyenek szert... Mint látható, a helyszín és az 
időpont is arra termett, hogy játékot építse- 
nek köré. 


GS: Érdemes reménykednünk abban, hogy 
a játék határai messze túlnyúljanak a vá- 
roséin? Egyáltalán megvalósítható az 
technikailag, hogy a játékosok a jövőben 
a Jeges Szelek Völgyében vagy a Calim si- 
vatagban, esetleg Vízmélyvárában vagy 
Baldur Kapujában kalandozzanak? 


Minden lehetséges, bár pillanatnyilag 
csak a Forgotten Realms és a Neverwinter jo- 
gok vannak nálunk. Kitűnő kapcsolatot ápo- 
lunk a Wizards srácaival, de ha azt szeret- 
nénk, hogy Calimport is a játék része legyen, 
arról külön tárgyalnunk kell velük, mert nem 
képezi részét a licencmegállapodásnak. Ezért 
most Neverwinterre és a város körüli terü- 
letekre koncentrálunk, ám ha rajtunk múlik, 
akkor a közösség kívánságának megfelelő- 
en bővítünk a jövőben. A DD kimeríthetet- 
len alapanyaggal szolgál, és tudjuk, hogy ren- 
geteg olyan dolog létezik, amit látni szeretne 
a közösség, tehát azt mondhatom, semmi- 
nek sem zárjuk ki a lehetőségét. Van olyan jó 
az együttműködés köztünk és a Wizards kö- 
zött, hogy ha úgy érezzük, van értelme a já- 
ték és a brand bővítésének olyan formában, 
aminek a játékosok is örülnének, leüljünk ve- 
lük beszélni róla. 


GS: Az igazat megvallva jó néhány kelle- 
mes, dobókockák, szabálykönyvek és ka- 
rakterlapok társaságában eltöltött dél- 
utánt juttatott eszembe a Dg8.D. Te magad 
is játszottál a klasszikus, papíralapú vál- 
tozattal? 
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vezető producerrel 


AV: Naná, az irodában rengetegen játszottuk 
évekig, és akadnak olyanok, akik még most is 
lelkesen űzik. Reméljük, hogy azok a játéko- 
sok, akik tisztában vannak a D£.D történel- 
mével, olyan ismerős dolgokat találnak majd 
benne, amelyek segítenek feleleveníteni a régi 
emlékeket. Mi magunk is rajongói vagyunk, s 
bízom benne, hogy ez érződik rajta. 


GS: A D8.D mindig híres volt a kaland- 
volt szörnyeket és helyszíneket álmod- 
tak meg, egyedi szabályokat dolgoztak ki. 
Elég rugalmas lesz a Foundry szerkesztő 
ahhoz, hogy ugyanilyen szabadságot ad- 
jon a kezünkbe? 


Pontosan ez a terv. Trükkösek a szabá- 
yok, de arra törekszünk, hogy a Foundry 
olyan rugalmas legyen, amennyire csak lehet- 
séges. Szeretnénk kiaknázni a szerkesztőben 
ejlő lehetőségeket, de mind a tartalomnak, 

ind pedig a környezetnek a DD keretein 
belül kell maradnia (nem akarunk jogsértést), 
és alkalmazkodnia kell ahhoz a szabályrend- 
szerhez, amit a Neverwinter alkalmaz. Mégis, 
ár most számos lenyűgöző saját tartalom- 
al járultak hozzá a felhasználók a játékhoz. 


GS: Valóban, néhány kalandot már mi is 
kipróbáltunk, amelyek nem sikerültek 
rosszul. Miként gondoskodtok arról, hogy 
ezek színvonala ne süllyedjen egy bizo- 
nyos szint alá? 


Igazság szerint a közösség önszabályo- 
zására számítunk ezen a téren. Értékelni lehet 
a végigjátszott küldetéseket, miáltal a kima- 
gasló darabok kerülnek a lista élére. Persze vi- 
selned kell annak a kockázatát, hogy amikor 
ás játékosok által készített küldetést enge- 
délyezel, megeshet, hogy némelyik komolyta- 
an, egy elfogadható színvonalat meg sem kö- 
zelítő alkotás. Ezért tettük lehetővé azt, hogy 
a felhasználók jelentsék a problémás tartal- 
at, mi pedig moderáljuk, ha szükségesnek 
bizonyul. Mindazonáltal ott a másik véglet, hi- 
szen számos kiváló tartalom született már, 
amelyeket érdemüknek megfelelően kiemel- 
ünk. Játékbeli jutalmak és napi bónuszok jár- 
ak a legjobbaknak. Eddig minden jól halad, 
bár kétségtelenül van még hova fejlődnünk. 
Ha bármilyen konkrét elvárásotok lenne ezzel 
kapcsolatban, ne tartsátok titokban! 


(92) 


GS: Ha Neverwinter létezne, és ott élnéd 
napjaidat, mivel foglalkoznál? 


Wow, ez aztán jó kérdés! Minden fog- 
lalkozásnak megvan az előnye és a hátrá- 
nya. Megpróbálnám mindet megtanulni. De 
ha csak egyet választhatnék, akkor az alkímia 
mellett döntenék, hogy álló nap instabil italo- 
kat kotyvasszak, aztán várnám, hogy kiderül- 
jön, mi történik. 


b 


GS: Terveztek bármiféle fantasy-sportot, 
tornaviadalt a Neverwinterbe? Egyedül 
vagy csapatban sem lenne unalmas. 


Olyasmire gondolsz, mint a kviddics? 
Nem, pillanatnyilag nem tervezzük. Minden fi- 
gyelmünket a játék magja köti le és a tarta- 
lomgyártás. De ahogy Neverwinter gyarap- 
szik, és ha igény van rá, akkor megvizsgáljuk 
a kérdést. Ugyanakkor van néhány tervünk a 
Gateway-jel kapcsolatban, amelyekben meg- 
jelenhetnek a minijátékok is. 


GS: Mit tudsz mondani az olyan közössé- 
gi funkciókról, mint a megvásárolható há- 
zak, a céhekkel kapcsolatos események 
vagy épp a játékbeli házasságkötés lehe- 
tősége? 


EI sem tudod képzelni, milyen komoly ter- 
veink vannak ezen a fronton. Várd csak ki, 
míg megjelenik a Feywild, és akkor beszélünk 
a kettes számú modulról. Érdemes lesz szem- 
mel tartani. 


GS: Biztos rendszeresen megkérdezik, de 
elárulnád, hogy mire vagy a legbüszkébb 
a Neverwinterrel kapcsolatban? 


em tisztességes ilyet kérdezni. Nem le- 
het csak úgy kiválasztani a kedvencünket, és 
matricát ragasztani rá. Hogy őszinte legyek, 
rendkívül büszke vagyok mindarra, amit elér- 
tünk. A legjobb játék, amit valaha csináltunk. 
Vannak ugyan mérföldkövek a fejlesztés so- 
rán, amelyeket elérni nagyszerű érzés, ahogy 
az esetlegesen felmerülő akadályok sikeres 
leküzdése is, ám amikor visszanézel az elké- 
szült termékre, akkor értékeled igazán mind- 
azt a sok erőfeszítést, amit belefektettél. És 
csak ezt követően tudatosul benned, 
egy MMO, ami sosem lesz igazából teljesen 
kész termék, és már előre örülsz, hogy milyen 
új elemekkel gazdagíthatod. De valóban, ki- 
váló munkát végzett a csapat, büszke is va- 
gyok rájuk. 


GS: Tudomásom szerint R.A. Salvatore is 
segített nektek a Neverwinter történetét 
megírni. Milyen volt vele dolgozni? Elége- 
dett a játékkal? 


Remek volt, sőt, ami azt illeti, még min- 
dig nem szakadt meg a munkakapcsolat. 
Most épp egy olyan közös projekten dolgo- 
zunk, amit remélhetőleg rövidesen bejelent- 
hetünk. A Neverwinter fontos számára, sokat 
beszélgettünk róla - különösen a Foundryért 
van oda. 


GS: Még egy utolsó kérdés a végére: ha 
lehetőséged nyílna rá, megpróbálkoznál 
az eredeti ork sörrel? 


Persze! Mégis mi történhet? 


SA TZA TAT LTD RAGON 


kH IŰLNTONI 


nyi elfoglaltságot nyújtó küldetéssoroza- 
át. Ezeket a küldetéseket aztán bármelyik 
játékos felveheti és teljesítheti. A játéko- 
sok által gyártott tartalmak belesimulnak 
a Neverwinter egészébe, nincs megkötés, 
bármilyen szinten belevághatunk, hiszen a 
rendszer hozzánk igazítja az ellenfeleket is, 
a kapott jutalmakat is. Már a zárt bétában 
iszonyatos mennyiségű küldetés született, 
és hogy azért ki tudjuk választani a jobba- 
kat, egy-egy történet végeztével értékel- 
etjük azt, hogy némi támpontot nyújtsunk 
a többieknek (jópofa gesztus, hogy még né- 
mi pénzt is ajándékozhatunk a készítőnek 
borravaló gyanánt, ha külön is jutalmaz- 
ánk a fáradozásáért). 
A játékosok által gyártott tartalmak közt 
akadnak egészen elborultak is, egészen vic- 
cesek is, néhányról pedig nehéz lenne meg- 
mondani, hogy nem profi dizájnerek készí- 
ették őket - már csak ezekkel a küldeté- 
sekkel is remekül el lehet tölteni az időt. 

ivel zárt a keret, a Foundry-küldetések ál- 
alában kerek történetet mesélnek el, átla- 
gosan fél-egy-két órában, úgyhogy ha va- 
akinek nincs ideje vagy kedve a szokásos 
MO-küldetéseket hajtani, és még öt ilyen 
csontvázat leütni vagy még három olyan 
bizgentyűt összegyűjteni, az úgy is beül- 

et egy-egy mesére, mintha csak egy filmet 
nézne meg. És a legjobb: akár így is felszin- 
ezhetjük karakterünket. 
Persze mint a filmek esetében, itt is bele le- 
et futni egy-egy gyengébb alkotásba, de 


ek 


a játékosok visszajelzései alapján viszony- 
lag biztosan ki lehet szűrni a jobbakat és 
érdekesebbeket, úgyhogy eddig szinte kizá- 
rólag pozitív élményeim voltak. Szép mun- 
ka, többi játékos! Egyik kedvenc küldeté- 

sem egyébként épp egy ilyen, játékos ál- 

tal készített modul volt. A történet szerint 
hősünk belefárad, hogy ő a hős. Elege van 
csapatából, a nagypofájú papból, a bekép- 
zelt mágusból, a béna tankból, az állandóan 
disconnectelő rugóból és lemészárolja őket. 
Új társakat toboroz magának (szörnyeket, 
nyilván), és végül ő lesz az instance-végi 
boss, amit egy következő parti megpróbál 
lenyomni. Hát sok sikert, bwhahaha! 


NEM FENÉKIG FIREWINE 
Bár a Neverwinter néhány modellje, hely- 
színe nagyon szép, illetve az animációk is 
hihetőek, részletgazdagok, összességé- 
ben mégis kicsit csúnyácska a játék. Ez vé- 
gül is érthető, mert cserébe vígan eldöcög 
olyan gépeken is, melyek nem igazán képe- 
sek tartani a tempót a mai játékokkal; de 
azért néha zavaró. Kicsit sok az instance- 
olt rész is, bár ez is szükséges rossz an- 

nak érdekében, hogy MMO-ként is megad- 
ja az élményt, mintha tényleg rólunk szólna 
a történet. A harcrendszer egyszerű és pör- 
gős, de nagyon kevés az aktívan használha- 
tó képesség (már megint van egy pogány 
sejtése az embernek, ahogy annak idején 

a Diablo III esetében is, hogy a konzolos 
kontrollerek gombmennyiségéhez próbál- 


J J A NEVERWINTER . 
LEGIZGALMASABB RESZE 

A FOUNDRY: AKIBEN DUL A 
KREATIVITAS, NEKILATHAT 
MEGALKOTNI A MAGA 
TÖRTÉNETÉT, KÜLDETÉSÉT .. 
VAGY AKÁR EPIKUS LÉPTÉKŰ 
KÜLDETÉSSOROZATÁT 


tak a fejlesztők 
EI tudom képzel 


igazodni — 


vajon miért?) 
i, hogy valaki otthagy 


egy másik MMO-t a Neverwinter miatt, de 
alapvetően inkább a kevésbé hardcore játé- 
kosoknak kedvez, tökéletesen alkalmas ar- 


ra, hogy néha , e 
ber. Egy próbát 


játszogasson" vele az em- f 
indenképp megér, csak 


aztán ésszel a Zen Store-ban, mert könnyű 
ám elpattintani sok-sok pénzt. (Tapaszta- 


latból beszélek, 


HARDVER 


anuljatok a káromon.) 


Windows XP SP3/ Vista SP2/ Win7/ 

Wing; Intel Core 2 Duo 2,8 GHz CPU; 2 

GB RAM; GeForce 8800/ ATI Radeon HD ; 
2900 GT; szélessávú internetkapcsolat 


"4 zseniális lehetőség a tartalomkészítő- 
eszköztár 
"4 pénz nélkül is élvezetes 


4 rengeteg történet, néha igazi D8.D 


hangulat 


"4 van dungeon és skirmish finder 


.- csúnyácska 
.- a fizetős cuccok eléggé túlárazottak 
.- a küldetések jó része szokványos, 


unalmas 


MAZUR 


Nem csak azért 
érdemes kipróbálni, 
mert ingyenes. 
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Teszt 


23 DEADPOOL 


Hülye vagy - mondta a skizofrén, és állba vágta magát 


ÉHÁNY VÉRGŐZÖS NAP milyen érzelmi nyavalyájuk, ami miatt 
N-: EL A NIGHTWOLF- szinte végigvergődik a fél életüket. 
HÁZBAN. Wolfi, Epressel Könyörgöm, ők kivételes képességek- 
vállvetve bejárta a Marvel-pokol leg- kel rendelkező személyek, legalább 
mélyebb bugyrait, de immáron tisz- bennük legyen már tartás! 
ta fejjel vetnek számot a játékban el- Eprespuszedlee: Csodálkozol? Még 
követett tetteik felett. Éppen izzadó, te is őket bántod. 
.. malátatartalmú üvegek társaságá- NW: Még szép hogy! A legtöbbjük 
. z ban beszélgetnek a rájuk szakadt él- menthetetlenül beleszeret egy lány- 
rar. . ményekről... ba, aztán teljesen idegroncs lesz, 
Nightwolf: Nem értem én ezeketa —— mert mi van, ha emiatt majd bajba 
mostani szuperhősöket vagy ki- sodorja kedvesét. 
EP: Ebben kivétel a Zöld lámpás, 


Mindig van vala- 
 ssgsszös mert puhakeksz a lelkem. 
NW: Erről ne is beszéljünk. Van 
3 még, aki kiroptofóbiában 
szenved, vagy teljesen 


ma 


PC, Xbox 360, PS3 
Röviden Most végre 
megkapjuk azt a szu- 
perhőst, akit inkább 
letagadnának a társai, 
mint hogy vele együtt 
mentsék meg a vilá- 
got. Őrületes badass 

. akciójáték. 
PEGI 18r 


idegrottyant a saját képessége miatt, 
N mint például a baltával borotválkozó 
Hulk. Amit pedig Pókember művel a 
filmtrilógiában, az egyszerűen szánal- 
mas és dedós - kedvem lett volna a 
vállamon megbüfiztetni a Peter Par- 
kert játszó Tobey Maguire-t. 
EP: Félve kérdem meg: ugye tudod, 
hogy ezek a karakterek és vívódásaik 
ind képregényírók tollából erednek? 
NW: Az a te nagy szerencséd, hogy 
egnap este hatalmasat gyúrtunk 
EndreMannal, és olyan izomlázam 
van tőle, hogy mozdulni sem bírok. 
Különben megkergetnélek ezért a be- 
szólásért. 
EP: Persze-persze... 


HOGY MONDJA DOKTOR ŰR, 
ELMEHETEK? MONDOM: 
ELMEBETEGI! 

NW: Jó, de van egyáltalán kitalált 
nagymenő, aki igazán tökös? 

EP: Hogyne! Ott van például 
Deadpool. Totál elmebajos az ipse, 
van egy enyhe tudathasadása, úgy- 
hogy jócskán megugorja marveles 
ársai lelki problémáit. 

NW: Tényleg, hiszen mostanában to- 
tyogtuk végig a róla szóló játékot! Az 
egy idióta! Hogy is mehetett ki a fe- 
jemből? 
EP: Hát van erre egy-két tippem. 
Egyébként nem mindig volt ilyen a 
fickó. Azt tudtad, hogy önként vett 
részt egy félresiklott katonai kísérlet- 
ben, amit X fegyverprojektként emle- 
getnek? Azt biztos vágod, hogy Kard- 
fogú és Rozsomák is ennek lett alá- 
vetve. Ez utóbbitól kapta emberünk 
az önregeneráció képességét gene- 
tikai módosítások eredményeként, 
ami a rákbetegségtől megmentette, 
de arcát csúnyán eltorzította, ezért 
hordja azt a csini piros maszkot. Amit 
leginkább szeretek ebben a karakter- 
ben, az a féktelen humora. Végre rá- 
jöttek, hogy simán elvisz a hátán egy 
egész játékot is. 


NW: Ebben egyetértünk. A fejlesztők 
fogták ezt a barmot, és egyéniségé- 
hez mérten egy velejéig komikus, ab- 
szurd helyzetekkel és fekete humorral 
televágott történetet írtak köré. 

EP: Ezt jól példázza, hogy rögtön a 
legelején Deadpool azzal próbál mély 
benyomást tenni ránk, hogy dudo- 
rodó férfiasságát egy maroklőfegy- 
verrel vakarássza a fotelben tesped- 
ve. Guszta! 

NW: Nem kell a műbalhé, bevallha- 
tod, hogy tetszett! Azért az mekkora 
poén, hogy miközben bubózza a kob- 
rát, megcsörren a telefon, és a vo- 
nal végén a High Moon Studios egyik 
munkatársa közli vele, hogy nem ké- 
szítenek főszereplésével játékot, az- 
tán hogy hogy nem, tíz másodperc 
múlva meggondolják magukat. 
EP: Nem csoda! Én sem örülnék, ha a 
nyugodt irodai munkakörülményeimet 
néhány dobhártyaszaggató detonáció 
durrantaná széjjel. 
NW: Bizony, bakánk nem játszik a 
színekkel, amint megkapja a forgató- 
könyvet, kisebb kiigazításokkal és sa- 
ját ötletekkel előrukkolva azonnal az 
instrukciókkal teli lapok közé csap. 
Élmény volt ezt végigkísérni. 


ELŐRE A FALIG, AZTÁN 
BALRA, AZTÁN ELŐRE A 
FALIG... 

EP: Valóban, viszont szögezzük le... 
NW: De hova? 

EP: ... hogy a poénáradat nélkül most 
egy egészen átlagos alkotásról dis- 
kurálnánk. 

NW: Jól látod, hiszen ez egy olyan 
középszerű akció-TPS, mint a kutya- 
lihegés. Végigszaladunk a lineáris ré- 
szeken, és minden szembejövőt meg- 
gyalázunk szavakkal és tettekkel is. 
Ahol pedig nem engedi a pálya lehen- 
gerlő egyéniségünk haladását, ott fi- 
cánkolunk egyet, amíg tovább nem 
gyilkolászhatunk. Azért vannak jópo- 
fa megoldások, mint például a 8 bites 


: Igen, ez a játékból van 


-Vasrúd is talál csecset 


stílusú rész. 

EP: Ötletes volt az is, amikor 
Deadpool összetörte magát, és meg- 
csonkított, kitekeredett testtel el- 
kezdte üldözni a kutyát, aki elsza- 
adt a leszakadt karjával. Mindent 
fordítottan kellett irányítani. Zavar- 
ban is voltam, mint Pókember a Hor- 
obágyon. 
NW: Pont az ilyen mozzanatok miatt 
nem tesszük le az irányítót pár óra já- 
ék után, hanem mindig hajt a kíván- 
csiság, hogy a fejlesztők milyen újabb 
ébolyodott őrültséggel lepnek meg. 
Gyakran akkora baromságot sütöttek 
el, hogy néha újra kellett játszanom 
egy adott részt, mert újfent taknyos- 
nyálasan akartam röhögni. 
EP: Nekem mondod, pestinek, hogy 
füle van a tepsinek? Én még reagál- 
tam is a beszólásaira, amikor kiszólt 
hozzám hentelés közben. Mondjuk sa- 
ját magával és az ellenfeleivel is jókat 
dumált, be nem állt a szája. Engem 
persze nemcsak az alkotók meglepe- 
tései hajtottak előre, hanem a fejlődé- 
si lehetőség is, amihez a DP-pontokat 
gyűjtöttük. Te könnyű fokozaton nyo- 
multál, úgyhogy nem lehetett nagy ki- 
hívás magasra tolni a számlálódat. 
NW: Arra gondolsz, ami tornászott 
felfelé, ha valakit jól teletrafáltam, 
vagy a bónuszra, aminek a szorzója a 
megölt ellenségtől függött? 

EP: Végül is mindkettőre. A fejvesz- 
tett lövöldét sokkal érdekesebbé tet- 
te, hogy a bezsebelt pontokból újabb 
fegyvereket és kombókat vásárol- 
hattunk. Nem beszélve arról, hogy ez 
utóbbiak fejlesztése által különösen 
kegyetlen, de szépen kivitelezett tá- 
madásokat tudtunk végrehajtani. 


NE SZÖRÖZZÜNK, 

FEGYVER VAN NALA! 

NW: Egy férfi ilyenkor érzi igazán, 
hogy szőr nő a lábán. 

EP: Ezt most kifejtenéd? 

NW: Számunkra nincs annál nagyobb 


élvezet, mint mikor pixelből össze- 
gyurmázott vitézünknek pár kattin- 
tással komplett fegyverarzenált ha- 
rácsolhatunk össze. Kár, hogy az élet- 
ben kell hozzá egy raklap engedély, és 
utána is maximum az anyósunkat fe- 
nyegethetjük vele házon belül. Mond- 
juk, ha valóban élne ez a szófosó, ak- 
kor egy cseppet sem érdekelné, hogy 
holmi rendfenntartó szervek milyen 
szabályozással korlátoznák a gyilkos 
szerszámokat. 

EP: Ha így lenne, akkor csekély mester- 
séges intelligenciával rendelkező, külső- 
re tök egyforma rasztergrafikus elemek 
lennének a rend őrei - ahogy elnéztem 
a játékban lévő rosszakarókat. 

NW: Most mondd azt, hogy nem dö- 
gösek a maszkos játékszerei: a két 
kard vagy a tőrök, esetleg a kalapá- 
csok. De ott vannak a maroklőfegy- 
verek is, amik duplán fityegnek feszü- 
lő nacijának oldalán, és folyamatosan 
tuningolhatod ezeknek is a tűzerejét, 
tárkapacitását stb. Láttam ám, hogy 
ezeket előszeretettel sütögetted te is. 
Biztos arra hajtottál, hogy minél több 
fejlesztés váljon elérhetővé. A hab a 
gesztenyepüré tetején pedig, hogy 
csapdákat és gránátokat hajigálhatsz 
a... Várjunk csak! Raszter... micsoda? 


A HALOTTMEDENCE 

EP: Hagyjuk! Csupán azt próbáltan 
érzékeltetni, hogy Deadpool ellenfe- 
lei eléggé hasonszőrűek. Üdítő volt ta- 
lálkozni egy-egy ismertebb hőssel vagy 
anti-hőssel, még akkor is, ha nem sok 
vizet zavartak. A többi agytröszt foly- 
ton beleszaladt a pengénkbe vagy go- 
lyózáporunkba. Még a bengábbak is fé- 
lelmetesebbek voltak, sőt a főbossok 
sem jelentettek ránk óriási veszélyt. 
NW: Azért volt, hogy kiült a kétség- 
beesés az arcodra, amikor körbefog- 
tak ezek a pribéki senkiháziak. Ne is 
próbáld tagadni, mert láttam! 

EP: Mindjárt a te pofikádra fog ráte- 
lepedni az elkeseredettség, ha meg- 


és TO-GETÚRJOFF.VOUR ASS, 


:Remélem, soha nemttalálják meg! ) 
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ODP-POINTS : 90292 


Te S Z t : Ellenfeleinktől elkobzott fegyverekkel is X2 


. apríthatunk a pályán, például egy lávalövővel 
): DEADPOOL a8e 8 ; j 


SHIFT:HSPACEBAR] 
sszem 


SHIFTtE 


: Az anyukám azt mondta, hogy ha nagy 
. leszek, akár a Holdra is eljuthatok 1 


DP-POINTS : 93542 


MÓMÉNTUM 
SHIFTHSPACEBAR 
SHIFTHA 


BONUS POINTS 75. 
SHIFTtE 728, 


: Megadjam a Norbi elérhetőségét? 


DEADPOOL KALANDJA RENDESEN KISZELLŐZTETTE 
A MÁR-MÁR ÁPORODOTTÁ VÁLÓ MARVELES 


a piff-puff, meg a csitt-csatt. Másfelől ez- 
zel a PC-s irányítással inkább jobb is, hogy 
nem kellett ügyességi ugrabugrákat vég- 


tudod, hogy ma tofusalátát kapsz va- 
csorára. 


NW: Az kizárt, mert először is van NW: Azt, hogy hatalmas! Akik szeretik az 


pár dugi snackkolbász-rudacska a rehajtanom, mert akkor azonnal a kardom- ilyen non-stop akciós őrületet, azoknak min- 
matracomba rejtve, másrészt hangu- ba dőlök. Valami borzalom! Olyan összevisz- : denképpen muszáj vele nyomulni. Igaz, ren- 
atában annyi örömet nyújtott ez a szaságban vannak elhelyezve az instrukci- desen a sárba tiportuk Őnagyszájúságát, de 
játék, hogy felőlem egész hónapban ós gombok a klaviatúrán, mintha atomot amiért nem tudod abbahagyni, és ami iga- 
ilyen vegacuccokkal riogathatsz. robbantottak volna rajta. A neten még vi- zán kiemeli a többi egyívású szuperhősös 
EP: Vigyázz, mert a nevetés is hizlal! deó is van arról, amint egy polip éppen or- kaland közül, az az elborult marhulás. Egy- 
eg kell hagyni, Deadpool kaland- denáré módon szentségel a tyutyerka ve- szerűen fogalmad sincs arról, hogy a követ- 

ja rendesen kiszellőztette a már-már zérlése miatt. kező ajtón belépve vagy egy bejátszás köz- 
áporodottá váló marveles levegőt. EP: Okulva az esetedből én már a móka ben milyen agyamentség szabadul el majd. 
Persze a műfaj kötelező elemei itt is megkezdése előtt átvariáltam a gombkiosz- Fergeteges a pacák önkritikája és az, amit 
jelen vannak, de ez a pirospizsis ti- tást, de az is többet ért volna, ha elmegyek magával művel. 

án, akár egy ügyes bűvész, eltereli a Gencsre szart fűrészelni. Mindezért kárpó- EP: Arra gondolsz például, amikor azért lö- 


szét a saját fejét, hogy ne kelljen végig- 
Igatnia a társa locsogását? 

NW: Pontosan! Ha mindenki csak egy csöp- 
pet hasonlítana Deadpoolra, jobb lenne ez 
a világ. 
EP: Én ebben nem vagyok annyira biztos. 
ár nem is tudom, hogy hat vagy nyolc 
óra bohó tomboláson vagyok túl, de el- 


tolt viszont a zseniális szinkron, amit a já- v 
ték szinte egyetlen (vörös) színfoltja kapott. 
North Nolan jól adta az idiótát, szívesen 
megnéztem volna élőben, ahogy beleéli ma- 
gát a szerepébe. Csak azt nem tudom, hogy 
honnan olyan ismerős a neve. 
NW: Ő adta a hangját az Assassins Creed 
III-ban Desmondnak, és ha jól tudom, akkor 


klisékről a figyelmünket. Az sem ér- 
dekelt különösképpen, hogy az újabb 
és újabb helyszínekre érve nem alél- 
am el annyira a megvalósítástól és 
a grafikától, hogy vissza kelljen tolni 
a szemeimet a helyére. Úgy tűnik, az 
Unreal Engine ehhez már kevéske. 

NW: A helyszínek változatosak, de 


a 


szabad le 


kem nem állhatja, hogy 


csőrendszerben, kötött pályán kelljen 


viaskodnom. Enge 


ez zavart. Szíve- 


többek között a The Last of 
csergett. És biztosan vele e 


Usi 
ye 


on, amikor nem vagyok itthon. 


ban is csi- 
egsz telefo- 


mon 


dhatom, hogy a végéi 


gős játékmenet, sőt még 
vább. 


g lekötött a pör- 
oltam volna to- 


sen bejártam volna széltében is ezt a EP: Ne aggódj, ha olyan csajozási techni- NW: Biztos vagyok benne, ahogy abban is, 
világot. Néhány összeszedhető cucc kája és szexista beszólásai vannak, mint ogy én fogom a tesztet írni a magazinba. 
vagy kiegészítő, amiért titkos helyek- Deadpoolnak, akkor úgyis dobom. Egyéb- Példát vettem Deadpooltól, és teleraktam 
re kell behatolni vagy felszökdécsel- ként, ha te írnád a tesztet abba a.... nem ug- " az irodát robbanószerrel, főleg Mocsy szé- 


ni, kicsit megtörte volna az előrenyíl 
nyomogatásának monotonitását, de 


még ezze 


sem találkoztam - csak 
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ól összegzésképpen? 


rik be a neve hirtelen, tudod, abba a video- 
játékos magazinba, akkor mit írnál a játék- 


ke alá jutott bőségesen, így ha esetleg nem- 
eges választ adnának, akkor megnyomnám 


ezt a piros kis gombocskát. 


Ekkorára 
törpült mellet- 
te az önbecsü- 

lésem 


ar engem 
ai 


§ 
v 

é 
a. vő j 


2 


tagja 


e 


EP: Ezt itt? KIikk... 

Ebben a pillanatban egy erőteljes mo- 
rajlás futott végig a városon. A járóke- 
lők kérdőn néztek egymásra az utcán, 
és rémülten tekintettek fel a föléjük tor- 
nyosuló gombafelhőre. Mindeközben a 
Nightwolf-lakban Epres kellemetlenül 
billegette magát az ablak előtt, majd 
Wolfira nézett, aki éppen kaján vigyor- 
ral az arcán konstatálta, hogy a gyújtó- 
szerkezetet sikerült jól bekötnie. 


Kérdéseinkre Dave Cravens, a High Moon Studios kreatív 
tervezője felelt. 


Miért Deadpool? Azért választottá- 
tok ezt a karaktert, mert úgy éreztétek, hogy a 
játékosoknak elege van a , hagyományos" szuper- 
hősökből? 

Miért Deadpool? Mert szó szerint nincs 
más hozzá hasonló karakter, éppen ezért nem is lehetne 
ehhez hasonló játék. Kinyírhatatlan. Őrült. Tudja, hogy 
egy videojátékban szerepel. Legfőképpen pedig egy csepp 
bűntudat sincs benne amiatt, hogy miket mond, hogyan 
viselkedik, és mégis, legbelül teljes szívéből hiszi, hogy ő 
bizony egy hős. Úgy gondolja, hogy ő A hős. Ha mindezt 
összerakod, megvan egy egyedi és nagyon szórakoztató 
játékélmény receptje. 


Eprespuszedlee - Nightwolt 


HARDVER 
Intel C2D E8200 2,66 GHzZ/AMD Phe- 

nom X3 8750; 2 GB RAM; GeForce 8800 
GT/ATI Radeon HD4850 512 MB RAM; 7 
GB HDD WinVista/XP/7/8 


"4 ütős, gyakran alpári humor 


"4 Deadpool laza figurája Deadpoolnak igazán osztott a személyisége. 

4 MÁR MEGINT BERAGADT A CAPS Hogy életre keltsétek, felbéreltetek egy saját 
LOCK... skizofrént, leláncoltátok, majd addig éheztettétek, 

—... ha most már jó amíg vicces beszólásokat nem mondott? Hogyan 

-- megszokott játékmenet másképp történhetett volna ez meg? vi par 

CÍRTEÜSÖTETENOK Igen, felbéreltünk néhány őrültet - az elsőt úgy hívják: 


Daniel Way, aki hatvan valahány Deadpool-képregényt írt. 
Kiváló forrás volt, fantasztikus alapot adott annak, hogy 
mit mondana Deadpool, hogyan reagálna különböző hely- 
zetekben satöbbi. A másik őrült fickó, aki besegített, Nolan 
North volt, aki hat hónapon keresztül szó szerint magában 
beszélt, hogy Deadpool mindhárom hangját felvegyük. 
Deadpoolnak ugye van az a külső hangja, amivel velünk 
kommunikál, de a játékban mindig vele van két másik hang 
is. A jobb válla fölött lebeg a gyerekes éne, aki szereti a 
csöcsös és fingós vicceket. A bal válla felett az öregedő, 
stratégiázó veterán helyezkedik el, aki a ritkán előforduló 
indokolt és helyes dolgokért felel. 


.- borzalmas PC-s vezérlés 


NIGHTWOLF 
Ennél nagyobb 
ősparasztot keresve 
se találnánk. 


Pengeélen 


A Deadpool-film a mai napig nem kapott zöld 
lámpát a 20th Century Foxtól. Ennek legfőbb 
oka az R besorolás, ami miatt a öngyógyító katona 
krónikája nem igazán illik be az eddig piacra dobott 
Marvel-egészestések sorába. De mint tudjuk, különc egy 
figura a nagyszájú zsoldos, ezért története is megsínylené, 
ha ugyanabba az öntőformába próbálnák beleerőltetni. A 
karakterért rajongó gyerekek is csak reménykedni tudnak, 
hogy szép nagyra nőnek a mozgókép elkészültéig, amit egy- 
előre 2014-re lőttek be (persze ez még csak kósza ígéret). 
A főszerepre Ryan Reynoldsot kérték fel, aki úgy tűnik, 
d; szívesebben ölti magára Deadpool piros pizsamáját, 
mint a DC-s Villámét. Egy valami biztos: egy 
igazán eszement, humorral telebombázott, 
ellenben elég brutális néznivalót 
rt prezentálnak nekünk. 


AZ ŐRÜLET ÉS AMI MÖGÖTTE VAN 


Elmondanád, hogy milyen tudatmódosító szert 
használtatok a játék során, mert én is akarok 
belőle! 

Hé, álljunk meg itt! Nem tudom, hol jár az eszed, de 
törvények szabályozzák az efféle dolgokat. Bízz bennünk, 
az, hogy a játékon dolgoztunk, elég volt tudatmódosító- 
nak. Játssz vele. Majd meglátod, miről beszélünk. 


Az egész csapat szereti a tacót? 
Annál is jobban. Tudod, van Samantha, a tacós hölgy, 
akire a játékban is utaltunk. Na, ő valódi. 


Volt olyan Marvel-karakter, akit be akartatok 
rakni a játékba, de valamilyen oknál fogva nem jött 
össze? 

A játékfejlesztésben a végén úgyis mindig ott marad 
a ,kellett volna, jó lett volna"-féle dolog. 

De ha megnézzük azokat a király ka- 
raktereket, akik benne vannak a já- 
tékban - Rozsomák, Cable, Domino, 
Death, Psylocke és persze maga 
Deadpool -, be kell ismerni, elég 
szép felhozatallal rendelkezünk. 


Légyszi, ígérjétek meg, hogy 
nem hagyjátok nyugodni ezt a 
szeretnivaló őrültet, és terveztek 
valami DLC-t, kiegészítőt vagy 
folytatást! 

Megígérjük! Az év folyamán jön a 
Merc with a Map Pack DLC, ben- 
ne két Challenge-térképpel 
és bónusz öltözékekkel 
Deadpool számára. 
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Teszt 


2 CIVILIZATION V: BRAVE NEW WORLD 


Átok rág, Sid Meler! 


Kiadó 2K Games 
Fejlesztő Firaxis 
Games 

Platform 

PC 

Röviden Önállótlan 
kiegészítő a 2010-es 
Civilization V-höz. 
PEGI 12r 


( .latnyi földért, amit elloptak az indián 
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HOGY ELSŐ TELEPESÜNK TA- 

LÁLT EGY IDEÁLIS HELYET BI- 
RODALMUNK FŐVÁROSÁNAK. Lehet, 
hogy nem kellett volna megalapítani azt a 
várost? 


Hi USZONKÉT ÉVE MÁR ANNAK, 


EZ MÁR TÖRTÉNELEM 

1991-ben még nagyon fiatal voltam. A ka- 
tonaság után egy olyan munkahelyre kerül- 
tem, ahol három műszakban kellett ügyelet- 
ben lenni, de tényleges munka csak kivéte- 
les esetben volt. Adott volt tehát rengeteg 
szabadidő, amit valahogy el kellett ütnöm. 
A Civilization első része tökéletes választás 
volt erre, kollégáimmal ellentétben engem 
soha nem kaptak alváson, mindig éber vol- 
tam, és azon a bizonyos utolsó körön agyal- 
tam. Több száz (volt az ezer is) órát öltem 
bele a civilizációk felépítésébe, és az elmúlt 
két évtizedben szinte az összes résszel meg- 
ismerkedtem. Az utolsó fejezet második ki- 
egészítőjére három évet kellett várnom, a 
Brave New World számos újítást próbál 
meg belevinni a majdnem tökéletes alapjá- 
tékba, mérsékelt sikerrel. 


A TOLL ERŐSEBB A KARDNÁL 

Az új kiegészítő legnagyobb újítása a kul- 
turális győzelem lehetőségének bevezeté- 
se. Minden nagy civilizáció kitermel magá- 
ból időnként zseniket, akik olyan mestermű- 
veket képesek létrehozni, melyeknek messzi 
földekről is a csodájára járnak. Zeneszerzők, 
festők és írók alkotnak csodálatos dolgokat, 
nekünk csak gondoskodnunk kell arról, hogy 


megfelelő tálalásban kerüljenek ezek a mű- 
alkotások a nagyközönség elé. Városaink- 
ban művészeti központokat kell építenünk 
(operaház, színház, múzeum...), ahol ezeket 
az alkotásokat bemutatják. Ez nemcsak elé- 
gedettséggel tölti el az ott élőket, hanem a 
kultúrát is nagymértékben növeli. 

Új elemként bekerült a turizmus, ennek se- 
gítségével gyakorolhatunk hatást a többi 
civilizációra. Valahogy úgy kell elképzelni, 
hogy a turizmus a támadóerőnk, kultúránk 
pedig a védekezés. A magas kultúrával ren- 
delkező birodalmakat nehezebben tudja be- 
folyásolni mások nagysága. Olyan ez, mint 
a való életben: nem a kultúrértékekért me- 
gyünk az USA-ba. Az egyik játékban kife- 
jezetten arra mentem rá, hogy kulturális 
győzelmet arassak a többiek felett. Ehhez 
nem kellett mást tennem, mint teljes erővel 
arra koncentrálni, hogy minél több műalko- 
tást hozzak létre városaimban. Az egyik új 
civilizációval, a lengyelekkel voltam, és hi- 
ába voltak ott a huszárok mint különleges 
ovas egységek, inkább arra ügyeltem, hogy 
minél több koncertet mutassak be. Kultú- 
ám viharos sebességgel nőtt, hamarosan 
beindult a turizmus is, viszont ennek követ- 
keztében hadseregemet nagyon elhanya- 
goltam. Mindössze két gyalogos hadosztá- 
yom volt készenlétben, azokat is csak arra 
használtam a játék elején, hogy a portyázó 
barbárokat helyretegyem. Ezt persze észre- 
vették vetélytársaim is, és a mocskos mon- 
gol hordák hamarosan támadást indítottak 
védtelen városaim ellen. Még szerencse, 
hogy sokkal fejlettebb voltam náluk, így né- 


fen 


októl. Uff 


ettő 3 


CIVILIZATION V: 
EW WORLD 


nány kör alatt mindenütt bombázóhad- 
osztályok állomásoztak, akik aztán sikere- 
sen megakasztották a tenger felől érkező 
támadást. Aztán persze kedvező feltéte- 
ek mellett békét kötöttem velük, de azért 
ügyeltem arra, hogy ne érhessen még egy- 
szer ilyen meglepetés. A végére aztán sike- 
ült megszereznem a kulturális győzelmet: 
mind az öt civilizáció vezetője arról panasz- 
kodott, hogy ifjoncai az általunk készített 
farmernadrágot hordják, és a mi popzenén- 
ket hallgatják. Na persze, a globalizációnak 
is vannak jó oldalai. 
Ez a fajta győzelem egyértelműen a vég- 
játékot teszi kicsit változatosabbá. Gyak- 
an kaptam magam azon, hogy az 1900- 
as évek után már csak rezignáltan nyomo- 
gatom a következő kör gombját, és várom, 
nogy előbb szereljem össze az űrhajómat, 
mint a többiek. A Brave New Worldben ki- 
csit izgalmasabb az utolsó évek hangula- 
ta, oda kell figyelnünk még egy dologra, kü- 
önben azt vesszük észre, hogy kínai far- 
merben járnak fiataljaink, amerikai rágót 
ágnak, és orosz metál üvölt a fülükbe, mi 
pedig hiába vagyunk sokkal fejlettebbek, 
mégis lenyomnak minket. 


ÚJ UTAK A KERESKEDELEMBEN 
Kicsit javítottak a kereskedelmen is, már 
nem csak a ,hagyományos tevekaravánok 

hozzák-viszik az árukat" típusú megoldások 
léteznek. Kis odafigyeléssel városainkat be- 
illeszthetjük a nemzetközi kereskedelmi út- 
vonalakba, így nem csak pénzt és egzotikus 
árucikkeket profitálhatunk. A kereskedők 


befolyással lehetnek kultúránkra, a tudomány- 
ra és a vallásra is. Úgy kell rájuk tekinteni, mint 
mondjuk Marco Polóra; ő sem csak selymet 
hozott Kínából, az éghető kövekről szóló meséi 
egész nemzedékeket szórakoztattak. 


Teljesen új fejlesztés lett az archeológia, ezt 


főként azoknak tudom ajánlani, akik a kultu- 
rális győzelmet szeretnék elérni. A régészet 
feltalálása után a térképen megjelennek ősi 
romok, melyeket fel lehet kutatni. Ehhez vi- 


szont régészek kellenek; kicsi 
munkások, de csak az ásatás 


végén választhatunk, hogy n 


aná erősíteni, az a régészeti 


úrát erősítené, az alakítson 


űnnek a sikeres munka után. 


olyanok, mint a 
hoz kellenek, el- 

Az expedíció 
it is szeretnénk 


kezdeni az adott helyen. Aki a turizmust óhaj- 


eleteket egy kö- 


zeli múzeumban helyezi el, aki inkább a kul- 


ki egy kulturá- 


is központot a helyszínen, ami folyamatosan 


generálja a kultúrát a játék hátralévő részé- 
ben. Nem árt azonban óvatosnak lennünk, mi- 


vel a régészek országhatárai 


kon túl is tevé- 


kenykedhetnek. Ez gyakran vezet diplomáciai 
bonyodalmakhoz, mivel egyetlen valamirevaló 


vezető sem szereti azt, ha el 


abolják országa 


ra, hogy összehívjon egy kongresszust, ahol 

a világ sorsát meghatározó döntések szület- 
nek. Minden ország meghatározott számú kül- 
döttet delegálhat a kongresszusba, ez a szava- 
zásnál lesz nagyon fontos. Olyan kérdésekben 
dönthetünk, mint az atomfegyverek betiltá- 

sa, a luxuscikkek embargója vagy a nemzetközi 
űrállomás létrehozása. Aki a diplomáciai győ- 
zelemre hajt, biztosan jól fog szórakozni ezen 

a részen, a magam részéről túlságosan las- 
súnak és körülményesnek tartottam. Tárgya- 
lás helyett inkább kifejlesztettem az XCOM- 
egységeket, majd sorban lerohantam a nekem 
tetsző városokat. Nemcsak gyorsabb, de élve- 
zetesebb is volt néhány nagy arcú uralkodót ily 
módon helyretenni. 
Számos egyéni újítás is bekerült a játékba, 
de ezek inkább kozmetikai jellegűek. A kultú- 
a részből kikerültek az ideológiák (rend, sza- 
badság, önkényuralom), a Brave New World- 
ben ezeket külön lehet fejleszteni. 
Semmiféleképpen nem mondanám azt, hogy 
korszakalkotó lett a BNW, viszont elég jól ki- 
egészíti a zseniális Civilization V-öt. Inkább 
a végjátékra koncentrál, mondjuk ez már rá 
is fért, az újkortól kezdve sokszor fullad una- 


omba a játék. Szintén új ele 


az érintőkép- 


Na most el lehet képzelni, mennyi- 

e igénybe veszi ez a karunkat, ha 
igyanennyiszer fel kell emelnünk a ke- 
zünket, hogy megérintsük a képernyőt. 
Majd néhány év múlva, amikor egy át- 
agos tablet gond nélkül képes lesz le- 
játszani a teljes Civilization soroza- 
tot... Addig is vigyázzatok a szavamra, 
a Civilization V és két kiegészítője ko- 
moly függőséget okoz, csak a nagyon 
erős akaraterővel rendelkező játékosok 
telepítsék fel, különben oda a nyugodt 
éjszakai pihenésük. Igaz történet! 


HARDVER 
1.8 GHz dual core CPU, DX9 VGA, 2 GB 
RAM, 8 GB HDD 


"4 kilenc új civilizáció 

4 nagyszerű alapjáték 
4 hosszan tartó élvezet 
- drága 

- csal agép 

- kell hozzá az alapjáték 


kulturális örökségét; extrém esetben ez akár ernyős rendszerek támogatása, amit a gya- 


háborúhoz is vezethet. 


Az a játékos, aki felfedezi az adott játékban 


szereplő összes civilizációt, lehetőséget kap ar- 


korlatban sajnos nem tudtunk kipróbálni, de 
az igazság az, hogy első nekifutásra kényel- 
metlennek képzelem el, hiszen egy-egy hajna- 
ig tartó (és ezt szó szerint kell érteni) játék 
során bizony több ezerszer is kattinthatunk. 


" EGYETLEN VALAMIREVALÓ VEZETŐ SEM 
SZERETI AZT, HA ELRABOLJAK ORSZAGA 
KULTURÁLIS ÖRÖKSÉGÉT, EXTRÉM ESETBEN 
EZ AKÁR HÁBORÚHOZ IS VEZETHET 


KGK Ve 
A UNIT NEEDS ORDERS 


: Kutya törökök, most megfizettek Mohácsért 


s és a 150 éves hódoltságért! 
Söt 


A lengyel birodalom fővárosa mellett uránbánya nyílt, ahol 
- folyamatosan új munkahelyeket kell betölteni 


MOCSY 
Lassan elfogynak a 
körök. 
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Teszt 


MORTAL KOMBAT KOMPLETE EDITION PC 


MORTAL KOMBAT 


LY SOK ÉV VÁRAKOZÁS UTÁN 
O0-s ISMÉT VAN MORTAL 

KOMBATJUK A PC-SEKNEK. 
Utoljára 1997-ben örülhettek a véres-ve- 
rekedős játékok megszállottjai, hiszen ak- 
kor jött ki a Mortal Kombat 4, a sorozat el- 
ső 3D-s tagja. Azóta néma csend, pedig a 
2011-es konzolos változat sikere után fel- 
csillant a remény. 


Amit aztán Ed Boon, a sorozat atyja kí- 
néletlen alapossággal eltiport. Számos al- 
kalommal nyilatkozta a sajtónak, hogy 

nég csak tervben sincs az új PC-s Mortal 
Kombat, ne is reménykedjünk benne, meg 
különben is előbb lesz belőle Mac-verzió. 
Töredelmesen bevallom, én hittem ennek a 
etyár Ed gyereknek, hiszen aki ilyen kivá- 
ó játékot készít, az csak nem veri már át a 
ajongókat. Boon barátunk azonban meg- 
tette, és ezért nem győzök elég hálás lenni. 
Titokban megegyezett a High Voltage Soft- 
ware csapattal, és nekikezdtek a fejlesztés- 
nek. A hírzárlat tökéletesen működött, a 
májusi bejelentésig fogalmunk sem volt ar- 
ról, hogy készülőben van a port. Július ele- 


jén aztán felkerült a Steamre a digitális 
verzió, ami azonnal a játékosok kedvencévé 
vált. A dobozos példányokra augusztus ele- 
jéig még várnunk kell, de az igazán fanati- 
kusok addig is apríthatják egymást online. 


A High Voltage Software bőséges termé- 
sét átnézve azt kell, hogy mondjam, nagy 
átorság volt odaadni nekik a Mortal 
Kombatot. Jó esetben is csak középgyenge 
játékokat sikerült eddig felmutatniuk, a 
egismertebb munkájuk a Kinect Star Wars 
volt, amit még jóindulattal sem lehet mi- 
őségnek nevezni. 2005 óta nem is fejlesz- 
tettek PC-re, de most mindenki hatalmas 
meglepetésére valami óriásit alkottak. Bát- 
an ki merem jelenteni, hogy a PC-s válto- 
zat néz ki a legjobban, ráadásul nemcsak 
erőgépeken. A szerkesztőségi Alienware-en 
röccenés nélkül fut 60 fps-sel, de megnéz- 
tük számos gyengébb PC-n is, és megálla- 
pítottuk, hogy a fejlesztők közel tökéletes 
unkát végeztek. Nem kötöttek kompro- 
isszumokat, mindent belepakoltak, amit 
csak lehetett. 


DLETE EDITION PC 


A PC-s verzió a tavaly megjelent xboxos 
Komplete Editionön alapul. Itt ugye már 
égy további karakterrel bővült a szerep- 
ők tábora: Freddy Krueger, Rain, Kenshi 
és Skarlet lépett be a ringbe. Velük együtt 
összesen 31 karakter közül választhatunk 
ögtön az első alkalommal (nem kell vé- 
gigjátszani a sztorit ahhoz, hogy feloldjuk 
Cyber Sub-Zero és Auan Chi karakterét). 
em kicsit szomorított el az a tény, hogy 
a PS Vita-tulajdonosok többet érdemeltek, 
mint a PC-sek. Most ugyanis nem választ- 
ható Kratos (a helyén egy második Cyber 
Sub-Zero portré van, amire nem is lehet 
ámenni), nincs benne az extra challenge 
ower (mondjuk ez érthető, mivel azok fő- 
ként a PS Vita speciális tulajdonságaira 
épültek), és hiányoznak az extra skinek. A 
kimaradó tartalomért cserébe viszont kris- 
álytiszta grafikát és technikailag szinte tö- 
kéletes portot kaptunk (ez persze csak az 
egyjátékos részre igaz). 


Ezzel el is érkeztünk a PC-s Mortal 
Kombat egyik leginkább kritizált részé- 


:Lányok, ne veszekedjetek, mindenki- 
: nek jut elég gamestaros szerkesztő 


Skorpiónak még mindig megvan az iz idegesítő 
szokása, hogy az ellenkező irányból támad 
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hez: a multihoz. Két r 
artozik. Hiába tökéle 
sünk, ha az ellenfelü 
akkor bizony lassítot 


néhány meccs után e 


úlva, miután kezde 
borzalmas netkóddal. 


az egésztől, talán maj 


appal a megjelenés 


után szinte a játszhatatlan kategóriába 


tes interneteléré- 
knek gyenge a nete, 
felvételen fogunk 


játszani, vagy két másodperces laggal 
élesednek a kombóink. Bevallom őszintén, 


is ment a kedvem 
d néhány patch 

ek valamit ezzel a 
A vicc az, hogy a 


agos multi már a ko 


zolváltozatoknál is 


komoly gondot okozott, az egyszeri játé- 
kos joggal gondolhatná azt, 


ogy két év 


alatt sikerült helyrepofozni, de nem. 


A portolásért felelős High Voltage kiemel- 


kedő munkát végzett, 


bontó sebesség jellen 


őséggel kapcsolatba 
ő animációk felbontá 


Ez már a konzolos vál 


ilyen szép átiratot. Tűéles 


össze annyi megjegyzésen 


áttunk már 
extúrák és ész- 
zi a játékot. Mind- 
lenne a képmi- 
, hogy az átveze- 
sa itt is érezhetően 


rég 


alacsonyabb, mint a játék többi részében. 


ozatban is szúr- 


a a szemem, szerinte 


deókat, ettől függetle 
i ezzel a tudattal. Az 


n egy egészen más 


csapat készítette azokat az átvezető vi- 


nül együtt tudok él- 
irányítás jobb na- 


gyon nem is lehetne, egyszerre négyen is 
játszhatnak egyetlen PC-vel. A Mortal s0- 


rozat kezdetén 


ég megszokott dolog 


volt az, hogy két játékos egy billentyűze- 


ten tol 


a végig a játékot, most ismét át- 


élhetjük ezt a retró életérzést. Mindössze 
annyi változott, hogy most már nem for- 


dul elő 
kombit 


az a hiba, hogy bizonyos billentyű- 
áció lenyomására letiltjuk az ellen- 


fél mozgását. Hiába na, nagyot fejlődött a 


programozástec 


Anno 
zettel, 


nika az elmúlt 20 évben. 
agyon sokat játszottam billentyű- 
így könnyedén visszaszoktam, de a 


készítők gondoltak azokra is, akik kontrol- 
lerrel a kezükben cseperedtek fel. Egysze- 
rűen rá kell dugnunk a PC-re a kontrolle- 


rünket 


és máris kamatoztathatjuk a konzolo 
megszerzett tudásu 


(vagy a méregdrága fight sticket), 


kat. 


A multis részt leszámítva nagyon jól jártak 


a PC-sek az új Mortal Kombattal. Egyér- 


telműe 


ak. A 


vetően 
PC-re, 


játék, a többiek nagyon messze lemarad- 


egmutatta, igenis 


akozást felülmúljon. 


ez most a legjobb PC-s verekedős 


egjobb az egészben, hogy a Warner 
egoldható egy alap- 

konzolokra írt játékot úgy átvin 
ogy a minőség minden előzetes vá- 


Nagyo 


bízunk abban, hogy az Injustice: 


Gods Among US PC-s változatára nem kell 
két évet várnunk. Úgy látszik, hogy a PC-s 
eladások átléptek egy olyan határt, ami 


már megmozgatja a kiadók fantáziáját, és 
hajlandók megbízni egy ,jómunkásember" 


A WARNER MEGMUTATTA, HOGY IGENIS 


MEGOLDHATÓ EGY ALAPVETŐEN KONZOLOKRA ÍRT 
JATEKOT UGY ATVINNI PC-RE, HOGY A MINOSEG 
MINDEN ELŐZETES VÁRAKOZÁST FELÜLMÜLJON 


:Akasztják a hóhért, - 
vagyis Barakát 


Ed Boon kreatív rendező, NetherRealm Studios: 


KONFIGURÁCIÓ 

CPU: Intel Core í7- 
38400M, 2,80/3,.40 GHz, 
8 MB Cache 

Memória: 

4x4 GB DDR3-1600 Hynix 
Videokártya: 

Nvidia GTX 6380M 


EREDMÉNYEK 
MORTAL KOMBAT 
KOMPLETE EDITION 
PC 


Resolution: 19220x1080 
Texture guality: High 
Shadow Gyuality: Very 
High 

Anti-Aliasing: 4X MSAA 
Transparency AA: SSAA 
Anisotropic Filtering: 


Együttműködő 
. partnerünk 


KENSHI 


tAz X-Ray részek kíméletlen aprólékossággal mutat- 
. ják meg, milyen törékeny is az iz embe test 


fejlesztőgárdát, amelyik elkészíti az át- 
iratot. A Warner remek érzékkel vá- 
lasztotta ki a High Voltage csapatát, 
most már tényleg csak a PC-s játéko- 
sokon múlik, hogy milyen lesz a folyta- 
tás. A steames változat mindössze 28 
euróba fájt a megjelenéskor, de ismer- 
ve a Steam árazási politikáját, fog ez 
még lejjebb is menni. Aki szereti ezt a 
stílust, annak kötelező vétel. 


HARDVER 
Intel Core 2 Duo 2.AGHz, 2 GB RAM, 
Geforce 8800/Radeon 3850, 10 GB HDD 


MOCSY 
Végre PC-nis 
téphetjük a 
gerinceket. 


Teszt 


MOTOGP 13 


Bújócska a versenypályán 
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EDVES OLVASÓK, AZ A SZO- 
fv TÉNY, HOGY NEM VA- 

GYUNK ELÁRASZTVA MOTO- 
ROS JÁTÉKOKKAL. Pedig valahol a ti- 
beti hegyek között kőbe van vésve (brit 
tudósok mondták), hogy az embernek, ha 
többször nem is, életében legalább egy- 
szer át kell élnie azt az élményt, amikor 
a számítógép vagy a televízió hangszó- 
óiból árad ki a brummogás, és a virtuá- 
is motoros felelőtlenül csapódik bele a pá- 
ya szélébe - mintha nem kellene félnie at- 
tól, hogy a való életben ez a folyamat, ha 
nem is életve-, de végtagvesztéssel jár- 
na. Cseperedő gamer-koromban a Moto 


Racer nevű kiváló szé 
amit írok, kicsit bekö 


ket; mint amikor az ö 


nagyjából ugyanolyan 


kíséretében. 

És hogy most mi a hel 
játékok hódítanak, a h 
nézetes motorversenyi 
senki nem érzi úgy, ho: 


Még egy kis reklám elférne valahol 


ia (most alig látom, 
nyesedett a szemem) 


okozott számomra feledhetetlen perce- 


éves Pistike a kony- 


hakövön ülve órákon keresztül gázolgatja 
matchboxával az ólomkatonákat, úgy pró- 
áltam elhagyni újra és újra a Motocross 
Madness 2 végtelennek látszó pályáit, de 


lendülettel repültem 


vissza a pálya közepére némi ágyúdörrenés 


yzet? Most a triálos 
agyományos, hátul- 
ek kategóriájában 
gy de jó volna már 


újítani egyet, valami frisset kialálni, mint 


: 


Frodóék is gyorsabban Mordorba 
értek volna motoron 


ahogy az például a Blur esetében is tör- 
tént. Az is sokat elmond, hogy az egyik kül- 
földi, videojátékokkal foglalkozó oldal top- 
listáján a történelem 10 legjobb motoros 
játéka között ott van a Grand Theft Auto 
IV: The Lost and Damned, amivel egyéb- 
ként több okból sem tudnánk vitatkozni, de 
azért mégis, álljon már meg a menetszél. 


Ha másra már nem is, az olasz Milestone- 
ra szerencsére számíthatunk. A fejlesz 
tőcsapat az utóbbi években főleg az igen 
megosztó SBK sorozatot gondozta, de a 
MotoGP 07 és "08 is az ő szerelőműhe- 
lyükben vált azzá, amivé. Négy év kiha- 
gyás után most ismét rájuk hárult a fe 
adat, hogy levegőt fújjanak a motoros já- 
tékok műfajának tüdejébe, és megadják az 
esélyt a sportág rajongóinak arra, hogy át- 
éljék, milyen a MotoGP, Moto2 és Moto3 
versenyzőinek kengurubőr-ruhájába búj- 

ni vagy újoncként letaszítani a trónról Da- 
ni Pedrosát, Scott Reddinget vagy Luis 
Salomot. 
A ,sportág rajongói" kifejezés itt nem csak 
az átlagos, hétköznapi emberekre vonatko- 
zik, akik egy jó kiadós ebéd után szeretnek 
a motorok zúgására elaludni vagy az utcán 
álló gyönyörű kétkerekűekre rácsodálkozni. 
A MotoGP 13 nem az átlagfelhasználók já- 


:Na, alszom egyet, szóljatok, ha vége 


téka, hiába is várnák azt, hogy már az első 
kör végén mindenkit maguk mögött hagyva 
(vagy mi több, lekörözve a legutolsó pozíci- 
óban versenyző szerencsétlen flótást) szá- 
guldunk át a célvonalon, miközben tulajdon- 
képpen eljátszhatnánk gitáron valami szép 
szerelmes számot, elszürcsölhetnénk egy 
csésze kávét anélkül, hogy a másodperc tö- 
redékéig is aggódnunk kellene az ellenfe- 
lek miatt. A MotoGP 13-ban gyakorolni kell, 
törekedni kell a pontosságra; ahogy a való- 
ságban is, a versenyzés itt is , művészet". 


Ez azonban nem jelenti azt, hogy a kezdők- 
nek semmi esélyük a szórakozásra. Renge- 
eg opcionális segítség áll rendelkezésük- 
e: itt vannak az utóbbi években elmarad- 
atatlanná vált, a fékezésre figyelmeztető, 
optimális haladási vonalat mutató nyilak, 
a motorok realisztikus viselkedésének ál- 
íthatósága, de megválaszthatjuk azt is, 
ogy a hátsó féket külön akarjuk-e kezel- 
i, hogy az aerodinamikai ellenállás csök- 
kentése érdekében mi kívánjuk ráfektet- 
ni a motorost a vasra, vagy magától fe- 
küdjön-e rá, illetve hogy kérünk-e a fék- és 
kanyarodásrásegítőből. Az utóbbi években 
sztenderddé vált visszapörgetésre is lehe- 
őség van, hogy korrigálva korábbi hibáin- 


kat javíthassunk időeredményünkön (vagy 
pontosan ugyanúgy csapódjunk bele a gumi- 
falba, ahogy korábban). 
A kisegítő lehetőségek bekapcsolásának el- 
lenére sem egyszerűsödik le a játékmenet, 
ajánlatos néha elengedni a gázt, már csak 
üzemanyag-takarékossági szempontból is. 
Ha valaki a teljes realizmusra törekszik, ér- 
demes bekapcsolnia a motor meghibásodá- 
sát, ha viszont sunyin akar az élre törni, be- 
állítható, hogy csak a gép által irányított el- 
enfelek motorja hibásodhasson meg. 

A járművek viselkedése egyébként a vég- 
etekig realisztikus. Ha egy pályán van egy 
ejtő, de mi túl gyorsan próbálunk ráhajtani, 
a motor eleje megemelkedik, a hátsó keré- 
ken pedig nehezebb egyensúlyozni (nem vé- 
etlenül van két kerék), aminek, ha nem cse- 
ekszünk időben, bukás lesz a vége. Szintén 
háton csúszva folytathatjuk az utat, ha ka- 
nyarodás közben farolunk, de a motor fe- 
neke túlcsúszik. Egy-egy baleset nem jelen- 
i számunkra a verseny végét, de az első 
helyet értelemszerűen jóval nehezebb lesz 
megszerezni. 


Hosszú utat kell megtenni ahhoz, hogy va- 
lakiből MotoGP-bajnok lehessen. Moto3- 


beugróként indulva kell feltörekednünk ma- 
gunkat a nagyok közé, ebben választott csa- 
patunk áll rendelkezésünkre. Konzultálhatunk 
velük, ha úgy érezzük, valami nincs rendben 
a motorral, de mi magunk is elvégezhetünk 
olyan beállításokat, amiket normális esetben 
inkább a technikusokra bíznánk. A pitben ül- 
ve a sisak mögül láthatjuk az előkészületeket, 
ami remek alaphangulatot ad. A sisakon be- 
lüli nézettől a verseny közben sem kell meg- 
válni, sőt mi több, erősen ajánlott kipróbálni; 
az élmény meglepően élethű. 

A versenypályák ugyanakkor nem elég ka- 
rakteresek, még az éjszakai katari pálya sem 
nyújtja azt az érzést, amit nyújtania kellene. 
Ez többek között az idejétmúlt grafikának 
köszönhető, illetve annak, hogy a MotoGP 13 
30 fps-nél többre nem képes, így még kon- 
zolon is akadozik néha, ami egy technikai 
sporton alapuló játéknál kimondottan kel- 
emetlen. 
A MotoGP 13 tehát nem az átlagfelhaszná- 
ók játéka, inkább a rajongóknak, a sportág 
szerelmeseinek szól, akik el tudnak tekinte- 
ni az előző évtized első felének alkotásaitól 
kölcsönzött grafikától. A világot nem vált- 
ja meg, de pont elég arra, hogy amíg valaki 
em használja ki a műfajban rejlő lehetősé- 
geket, ne legyünk zümmögésre éhesek. 


A MOTOGP 1393-BAN GYAKOROLNI KELL, 
TÖREKEDNI A PONTOSSÁGRA; AHOGY 
A VALÓSÁGBAN, A VERSENYZÉS ITT IS 


, MŰVÉSZET?" 


Jé, itt egy ötcentes! 


ij HARDVER 
Intel 2.4 GHz, 1 GB RAM, Nvidia GeForce 
7600/AMD Radeon HD 3870, 512 MB 
RAM, Win XP SP2, 7 GB HDD 


1! Annyit fűznék még 
hozzá, hogy ,bruu- 
1 um bruuuuuum". 


ALARM! 


"Egy játékban élek égyütt veled, látom 
: a fejed felett a kérdőjelet..." ; 


am 


,Bráce yourself, Dungeons 2is coming" 


Sam Fisher vámpírbőrbe büjt, felszerelését 
pedig természetfeletti képességekre Cserélte 


DARK 


INFO 


Kiadó Kalypso Media 
Fejlesztő Realmforge 
Studios 

Platform 

PC, Xbox 360 
Röviden Külső néze- 
tes, lopakodós akció- 
RPG, a főszerepben 
egy újonc vámpírral, 
akinek veszélyekkel 
teli világában kell 
feltárnia, hogyan vált 
azzá, ami. 

PEGI 16r 


DUNGEONS ÉS A DUNGEONS: THE 

DARK LORD CÍMEKKEL ISMERT- 
TÉ VÁLT MÜNCHENI REALMFORGE 
STUDIOS, ÉS A KÜLSŐ NÉZETES AK- 
CIÓJÁTÉKOK KÖZÉ UGROTT FEJEST, 
MÉGHOZZÁ A LOPAKODÓS MŰFAJ- 
BAN. Ennek gyümölcse a képregényes meg- 
jelenésű Dark, főszerepben Eric Bane-nel, 
akit mindössze egy betű választ el az Eric 
Banává válástól. 


Es ÚJ VIZEKRE EVEZETT A 


HOL VOLTAM? HOL NEM? 

Főhősünk kisebb memóriazavarokkal tér 
magához egy Sanctuary nevű night club- 
ban, ami a vámpírok kedvelt szórakozóhelye, 
sőt, a — szintén vámpír - tulajdonosok szí- 
vesen segítenek az újonc vérszívókon. Eric 
is ,bekapta a vérlegyet", ahogy azt élőha- 
lott körökben viccesen meg szokták jegyez- 
ni, ahhoz viszont, hogy teljes értékű vámpír- 
rá váljon, és elkerülje a ghoul lét ocsmány- 
ságát, innia kell teremtőjének véréből. Igen 
ám, de a fentebb is említett memóriazava- 
rok miatt nem emlékszik erre a fontos sze- 


s el 


Jó a popsid, kérsz kólát? 


mélyre, így nincs más választása, találnia kell 
egy idősebb vámpírt, akinek elég erős a vé- 
re ahhoz, hogy megmentse őt. Ahogy hala- 
dunk előre a sztoriban, egyre több részlet 
derül ki Eric múltjáról és átváltozásának kö- 
rülményeiről, de erről nem árulhatok el töb- 
bet, különben frontálisan telibe kapnátok a 
kőkemény spoilerfalat, az meg nem egészsé- 
ges, ugyebár. 


VÁMPÍRNAK LENNI JÓ 

A játékmenet gerincét a lopakodás adja, 
amit különböző vámpírképességekkel fűsze- 
rezhetünk meg, például teleportálással, az 
emberi elmék megzavarásával vagy szegény 
delikvens tüdejének távoli összezúzásával (ez 
lesz az egyik leghasznosabb). Ezen felül érde- 
mes lesz néhány áldozatunknak kiszívni a vé- 


GERALT, 
A VÁMPÍR 


Mi lehet a kapcsolat a The Witcher 
játékok és a Dark között? Nem más, 
mint egy személy: Doug Cockle 
amerikai színész, szinkronszínész, 
akinek orgánuma és alakítása 
nélkül Geralt sem vált volna olyan 
népszerű karakterré, mint amilyen. 
Doug keltette életre Eric Bane-t 

is, a Dark élőhalott főszereplőjét, 
sokat dobva ezzel a hangulaton. 
Várjunk csak, akkor most helyesen 
mondva inkább halálra keltette? 


rét, mivel a képességek ezáltal működnek, és 
lőfegyver hiányában nem árt, ha van egy-két 
vámpírtrükk a tarsolyunkban. Attól függően, 
hogy az ellenfelek észrevesznek-e vagy sem 
haláluk előtt, kevesebb, illetve több tapasz- 
talati pontot kapunk, amit aztán a különböző 
képességek kimaxolására költhetünk, ezért 
érdemes ténylegesen lopakodni. Már csak 
azért is, mert a Darkban nem sok értelme 
van a nyílt sisakos küzdelemnek; halhatatlan- 
ság ide, halhatatlanság oda, hamar el tudnak 
tenni minket láb alól. 

Az (örök) életerő visszatöltése kétféleképpen 
lehetséges: amennyiben kikeveredünk a go- 
lyózáporból, automatikusan történik, egyéb 
esetekben az erre kitalált vámpírerőt hasz- 
nálhatjuk, de ne felejtsük, ehhez is vérre van 
szükségünk. Akkor viszont, ha jól végezzük a 


J A DARKBAN NEM SOK ERTELME VAN A 
NYÍLT SISAKOS KÜZDELEMNEK, HALHA- 
TATLANSÁG IDE, ÖRÖKLÉT ODA, HAMAR 
EL TUDNAK TENNI MINKET LÁB ALÓL 


Igen, cicik is vannak a játékban, bár nem 
:pont olyan formában, mint reméltük 


Vámpír Pörgő- 


forgó rúgás. Igen, ilyen is van 
a í 


GameStar: 


Tóth János: Victor Linke művészeti igazgató, 
Realmforge Studios: 


GS: ; : ; ő 7 3 ; 4 
TJ: munkát, nem kell ilyesmire gondolnunk, furcsák, arról nem is beszélve, hogy köz- 
hiszen az áldozatoknak annyi idejüksem ben alig mozog a szereplők szája, amit 
lesz haláluk előtt, hogy kimondhassák: csak akkor fogadnék el egy 2013-as já- 
a IWVájlájt." Oda kell azonban figyelnünka  téktól, ha az hasbeszélőkről szólna. A 
GSs: lopakodásra, mivel a lépésre zajt csapó hangokkal és a zenei aláfestéssel nincs 
üvegcserepeken és papírlapokon kívül gond, sőt (lásd Geralt, a vámpír c. dobo- 
TJ: mozgásra aktiválódó környezeti elemek zunkat), ahogy az irányítással sincs: kez- 
és elektromos rendszerek is felfedhetik detben arra számítottam, hogy a renge- 
aktuális hollétünket, arról nem is beszél- teg képesség miatt nehézkes lesz a bil- 
ve, hogy ha nem rejtünk el egy-két hul- lentyűzet-egér kombó, de elég nagyot 
GS: át, jócskán belekerülhetünk a slamasz- tévedtem, a gombkiosztás logikus, kézre 
ikába, szóval nem lesz könnyű dolgunk. álló, az ember könnyen ráérezhet. 
TJ: Pláne, hogy az automatikus gyorsmen- 
ésen kívül mindössze két darab mentés 
áll rendelkezésünkre pályarészenként, A Dark felemás lett, vagy nagyon utál- 
GS: így nemcsak az ellenfelek útvonalait, ha- ják, vagy nagyon szeretik a játékosok. 
TI: nem a mentések megfelelő beosztását Igaz, hogy nem egy tökéletes játékról 
is jól át kell gondolnunk. A támadások beszélünk, és nem is korszakalkotóról, 

B megtervezésében szerencsére segítsé- de az innen-onnan kölcsönvett és talán 
GS: günkre lesz a Batman detektívmódjá- már ismert elemek elég jól működnek 
TJ: hoz hasonló vámpírnézet, amivel az el- együtt, pláne a vámpíros tálalással és a 

§ enségeken kívül a veszélyt jelentő kör- hangulatos képregényes megjelenítéssel. 

nyezeti tárgyak is láthatókká válnak, Hibái ellenére szerethető alkotás, mellyel 

akár falon keresztül is. A Realmforge vámpírrajongókon kívül a Splinter Cell, 

nem volt rest, és az akciójáték-stílust né- . a Batman: Arkham sorozat és a Hitman 
GS: hány RPG-elemmel dobta fel, a karak- játékosai is jól elszórakozhatnak, a ad- 
TJ: terfejlődésen kívül erre bizonyíték a vá- nak neki egy esélyt. Én adtam, és nem 

lasztható párbeszédek megléte is, főleg bántam meg. 

a Sanctuaryban, ami két küldetés között 

szolgál majd főhadiszállásunkként. 

Hz, 2GB RAM, 5GB 
Ahogy minden játéknak, úgy a Darknak ATI Radeon HD 


is megvannak a maga hiányosságai, pél- 
dául a meglepően buta MI, ami nem 
egyszer produkál gamer-szem számára 
furcsa dolgokat, vagy könnyíti meg túl- 
ságosan a dolgunkat. Persze az is lehet, 
hogy a készítők a vámpírok és emberek 
közti szellemi különbséget akarták így 
ábrázolni, de lássuk be, ez nem valószí- 
nű. Elég darabos továbbá egy-két karak- 
ter mozgása, a főhősé például kifejezet- 
ten az akkor, amikor az iránybillentyűk- 
kel terelgetjük. Ez azért érdekes, mert 
egeres célzás és az előre nyíl használata 
esetén semmi ilyesmi nem tapasztalha- 
tó. Az átvezetőkben szereplő vágások is 


.! csúcsragadozóként 


Felemásra sikerült 
lopakodós akció, 
melyben igazi 


vadászhatunk. 
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Teszt TALI 


2 JOURNEY 5 


DE MIÉRT MOST? 


A Journey tavalyi játék, tesztünk apropóját a nemré- 


Utazás a középpont földje felé 


ül s riák, fejlesztői kommentárok és egyéb meglepetések 
; : mellett tartalmazza a fejlesztők két korábbi játékát 
is, a Flow-t és a Flowert. Kötelező darab. 


IZONYOS SZEMPONTBÓL hogy kevés a háttérben a kenguru. Hagy- mellénk verődött játékosnak a PlayStation 
Be MŰFAJ A JÁTÉK- juk, de tényleg, hogy lehet-e egy játék mű- ID-ját sem tudjuk (csak utólag, a záró stáb- 
TESZT, MINT A FILM-, LE- alkotás, az viszont nem vitás, hogy akik a listában árulja el a játék, hogy kikkel kerül- 
MEZ- VAGY KÖNYVKRITIKA, MERT Journeyt készítették, azok egytől-egyig mű- tünk össze utunk során), kijátszani sem le- 
EGY JÁTÉKNAK TECHNIKAI KORLÁ- vészek, akik művészi igényességgel alkották het a rendszert, marad a pingelés, kommu- 
TOKAT IS MEG KELL UGRANIA, AMI eg a játékot. nikáció a legelemibb szinten és a felismerés 
AZÉRT AZ ESETEK TÖBBSÉGÉBEN B öröme, ha sikerült megértetni magunkat, il- 
NEM IGAZÁN SIKERÜL. Mivel a video- A ő JATEK VAGY NEM? letve megérteni a másikat. 
játék kiszolgáltatott a technológiának, rá- Kiadó Sony Compu- A múltkor aDaM a Meet Tha Teamben úgy 8 
adásul sok ember tökéletesen összehan- ter Entertainment jellemezte a Journeyt, hogy lenyűgöző, ,vi- ÚT; VALAHOVA VISZ 
golt együttműködésének, gyakran nem az Fejlesztő szont nem játék". Ehhez képest én úgy gon- A Journeynek nincs klasszikus értelemben 
születik meg, amit készítői eredetileg meg- thatgamecompany dolom, hogy a Journey nem csupán ajátékok vett üzenete vagy mondanivalója, hanem ha- 
álmodtak, hanem ami sikerül. Ez a tökélet- Platform leglényegét villantja meg, hanem lehetősé- sonlóan a thatgamecompany előző játéká- 
lenség általában már bőven elegendő hi- PC, Xbox 360, Xbox geit is, vagyis azt, hogy a játék mint médi- hoz, a Flowerhez, melyben a mezőkön szá- 
balistát szolgáltat ahhoz, hogy a kritikus, 360 (XBLAJ, PS3, im mire képes. Ha azonban ezt félretesszük, guldozó, virágszirmokat felkapdosó szelet (!) 
akár az autóban hátul gubbasztó vizsgáz- Nintendo 3DS, PS és csak önmagában nézzük, alkotóelemen- irányítottuk, inkább érzéseket közvetít. Fon- 
tató, sorban húzogassa cöccögve a stri- vita Ha ként (történet, technológia, képi világ, zene tos azonban, hogy nem hatásvadász, mert 
gulákat, így gyakran el sem jutunk addig, Röviden A tavalyi EV és hangok, játékmechanikai újdonságok), ak- em kicsikarni akar érzelmeket, hanem rele- 
hogy jó-e a játék, hogy ad-e nekünk vala- ezt geza kt t kor is példaértékű. Története a kultúrákonés  váns helyzeteket teremt nekik. Olyan síkon 
mit, hogy emlékezetes lesz-e — elvégre ha piattoratér költés korokon átívelő mitológiák egyetemes lép- kommunikál, ami miatt szavak nélkül is ké- 
valaki a műfaj elemi szabályait sem képes ígyeszém elemekkel csőfokait járja végig (a Joseph Campbell-i pes bárkit megszólítani. Univerzális nyelvet 
betartani, attól mire is számíthatnánk? Deennélazórt sokkal onomítoszt), technológia tekintetében elég asznál, méghozzá magának a nyelvnek a hi- 
Hibákat feltárni lelketlen, boncnoki mun- több. csak a homok fizikai szimulációját megnézni, ányát, szavak helyett jeleket és hangokat. 
ka. Különösebben nem is veszélyes, hiszen PEGI 126 képi világában egyszerre idézi a távol-kele- Es komolyan, elnézést kérek mindenkitől, 
nem kell hozzá értékítéletet mondani, elég ti motívumokat az észak-amerikai indiántör- aki egészen idáig reménykedett abban, 
csak felállítani a diagnózist, a maximáli- zsek szimbolikájával, zenéje pedig hibátlan hogy talán valami konkrétumot is fogok Ír- 
san adható százalék pedig összeáll ma- érzelmi aláfestése a történéseknek. ni a Journeyről. Ha kipróbáljátok, megérti- 
gától. Az igazi nehézségek akkor kezdőd- És elképesztően izgalmasan értelmezi újra tek majd, hogy hiba lett volna, mert a játék 
nek, ha nem működnek az objektív kategó- a többjátékos módot. A játék ugyanis az el- kezdetén a teljes tanácstalanság ugyanúgy 
riák. Ha nem lehet fogást találni a játékon, ső helyszín után már figyeli, hogy jár-e va- az élmény része, mint később a lassacskán 
mert minden eleméből süt a szándékolt- laki ugyanott, ahol mi, és ha online vagyunk, egymásra épülő felismerések sora, amit kár 
ság, tehát hogy azért ilyen, mert ilyen- betesz mellénk egy másik játékost. A csa- lenne elrontani. Legyen elég annyi, hogy ha 
nek akarták. A Mona Lisába sem köthe- var annyi, hogy egyetlen módon tudunk valaki megkérdezné tőlem, hogy de még- 
tünk bele azzal, hogy nem elég jó csaj, vagy kommunikálni vele: adott gombot lenyomva . is, most komolyan, mi a jó ezekben a hü- 
,Pingelünk" egyet, hangeffekt kíséretében lye videojátékokban, azt hiszem, először a 
2 felvillan a fejünk fölött egy rúna - és kész, Journey elé ültetném le. És ha egy óra után 
A MONA LISABA SEM tessék egymást így megérteni. Ezzel hív- még mindig nem értené, akkor azt monda- 
A 7 hatjuk fel a figyelmet magunkra, mutatha- nám, hogy bocs, de azt hiszem, hogy ne- 
KÖTHETUNK BELE AZZAL, HOGY tunk rá valamire a játéktérben, sürgethet- ked semmi. 


NEM ELEG JO CSAJ jük meg társunkat, és így tovább. Mivel a 


MENNYIBEN LÉTEZIK A FEJ- 
AA éészesénynen VIDEOJÁ- 

TÉKOS MEGFELELŐJE, AK- 
KOR ANNAK LEGMEGBÍZHATÓBB 
RENDSZERES SZÁLLÍTÓJA A NÉMET 
DAEDALIC. Nem először fordul elő, hogy 
még bőven gyermekkorú fiatal vállaira he- 
lyezi a világ megmentésének terhét, elég 
csak a díjnyertes The Whispered World- 
re visszaemlékeznünk. A legújabb kaland, 
a The Night of the Rabbit ismételten egy 
fiú, a tizenkét éves Jerry Hazelnut szemein 
keresztül mutat meg nekünk egy párhuza- 
mos világot, egyet a sok közül, amit embe- 


rek helyett két lábon járó beszélő állatok 
népesítenek be. 


rU 

indössze két nappal a nyári szünet vé- 
ge előtt varázslatos dolog történik a bű- 
vészkarrierről álmodozó lurkóval: megje- 
enik előtte egy, magát de Hoto márkinak 
nevező nyúl, és felajánlja a lehetőséget, 
hogy mágust farag belőle, ha vele tart 
ousewoodba. Jerrynek több sem kell, 
nem törődve azzal, hogy beszélő rágcsálók 
nem létezhetnek, fejest ugrik az emlékeze- 
es utazás ígéretével kecsegtető kalandba. 
A márki megtartja ígéretét, így hősünk 
öbb olyan varázslatot is elsajátít, ame- 
yek jól jönnek majd a fejtörők megoldá- 
sa közben. A nappal és az éjszaka közötti 
villámgyors váltástól (ehhez kell neki egy 
varázskönyv) a kövekkel beszélgetésen 
kezdve növények virágba borításáig több 
trükkel is előhozakodhat a játék egyes 
pontjain. Ha ezt kiegészítjük még az em- 
ber szívében reményt keltő vagy épp ellen- 
kezőleg, mérhetetlen csalódottságérzetet 


Jerry számára átlagosan indult a nai 


- Teszt 


p 1 zi 
(ARE NIGHT OFÍHE RABBIT c 
ES za 


Aki magával vitte ám 
b öszezz za satülíéene 26 ha 


okozó varázslatokkal, akkor egész impo- 
záns arzenált kapunk számtalan használ- 
ható és kombinálható tárggyal együtt. Épp 
ezért elszomorító, hogy felhasználásuk te- 
rén mindvégig meg van kötve a kezünk, az- 
az minden helyzetet csak és kizárólag egy- 
féleképpen oldhatunk meg, legyen szó egy 
buli megszervezéséről, egy kleptomán ko- 
bold felkutatásáról vagy egy levél feladásá- 
ól. Ráadásul több olyan feladvány is ront- 
ja az összképet, amelyek esetében a fejlesz- 
tők feláldozták az ésszerűséget a kreatív 
szabadság oltárán. Ha teszem azt Jerrynek 
le kellene ragasztania egy borítékot, és tör- 
ténetesen méz is található a tárgylistán, 
miért ne használhatná erre a célra? Csak 
azért nem, mert valaki Hamburgban kita- 
lálta, hogy semmi más ne legyen alkalmas 
ilyen feladatra a csiganyálon kívül. 


ag 


Ha emlékeztek még Christopher Priest 
1995-ben kiadott regényére vagy még in- 
kább az abból forgatott Nolan-filmre, ak- 
kor bizonyára könnyű felidézni azt a 
bűvésztrükköt, amire a két rivális illuzionis- 
ta egy életen át törekedett: eltüntetni va- 
lakit vagy valamit nyom nélkül. No, kérem, 
ez pontosan sikerült a Daedalic srácainak, 
hiszen az, ami eredetileg izgalmas törté- 
netnek indult, rövid idő alatt nehezen kö- 
vethető, hiteles motivációk és valamire va- 
ló antagonista nélküli kulimásszá áll össze. 
Roppant kínos, hogy csak a legvégén kap- 
tak észbe a fejlesztők, és az utolsó negyed- 
órában igyekeztek menteni a menthetőt. 
Tizenakárhány órányi kitartó tárgykeresés 
és fejtörők tömegének megoldása, valamint 
nem túl szellemes eszmecserék végigszen- 


OF THE RABBIT 


vedése után a legkevésbé sem éreztem ma- 
gam kárpótolva. 

Az sem segített a helyzeten, hogy Jerryt 

az ostoba kommentárjai miatt szabályosan 
eggyűlöltem a végére. Nem úgy beszél, 
nint ahogy egy korabeli srác tenné, hanem 
ahogy egy felnőtt szerint a gyerekek szok- 
tak. Ez pedig fenemód idegesítő tud lenni. 
Nem is értem, hogy követhetett el ilyen hibá- 
kat az a stúdió, amelyiknek korábban sem a 
történetmeséléssel, sem a szerethető karak- 
terek megteremtésével nem volt gondja, és 
nég vicces is tudott lenni. Minden adott volt 
ahhoz, hogy a The Night of the Rabbit elra- 
bolja a szívem (a nyulakat egyenesen imá- 
dom), mégis azt kell mondanom, rég nem ta- 
lálkoztam már olyan játékkal, amelyik ily ke- 
ményen próbálkozott volna azzal, hogy NE 
szerettesse meg magát velem. 


HARDVER 

Windows 7/Vista/XP, 2 GHz Dual Core 
CPU, 2 GB RAM, 256 MB GPU, DirectX 
9.0c, 6 GB HDD 


4 csodaszép körítés 


4 jó alapkoncepció és hangulatos világ 
"4 mindez baráti áron 
- hová lett a történet? 

- idegesítő főhős 

- néhány logikátlan fejtörő 


CHAVALIER 
Műfaját tekintve 

klasszikus kaland, de 
aligha fogjuk klasszi- 
kusként emlegetni. 


tv 
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2 MARS: WAR LOGS 


Nem mindegy, milyen hangnemben 
--- szólunk a rend marcona őreihez 


pz a 


A túlerő csak látszólag nyomasztó, okosan 
. taktikázva kétszer ennyivel is elbánik Roy 
sál i 


F Valahogy így fest egy szó sze- 
j rint kivitelezett hasbarúgás 


MARS: WAR LOGS 


ALÁN AZÉRT, MERT A HÁBORÚ ret, ha már nem kínál piskótával az élet a j GY CSODAPOK 
RÓMAI ISTENÉRŐL KAPTA NE- hadifogolytáborban? Korrekt játékot tett le az asztalra a Spiders. 
VÉT, DE TÉNY ÉS VALÓ, HOGY Jó a harcrendszer, átlátható a karakterfej- 


A VÖRÖS BOLYGÓ SZINTE SOSEM A 
BÉKE SZIGETEKÉNT JELENIK MEG 

A TUDOMÁNYOS-FANTASZTIKUS 
MŰVEKBEN. Nem kivétel ez alól a kis " 
francia csapat RPG-je sem. Amennyiben 
hihetünk a párizsi lányoknak és fiúknak 

(Ingo barátom nagyapja szerint becsüle- 


lesztés, és még a történet sem érdektelen, 

SZABAD( akkor mégis miért ez a viszonylag alacsony 

Noha nem ez az első szerepjáték, amiben azzal . pontszám? Mert a Marsból alig látunk vala- 
a problémával kerülünk szembe, hogy az or- mit, mert a helyszínek már csak akkor lehet- 
runk előtt húzódik egy rács, mi pedig a másik nének egyhangúbbak, ha a narancsvörös he- 

4. Oldalán szeretnénk lenni, mégiscsak üdítő el- lyett a szürke dominálna a színpalettán, mert 

szakadni a világmegmentés egyre fárasztóbb bosszantóan kevés ellenféltípussal találko- 


tes népek élnek arrafelé, igaz, ő valamikor kliséjétől. Roy maga sem egy hólelkű lovag, zunk, borzalmasak a szinkronhangok, feltű- 
a 40-es évek elején járt ott), akkor régóta ) derekasan kivette részét az öldöklésből, és an- . nően sokszor térnek el a felirat szövegétől, a 
dédelgetett álmukat valósították meg a ű nak is megvan az oka, hogy menekül a társa- grafika pedig olyan, mint a társkereső hirde- 
Mars: War Logs elkészítésével. fac : dalom krémjét alkotó technomágusok elől. Mi- tésben szépnek mondott nő: jól áll neki a tá- 
araci előtt azonban választ kapnánk kérdéseinkre, volság. A legzavaróbb azonban a primitív, lát- 
V 5 A MA A ő Spiders végre kell hajtanunk a nagy vonatrablással hatatlan falakkal operáló pályatervezés. 

Valamikor a távoli jövőben sikeresen ko- 0 egybekötött nagy szökést, amihez nem árta- Mivel azonban nem teljes árú az alkotás, 
lonizálja az ember a Marsot, ám egy vá- PC, Xb 50 ak szövetségesek, valamint fegyver és ellát- nyugodtan adj neki egy esélyt, ha felkelti az 
ratlan katasztrófa következtében min- tövider e mány. Többféleképpen megoldható fő- és mel- érdeklődésedet egy olyan sci-fi-RPG, ami- 
den kommunikáció megszakad a telepek pjátél a poszt lékküldetések tömkelegét abszolváljuk mután- ben nincsenek űrhajók és sugárfegyverek. 
és a Föld között. Egy évszázaddal ké- ) tikus Mars sok fellázításától kezdve az őrök kutyáit kínzó CI 
sőbb már sajátos, szeméthalmon épült ő c 500 lyal a yavalya felszámolásáig. Amikor azonban szó- 
kultúrával találkozna a csontszáraz pla- 5 pben val nem jutunk eredményre, kénytelenek le- HARDVER 
nétára tévedt vándor. Példának oká- EGI1 szünk erőszakhoz folyamodni. De nem án Windows XP SP3/Vista SP2/7/8; AMD/ 
ért az ember személyiségéhez legin- oggal és körömmel, mint holmi állatok, ha- Intel Dual Core 22 GHz; 2 GB RAM; 512 
kább passzoló jellemvonás veszi át a ha- em civilizáltan: bunkósbotokkal, vascsövek- ésa IR) IGE DES SELST Mociá[ ás 

jó , És. vélt JÉ AZ ST Aze b HZEK OSZ ii ámogatás), 3 GB HDD, internetkapcsolat 
gyományos elnevezések helyét. A szűkös kel, szögbelövővel és néhány órányi játék után ee aktiváláshoz 
vízkészleten marakodó frakciók hábo- e ektromosságon alapuló varázslatokkal : Gaműtijban újnak ható környezet 
rújába csöppenünk egy aurórai veterán, A megfelelő pillanatban kivitelezett csapások ——ES E — 
bizonyos Roy (eredetileg Temperance és hárítások képezik a harcrendszer alapját, 5 érdekes történet 
- Mértékletesség) bőrébe bújva. A fic- kiegészítve a riposztot a blokkot megbontó mek harcrendszer 
kó, kinek múltja olyan ködös, hogy ab- ütések és rúgások, a bukfencezés lehetőségé- - egyhangú helyszínek 
ban még egy londoni is eltévedne, szár- vel, valamint szembe szórt homokkal. Villám- - igénytelen pályatervezés 
nyai alá vesz egy fiatal kölyköt, megóvva csapásokat, erőteret egy menüt előhozva kre- - grafika és hangok 
őt ezzel annak veszélyétől, hogy nevet álhatunk, a gránátokat és a szögbelövőt is így 
(Innocence - Ártatlanság) kelljen vál- oghatjuk munkára, ráadásul mindeközben CHAVALIER 
toztatnia. Még jó, hogy nem a nyámnyila szinte mozdulatlanná válnak, ellenfeleink lehe- Nem szeretem ezt 
srácot alakítjuk, különben az első vere- tőséget adnak egy gyógyító injekció befecs- leírni, de néha muszáj: 

io vé A k 4. ölsz z 3 annyival jobb is 

kedésnél otthagynánk a fogunkat. Aztán kendezésére vagy például az MI-vezérelte tár- lehetett volnat úg 
mégis mivel rágcsálnánk a száraz kenye- sak taktikájának átszervezésére. 
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Egy falatnyi Walking Dead 


THE WALKING DEAD: 


400 DAYS 


O Kiadó Telltale Games Fejlesztő Telltale Games Platform PC, PS3, 
LL. Xbox 360 Röviden A 400 Days átvezető az első és második The 
zZ Walking Dead évad között, öt új karaktert mutat be. PEGI 18r 


EM TUDOM, MI LEHET 
NI CLEMENTINE-NAL. A Telltale- 

féle The Walking Dead játék 
befejezése óta csak azt várom, hogy ki- 
derüljön, mi lesz a sorsa, de még várnom 
kell. A 400 Days címet viselő DLC nem 
a folytatás. Az alkotók merészet léptek 
- csináltak egy olyan felvezető epizódot, 
ami várhatóan a második évadot készíti 
elő, behozza annak főbb karaktereit 
(akik remélhetőleg találkoznak majd 
Clementine-nal, mert különben elborulok 
a kisszékkel) rövid és ütős prológok 
keretében. Nem árultak még el hivata- 
losan semmit a második szériáról, tehát 
egyelőre induljunk ki abból, amink van. 
Vince, Shel, Bonnie, Wyatt és Russell 
történetét ismerhetjük meg, egyébként 
nagyon ötletes módon: az elveszett 
hozzátartozókat keresők táblájáról sza- 
kíthatjuk le fényképüket, így el is indul a 
sztori. Mindegyik szkriptelt, irányított, 
főleg átvezető animációkból álló menet, 
tehát nagy változásokra ne számítsunk. 
Semmit nem akarok lelőni a sztoriból, 
legyen elég annyi, hogy egyik epizód 
végén sem fogjuk jól érezni magunkat. 
Durva és idegtépő dolgok várnak, noha 
a 10-15 perces apró történetek alatt 
nem is kezdünk el érdemben kötődni a 
sok új karakterhez, de piszok gyorsan 
olyan döntések elé állítanak a történet- 
mesélők, hogy az ember dobálja a kont- 
rollert a sarokba a felelősség terhének 
bántóan hájas nyomása alatt vergődve. 
Szinte biztos, hogy a most meghozott 


döntéseknek komoly befolyása lesz a 
folytatásra, emiatt még nagyobb a nyo- 
más. Mesterien fokozzák a hangulatot, 
a dialógusok most is erősek, a dr-áma 
pedig gyorsított üzemmódban is képes 
szétszedni az embert. A grafika és az 
irányítás terén semmi változás, nem is 
vártunk ilyesmit. Az viszont probléma, 
hogy a 400 Days (ami a fertőzés 400 
napján szórja el a történeteket) rövid, 
komoly hiányérzetünk támad a végén, 
mert túl sok apróság kerül elénk túl 
gyors tempóban, nem tudunk elmerülni 
a cselekményben. Emiatt gyengébb az 
élmény, de még így is mentális áramütés, 
nem kell aggódni. Hi 
D 


HARDVER 

Windows XP SP3, 2 GHz Pentium 4, 3 GB 
RAM, 2 GB HDD, ATI vagy NVidia 512 
MB VGA, DirectX 9.Oc 


"4 The Walking Dead-féle dráma 
4 még mindig képes sokkolni 

4 érezni a folytatást a levegőben 
.- túl rövidek az epizódok 

.- nincs semmi újdonság 


.— nincs Clementine 


HP 

A 400 Days egy rövid, 
ám annál intenzívebb 
szívdobbanás két 
zombitámadás között. 


Teszt 


THE WALKING DEAD: 400 DAYS, 
TRACKMANIA 2: VALLEY 


TRACKMANIA 2: 


VALLEY 


O Kiadó Ubisoft Fejlesztő Nadeo Platform PC Röviden A Nadeo 
LL. nem feledi el, honnan indult, megállíthatatlanul ontja az újabb és újabb 
pa TrackMania-epizódokat a megszokott minőségben. PEGI 3r 


NIA SOROZAT, AZ EGYIK 

LEGJOBB DOLOG, AMI AZ 
AUTÓVERSENYES JÁTÉKOKKAL 
TÖRTÉNT. A Stunts , szellemi utódjá- 
nak" tartott játékszéria darabjai egy- 
szerre voltak hihetetlenek és realiszti- 
kusak, egyedi élményt nyújtott, ahogy 
a nyakatekert pályákon próbáltunk 
keresztülhaladni, vagy épp mi ma- 
gunk álltunk neki megépíteni a meg- 
felelő utat. Sok minden változott az- 
óta, de a játék pont ugyanannyira élve- 
zetes, mint mikor először ültünk be a 
távirányítósnak hitt autók volánjai mö- 
gé. Aki akár csak egy kicsit is érdeklő- 
dött a TrackMania játékok iránt, az tud- 
ja, hogy a pályák és azok elemeit kü- 
lönböző témák szerint alkották meg. A 
TrackMania 2-t is több darabra bontot- 
ták, az első, 2011-ben megjelent alap- 
játékban egy kanyonban száguldozhat- 
tunk, de most megérkezett a stadion- 
ban zajló Stadium csomag, illetve az 
évek óta fejlesztett Valley, ami a raliau- 
tókat és az off-road-terepeket hozza el 
számunkra. 
A játék egyik erőssége a gyönyörű gra- 
fika, amivel nem párosul bődületes gép- 
igény. A Valley 65 új pályát ad hozzá 
az alapcsomaghoz, és 1999 euróba ke- 
rül. Érdekes, hogy a Stadium tartalom- 
ban szintén ennyit nyújt, de azért csak 
999 eurót kérnek el. Ennek talán az az 
oka, hogy míg utóbbi környezete a vég- 
letekig leegyszerűsített, addig a Valley- 


I: TÍZ ÉVES A TRACKMA- 


ben erdőkön gázolunk keresztül, föld- 
utakat szántunk fel, és bár a két kiegé- 
szítő egy időben formálódott, a Valleyt 
valószínűleg nehezebb volt elkészíteni. 
Ha eleget gyakoroltunk egymagunkban, 
érdemes belevágni a többjátékos ösz- 
szecsapásokba; nemcsak a világszerte 
előforduló többi játékossal szállhatunk 
szembe, de egy külön, csak a magya- 
rok számára fenntartott ranglistán is 

az élre törhetünk. A némileg magasnak 
mondható árat ez azért bőven indokolja. 
Továbbra is örülünk, hogy a Nadeo meg- 
maradt az autóversenyeknél, és nem 
tervezi megismételni a ShootMania né- 
ven elkövetett hatalmas baklövést. 


Paca 


HARDVER 

1,5 GHz-es processzor, 256 MB-os 
videokártya, Pixel Shader 2.0, Intel HD 
2000/Nvidia TON/AMD HD 6310, 15 GB 
szabad hely 


4 újabb fantasztikus pályák 
"4 atöbbjátékos mód hibátlan 
"4 a környezet hangulata magával ragad 


.- lassan érik egy komolyabb újítás 
.- picit drága egy kiegészítőhöz képest 


PACA 
A völgyben, a völgy- 


ben, a völgyben jaj, 
de jó! 
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2 RIDE TO HELL: RETRIBUTION 


j r.Avril Lavigne átoperáltatta és 
. átkeresztelte magát 
É 


j:Mikulás bácsi, miért nem a 
É szánodon jöttél? 


: Eladnám a motorom egy 
: kupac raklapért 


RIDE TÓ 


AD TO THE BONE, BORN TO BE ! zető animációk a Universal Studios munka- tól is lefordulnak a fotelből. És valóban nem 
B: - HA MEGLÁTOK EGY a társai, Tom Smetham és Todd Eckert véd- nekik való. Az ellenfelek állandóan köpkö- 
HARLEY DAVIDSONT, EZEN jegyével vannak ellátva. Az Eutechnyx nevű dik a vörösbort, a legkisebb ütéstől is recs- 
KÉT DAL VALAMELYIKE INDUL EL A indie fejlesztőstúdió kapta meg az elkészí- csen valamely csontjuk, majd miután már 
FEJEMBEN, és bár a szövegből csak rész- tés jogát, de a projektet 2009-ben töröl- állni sem tudnak, egy átvezető animáció- 
letek vannak meg, a dallam is olyan hangula- te a Deep Silver. Ez nem gátolta meg a csa- ban azért még tesznek egy-két elmés meg- 
tot ad, ami miatt legszívesebben bőrdzsekit ú patot, hogy tovább alakítgassák a játékot, és jegyzést. 
és bőrnadrágot öltenék, felpattannék egy hogy sokkal-sokkal jobbá tegyék, kivették be- 
notorra, elmennék egy félreeső kocsmába, ! j lőle az open-world elemeket, átdizájnolták az 
ajd ahogy belépek az ajtón, összerosálnám ÉS egészet, és jelenetekre tagolták a sztorit. Va- 
agam a kigyúrt, szakállas fickóktól. Van HAS lami érthetetlen oknál fogva ez bejött, 2013 Sértés lenne más játékokkal szemben, ha 
émi párhuzam egy motorosklub/kocsma/ [EE VEZESSÉK ő februárjában az ausztráloktól megkapta az játéknak neveznénk a Ride to Hellt. Két per- 
lebuj és egy szado-mazo klub között, valljuk zézelai e R18--os besorolást, márciusban pedig az cet motorozunk egy hosszú úton, kerülget- 
be, de az egyszerű halandó jobban teszi, SZKEA va. achievementek is felbukkantak, így már biztos "jük az akadályokat, majd tíz perc animáció. 
a kimarad a balhékból. Aki nem elég ; f volt, hogy a Retributiont visszahozták a sze- Aztán verekedés. Aztán animáció. Aztán 
enő, hogy szakállat növesszen, magára vi dá a méttelepről. De ettől még szemét maradt. motorozás. Aztán animáció. Aztán lövöldö- 
tetováltassa szerelme nevét, egy halálfejet § ihat zés. Aztán animáció, mert már annyira hi- 
és édesanyja arcképét, az inkább maradjon j h ] $ ös h SZÜLETTUNK ányzott. De nem, mielőtt megpróbálnátok 
neg a videojátékoknál. De semmiképp ne a Tá Lát Amolyan gyűjtőjáték ez egyébként: a ké- megvédeni, ez nem egy interaktív film. At- 
Ride to Hell: Retributionnél. ] RÉ szítők megnézték a témával foglalkozó ösz- tól nagyon messze áll. 
j szes filmet, majd megpróbáltak minden kli- 
sét belezsúfolni egy termékbe. A sztori 


1969-ben játszódik, egy Vietnamból haza- 


Van bennem valami fura belső késztetés, térő veteránt, Jake Conwayt irányítjuk, aki HARDVER 

hogy a már első ránézésre is bukásra ítélt já- a háború borzalmai után megpróbál vissza- VS z AUDAttomó te tőÜÖ 
Z . ; já 5 AN s SAL (2x2500 MHz)/Intel Core 2 Duo E4600 

tékoknak adjak egy esélyt. Ennek örülnek a illeszkedni a társadalomba. Ez, mint a játék- (2x2400 MH2), 2 GB RAM, GeForce 

kollégák, mert nem kell órákon keresztül kí- menet során kiderül, annyi nehézséget okoz 8800 GTS (320 MB)/Radeon HD 3850 

nozniuk magukat egy-egy olyan alkotással, neki, mintha egy kecske és egy ceruza közül (512 MB), 12 GB szabad tárhely 

ami nem hogy rendelkezik egy-két hibával, kellene kiválasztania, melyik az íróeszköz. ZT 

de olyan szinten félresikerült, olyan hanyag Nagybátyjához hazatérve lázadó öccsével .§ azenék ideillőek e 

munka áll mögötte, hogy vallatni lehetne ve- is találkozik, aki fiatal és bohó. Nem akarok - gagyi történet, értelmetlen jelenetek 

le (ha már egy Justin Bieber-szám vagy egy spoilerezni, bár úgyis mindegy... ha jót akar- 7. ocsmány grafika, zárt világ 

Asylum film nem elég hatékony). tok magatoknak, úgysem játszotok ezzel a - teljes áron akarják eladni 

A Ride to Hell azért érdekelt, mert egyrészt förtelemmel, használjátok hát a képzelőerő- 

érzem azt, hogy ebből a vad motoros témá- töket, hamar rájöhettek, mi történik vele. 


PACA 
Akkor már inkább 
gyalog megyek a 


ból sokat lehet kihozni (Sons of Anarchy so- 
rozat például), másrészt ki ne szeretne az E . y 
Egyesült Államok útjain fejvesztve szágul- A fejlesztők kijelentették, hogy ez a játék 


pokolba. 
dozni, és nem utolsósorban bizakodásra bizony nem az érzékeny lelkűeknek szól, 
adott okot, hogy a forgatókönyv és az átve- akik már a fröccsenő pixelketchup látszatá- 
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EXTREMUS; haj -Homo Ludus 


TH SANDULFTHETNSANE  EBf8 


ADVANCE gep CONUIEK MATEH COGAME MENU CÖLUDUS (BANK (E) aREK 


fa PRILISBAN VÉGET ÉRT A 

AA s1esráronox ÉS TULAJDO- 
NOSAIK ÉLETÉRŐL SZÓLÓ, 

VÉRBEN ÉS EROTIKÁBAN IGEN 
GAZDAG SOROZAT, A SPARTACUS. 
Ennek megfelelően a széria készítői úgy 
gondolták: üssük a vasat addig, amíg 
eleg - eljött az ideje egy játéknak. 
A Spartacus Legends elsősorban azzal hív- 
a fel magára a játékostársadalom figyel- 
mét, hogy már megjelenésekor ingyenesen 
etölthető volt az Xbox Live (Gold előfizetés- 
sel rendelkező) és a PlayStation Network fel- 
használói számára. A játék élvezetéhez sem- 
iféle előismeret nem szükséges a sorozat- 
ból, de még a történelemből sem, ugyanis 
amit a Ubisoft kínál nekünk, az valójában egy 
örténet és dialógusok nélküli, egyszerű fejlő- 
désrendszerre épülő verekedős játék. 


I! LUDUS V s 
A játékos tulajdonost (avagy lanistát) és 
gladiátort alakít egy személyben; a ,törté- 
net" szerint gladiátorokat képző és velük 
házaló ,ludust" vásárolunk. Célunk, hogy a 
gladiátorok minél jobb páncélban minél hí- 
esebbek legyenek - természetesen nem 
csupán a vásárlást és ,ruházást", hanem a 
párbajokat is nekünk kell intéznünk: a játék- 
ban hat terület áll rendelkezésünkre, hogy 
megmérkőzzünk a különböző nehézségű és 
presztízsű ellenfelekkel. A győzelemért, de 
ég a vereségért is pénzt, tapasztalatot és 
érhető mennyiségű hírnevet kapunk, kü- 
önösen, ha az egyszerű gyakorlócsaták he- 
yett a Primus harcokba is belekóstolunk, 
ahol jóval erősebb harcosok, de nagyobb 
jutalmak is várnak ránk. Minden terület- 


an 


z 


nek van továbbá egy legendás gladiátora: 
amennyiben sikerül őt legyőznünk, hivatalo- 
san is meghódjuk az adott arénát, és aztán 
egy nagyobb összegért meg is vásárolhatjuk 
magunknak a leigázott legendát. 
Felszerelésünk - hasonlóan a világszerte elfo- 
gadott gladiátorképhez - fegyverből, karvé- 
dőből, saruból, valamint sisakból áll. A Spar- 
tacus Legends kétféle valutával bír: ezüstöt a 
harcok után szerezhetünk, és elkölthetjük ,de- 
cens" felszerelésre, a sokkal értékesebb ara- 
yat pedig szerény mennyiségben szintlépé- 
sek után kapjuk, vagy mikrotranzakciók során 
vásárolhatjuk meg valódi pénzért. És igen, 
hoppá, mikrotranzakciós alapon működik a 
játék, sejthettük, hogy ebben a ludusban sem 
esz kolbászból a kerítés, és ha valaki gyorsan 
vagy az átlagnál hatékonyabban szeretne fej- 
ődni, annak bizony csengetnie kell. 


YEI : 
Alternatívaként elpocsékolhatunk néhány 
órát a játékkal - a Spartacus Legends 
ugyanis sajnos nagyon hamar unalomba 
fullad. A játékban egyszerre két harcos tar- 
ózkodik a pályán, akiket egy adott harc- 
stílusra képeztek ki (például kard és pajzs 
vagy kéttőrös harc). A harcrendszer végte- 
enül egyszerű, a klasszikus verekedős játé- 
kok lebutított változata, egyszerű támadá- 
sokra és blokkolásra épül. Tanulható képes- 
ségek nincsenek, elsősorban felszerelésünk 
és gladiátorunk kiinduló statisztikái dön- 
enek erősségünkről, és sajnos kombókat 
vagy speciális támadásokat sem áll mó- 
dunkban kivitelezni. 


Teszt 


SPARTACUS LEGENDS 


:Ókori hasprés 


A gombok gyakran reagálnak a kelleténél 
később, amin az sem tud segíteni, hogy bi- 
zonyos csaták után karaktereinket felszerel- 
etjük bizonyos ,perkekkel", amelyek limitált 
számú támogató képességek (segítségük- 
kel például jobban védünk vagy regeneráló- 
dunk). A Spartacus Legends egyetlen újítá- 
sa és talán izgalmas tartozéka a ,nép szava": 
na kiválóan teljesítünk egy adott párbajban, 
akkor a plebs őrjöngésének kíséretében le- 
etőségünk van brutálisan kivégezni az el- 
enfelet. Ilyenkor rövid bejátszást látunk, és 
a küzdelem után a szokásosnál jobb , nyere- 
mények" ütik a markunkat. 
Tesztalanyunk egyébként minden tekintet- 
ben közepes játéknak tekinthető. A sorozat 
ajongói ugyan viszontláthatnak néhány is- 
erős figurát (például Crixust, Polluxot vagy 
a játék elején és végén magát Spartacust), 

a verekedős játékok rajongói pedig kipróbál- 
atják magukat ókori környezetben, de ennél 
sokkal többre nem számíthatunk. 


4 ,a nép ereje" momentum 
- későn reagáló gombok 
- nagyon hamar unalomba fullad 


- szinte semmi újítás 
- kevés lehetőség 


SOPHIASO 
Veni, vidi. És már 
mentem is. 


Vt 
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Ezé 


2 DUNGEONS §. DRAGONS: a 
CHRONICLES OF MYSTARA 


3 sál EXTRA FELADATOK 


A képernyő két szélén opcionálisan megjelenő kis 

dobozokban folyamatosan nyomon követhetjük, hogy 

hol tartunk az egyes feladatok végrehajtásában. A 755 
különböző feladatcsoportok teljesítésének jutalma pedig 11] 
természetesen achievement. 


$r Tálape: 


So 
GGa 


" Kezdődhet a harc! 


j 


Játszd Új [a gyermekko rod "A képeríyő bal fr láthatók az extra TT grTE 5 SITE 


kedvencét modern DI atformon feladatok és az aktuális állás 


DUNGEONS §. DRAGONS: 
CHRONIGLES OF MYSTARA 


NYÁRI UBORKASZEZON tízforintos (illetve a tengerentúlon negyed- De hiába az RPG-beütés, a karakterfejlődés 
A BEKÖSZÖNTÉVEL A dolláros) végezte a gyomrában. Így termé- meglehetősen leegyszerűsített, a kapott XP-k 

CAPCOM ISMÉT A KLASZ- szetesen a folytatás sem váratott sokáig ma- után járó szintlépések csak arra jók, hogy a 
SZIKUS CÍMEIHEZ NYÚLT, HOGY 7 gára, 1796-ban meg is érkezett a Shadow HP-nk is egyenes arányban nőjön szintünk- 
EZZEL SEGÍTSEN AZ - ELSŐSOR- over Mystara személyében. kel együtt. A felvehető tárgyaknak sincs saj- 
BAN KONZOLOS - JÁTÉKOSOKNAK Ennek a két játéknak kínálja tehát mosttöbb nos semmilyen más szerepük, mint hogy be- 
ÁTVÉSZELNI EZT AZ IDŐSZAKOT, platformon is portjait a Capcom egy csomag- ledobjuk őket a soron következő orkba, vagy 
FŐKÉNT A JÚLIUST, HISZEN ban letöltésre, melyek az élsimításos tech- a bennük rejlő varázslatot aktiválva égessünk 
AUGUSZTUSBAN MÁR JÖN A nikával feljavított grafikán és a hozzáadott el mindent magunk körül, olykor még akár 
SUMMER OF ARCADE, A MICRO- - achievementeket potyogtató - challenge- saját magunkat és társainkat is. 
SOFT ÉVES XBLA , FESZTIVÁLJA". rendszeren túl teljes egészében megegyeznek Ugyanakkor a történetvezetés nem teljesen 
Az utóbbi időben amúgy is nagy divat- az eredeti árkádgépeken futó változatokkal. ineáris, sok esetben mi döntjük el, hogy mer- 
ja van a nyolcvanas-kilencvenes évek- re haladunk tovább, így a játékban benne rej- 


ú pr 
ben íródott játékok portolásának, ami- TOWER OF DOOM ik az újrajátszás lehetősége is, amire egyéb- 
vel magától értetődő módon elsősorban Bár a két játék közül egyértelműen a második ként szükség van, hiszen a Tower of Doom 


azokat a harmadik X-üket betöltött já- rész, a Shadow over Mystara volt a jobb, mi- egyszeri végigjátszáshoz nem is kínál többet, 


ékosokat kívánják megcélozni, akiket Kiadó Capcom vel folytatásról van szó, mégiscsak érdemes mint egy óra játékidőt. A hét stage-ből álló 
nosztalgikus szálak fűznek a régi játék- Fejlesztő Iron Galaxy először a Tower of Doommal kezdeni. Leg- játék minden szintjének végén egy-egy boss 
ermek árkádgépeihez, s akik ha csak Studios alábbis a logika ezt diktálná, a Capcomnál va- állja utunkat, melyek attól függően, hogy 
ehették, gyermekkoruk minden szabad Platform lamiért mégis úgy gondolták, hogy a máso- döntéshelyzetben az A vagy a B variációt vá- 


Xbox 360, PS3, Wii 
U, PC 

Röviden Nosztalgikus 
élmény a régi idők 
árkádgép-szerelme- 
seinek, a 90-es évek 


dik részt teszik meg alapértelmezettnek, így a lasztottuk, lehetnek különbözőek. A stage-ek 
Chroniclest elindítva az jelenik meg elsőként. közti ,szünetekben" pedig különféle boltok- 
Ahogy azt a játék címe alapvetően indukálja, ba is módunkban áll betérni, ahol erszényünk 
a Golden Axe-klón jellegén túl szerepjátékos- . tartalmán könnyítve újra feltölthetjük az idő 
elemekkel igyekszik színesíteni a játékme- közben kiürült dobótőr-, nyíl-, és gyógyital- 
nagy népszerűségnek örvendtek annak nagy sikerű játékának netet, illetve hangulatfestés gyanánt a DD készletünket. 

idején, így nem csoda, hogy a Capcom változtatások mélleüli bestiáriumának legismertebb szörnyeit s0- 

1993-as debütálású - a Golden Axe so- portolása négy játékos rakoztatja fel hőseink ellen. Az első részben SHADOW OVER MYSTARA 

rozatra erőteljesen hajazó - Dungeons részére. négy különböző karakter közül választhatunk: Az első részhez képest itt már hatra bővült 
8. Dragons: Tower of Doom című játé- PEGI 166 lehetünk kétféle harcossal (emberrel vagy a választható karakterek száma, a meglé- 

ka is hatalmas siker lett, és rengeteg törpével), pappal vagy varázshasználó elffel. vő négy mellé csatlakozott egy tolvaj és egy 


percét ezekben a sötét - villódzó fé- 
nyekkel és fülsértő csipogásokkal tarkí- 
ott - zugokban töltötték, a világ összes 
zseb- és locsolópénzét játékra költve. 

A beatem-up típusú játékok különösen 
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Forrósodik a hangulat 


MINDEN TEKINTETBEN MÉLTÓ . 
PORTOLÁSA AZ EREDETI JÁTÉKOKNAK, 


EGYEDÜLI PROBLÉMÁJA, HOGY CSAK 
AZ IDŐSEBB GENERÁCIÓKNAK SZÓL 


varázsló is, ráadásul mindenki kapott 
még egy alternatív, átszínezett külsőt, 
így immáron ketten is lehetnek ugyan- 
azzal a karakterrel. 
A nálunk lévő tárgyak kiválaszthatósá- 
ga is javult, hiszen míg az első részben 

a ISelect] gomb megnyomásával csak 
apozni tudtunk a tárgyak között, ad- 
dig most már felugrik egy kis, kör alakú 
inventory, és abból választhatjuk ki, ami- 
re éppen aktuálisan szükségünk van. Rá- 
adásul a papok és mágusok e mellé kap- 
ak még egy extra inventoryt is külön a 
varázslataiknak, cserébe ők viszont nem 
idnak ugrani, hiszen ezt a készítők a 
[Jumpl gomb helyére kötötték be. 
Emellett a stage-ek száma 10--1-re 
őtt, és a legtöbb szinten a variációk 
száma is immáron három, nem kettő, 
ez azonban a játékidőben nem nagyon 
utatkozik meg, a rutinosaknak alig 

íz perccel tart tovább kijátszani, mint 
a Tower of Doomot. 


hej 


KÜLÖNBÖZŐ NÉZETEK 

A portolást végző Iron Galaxy Studios 
több szempontból is kitett magáért, hi- 
szen a vizuális megjelenést úgy alkotta 
meg, hogy azt mindenki egyéni szájíze 

szerint állíthassa be. Ha valaki például 

nem szeretne az élsimítás adta lehető- 


ségek egyikével sem élni, kikapcsolhat- 
ja, hogy hőseinket az eredeti állapotuk- 
ban, emlékeinkben élő pixelvértjeinek 
eljes pompájában megtekinthesse. 
És ha mindez még nem lenne elég, ar- 
ról is gondoskodhatunk, hogy a füs- 
ös játéktermi hangulat is meglegyen: 
emulálhatjuk az ősrégi CRT-monitorok 
interlace-elt képeit, illetve beállíthatjuk, 
hogy ne csak a játék, hanem maguk az 
árkádgépek is láthatók legyenek. 


s 


MÁR AZ OLDSCHOOL SEM A RÉGI 
A Chronicles of Mystara tehát egy 
minden tekintetben méltó portolása az 
eredeti játékoknak, egyedüli problémá- 
ja, hogy csak az idősebb generációknak 
szól, a Castle Crashershez szokott fia- 
talok szívét már egyáltalán nem fog- 
ja tudni megdobogtatni. Ráadásul re- 
petitív játékmenetével és arcpirítóan 
rövid játékidejével még a ,régen min- 


NI A beállítás 
roldschool j 


MIN 


] 


ok között Válas; ő si 
kéyő zt 
átéktermi nézet ebe 8; 


A Capcom 1999-ben egyszer már 
kiadta ezt a két játékot egyben, 
Dungeons 8 Dragons Collection 
néven, de csak Sega Saturnra, 
és - sajnálatos módon ez is - 
csak Japánban volt elérhető. 

Az igazi rajongók tehát azóta is 
tűkön ülve várták, hogy végre 
elérkezzen a pillanat, mikor saját 
lakásukban játszhatnak újra régi 
kedvencükkel. 


s Ez a kiadás a Capcom 


30. születésnapjára készült, kifejezetten a rajongők- 
nak, hiszen rengetegen kérték, és most végre itt van; 
igyekeztünk szívünket-lelkünket belerakni." 


A legjobban akkor élvezhető, ha négyen 
együtt játszunk 


- MS Tai 


HARDVER 

Windows Vista, Intel Dual CoreTM 1,8 GHz/ 
AMD AthlonTM II X2, 1 GB RAM, Nvidia 
GeForce 6600/ATI RadeonTM X1600, 
DirectX 11c 


den jobb/hosszabb/tartalmasabb volt" 
kérlelhetetlen mítoszának is kereszt- 
be tesz. A virtuálisan végtelen számú 
tízforintossal a zsebünkben pedig már 
egyáltalán nem is tűnik nehéznek, nyu- 
godtan lehetünk nemtörődömök, ka- 
raktereink úgyis feltámadnak, amint 

a IStart] gomb megnyomásával egy 
újabb nem létező érmét dobunk be. Et- 
től a játék egyedül hamar unalmas- 

sá és érdektelenné válik, csoportosan 
játszva - legyen az akár online, akár 
offline - azonban egész kellemes per- 
ceket szerezhet, főleg ha azokkal a ré- 
gi haverokkal vesszük körbe magunkat, 
akik a város legleharcoltabb játékter- 
meiben nőttek fel. 


"4 valódi árkádélmény 

" igényes portolás 

"4 sokakban nosztalgikus húrokat pendít 
.- repetitív 

.- rövid játékidő 

.- nem tudja megfogni a fiatalokat 


KOX, MERCENARY 
Igazi közönségmeg- 
osztó játék; a régi 
motorosok imádják, de 
az új generációt nem 
tudja megfogni. 


Kox, mercenary 
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"És akkor az a gyikarc rám esett, és leön- 
tött málnalével, tök gáz volt a szitu" 


MAGRUNNER: 
DARK PULSE 


Magi 

BELSŐNÉZETES LOGIKAI e. A) is egy tehetséges üzletember, Gruckezber gyünk egy egyszerű példát: egy semleges 
A JÁTÉKOK KORONÁZOTT " Sb LifeNET nevű közösségi hálózata már az töltésű, ugródeszka jellegű platformra rá- 

ÉS KORONÁZATLAN 1/4a (A egész világon elterjedt (Zuckerberg után helyezünk egy szintén semleges töltésű koc- 
KIRÁLYA EGYÉRTELMŰEN A szabadon, ugyebár). Gruckezber ezen felülúj — kát, majd ennek tetejére állunk. Kesztyűnk 
PORTAL SOROZAT, MELYNEK energiaforrásokat is kutat, ennek eredmé- segítségével a platformot pozitív töltéssel 
HARMADIK RÉSZÉT MÁR IDEJE nye a mágneses technológia, ami közpon- látjuk el, majd a kockát negatívval, és mi- 
LENNE KÉZBE VENNI, DE MIVEL ti eleme lesz kalandjainknak. Főhősünk azif- — vel ezek taszítják egymást, máris repülünk 
A VALVE ÉS A HÁRMAS SZÁM jú Dax Ward. Szülei halála után a mutáns a kívánt cél felé. Fizikusok joggal kiálthat- 
KÖZTUDOTTAN NINCSENEK JÓ hatkezű Gamaji nevelte fel, és tanította ki nak most fel fejüket fogva, hogy milyen bu- 
BARÁTI VISZONYBAN, ERRE nindenre, amit erről a technológiáról tud- taságot írtam, hiszen a valóságban az ellen- 
EGYELŐRE VÁRNUNK KELL. Sebaj, ni érdemes. Dax egyike a hét ,Magrunner"- tétes pólusok éppen hogy vonzzák, nem pe- 
addig is itt a független fejlesztők indulónak, akik közül egyvalaki kijuthat az dig taszítják egymást; a játékban viszont 
munkáját dicsérő Magrunner: Dark űrbe mint felfedező, ha sikeresen teljesíti a ezt valamiért megváltoztatták, valószínű- 
Pulse, ami rengeteg ponton hasonlít a Gruckezber által finanszírozott és létreho- leg azért, hogy ne zavarjanak minket össze 
Portal játékokra, mégis több, mint egy zott komplexumban található tesztpályákat. — túlságosan a színek. No meg a fejtörők ön- 
sima koppintás. A Sherlock Holmes A verseny közben azonban nem várt dolog magukban is elég kihívást jelentenek; a ko- 
kalandjátékokon edződött Frogwares történik, és egy ősi űrbéli szörnyeteg árnya rai, bevezető pályákon túljutva jócskán meg 
Game Development Studio néhány vetül az emberiségre. kell erőltetnünk magunkat, hogy ráleljünk a 
munkatársa tavaly úgy döntött, új csa- megoldásra. Amikor már épp megszoknánk 
patot alakítanak, és az addigi stílustól a különböző mozgatható, mozgó és fix pá- 
távolabbi vizekre eveznek, immáron A játékmenet sokban hasonlít a Portaléhoz, lyaelemeket, amiket mágneses töltéssel lát- 
3AM Games néven. Ennek a váltásnak belsőnézetben letisztult kinézetű tesztpá- hatunk el, a készítők bevezetnek egy új esz- 
egyik első eredménye jelen cikk tárgya, lyákon haladunk át, melyeken logikai felad- közt, amit bárhol, bármikor, függőleges és 
melyre több mint 32 millió forintnyi ványok állják utunkat. Portal Gun helyet vízszintes felületen is elhelyezhetünk, majd 
tőkét sikerült összegyűjteniük a fej- azonban a Mag Glove segít környezetünk kedvünk szerint feltölthetünk. Ezzel borul az 
lesztőknek a Gamesplanet Labon, ami befolyásolásában és a kapcsolattartásban addig kialakított gondolatmenetünk, és új 
a Kickstarterhez hasonló, közösségi a többi karakterrel. Ennek a kézre húzha- lehetőségek nyílnak meg előttünk, viszont 
finanszírozást támogató oldal. tó masinának a holografikus kivetítője vi- sokkal több opciót kell átgondolnunk, mint 


szont csak kiegészítő, a legfontosabb képes- " eddig. Az F billentyű ugyan segítséget nyújt- 
sége, hogy bizonyos tereptárgyakat mágne- hat, mert megmutatja a különböző tárgyak 


ses töltésekkel tud ellátni. Itt ugyanis nem mágneses mezejének határait, de logika nél- 
A Magrunner: Dark Pulse a távoli portálokban, hanem pozitív és negatív mág- kül ezzel sem megyünk sokra, oda kell tehát 
2050-be kalauzol el minket, amikor neses töltésekben kell gondolkodnunk. Ve- figyelnünk rendesen. 
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E 


! Az Aperture Science és a Gruckezber 


! . Corporation egy lakberendezőt alkalmaz? 


A grafikára és a hai 
panaszunk, a látvár 
mek és ami még fo 
úgyhogy ismét sike 
asználni az Unreal 
geit. A zenei aláfes 
ződik erős 


gokra nem lehet 
yvilág egészen re- 
tosabb: változatos, 
ült megfelelően ki- 
Engine 3 képessé- 
és annyira nem ér- 


ek, de az apró kis zajok, 


adják az alaphangu 


ni a szi 


ki, ha hiteltelen a ki 


ón, egy rövid folyo. 
ajtón, így elju 
ő lifthez. 


kel 
ítőnk segítségével, 
sünk után ismét jön 
folyosó, majd 
doltok, mikor tölt a 
Az első ajtó után, a 
Vagy a második 
én: a két ajtó 
nagyjából fé 
nem sok értelme vai 
vés időre megakad, 
lett volna, ha egy aj 
péskor történik min 


közöt 


Ha már negatívumok, nem mehetek 
ég valami 
Magrunner ugyebár a kezdetekbe 


el szó nélkül r 


sima, belsőnézetes I 
dul, aztán egy 


karakteranimáció már nem 
kronszínészek képessége- 
t; hiába beszél ugye 


sk 


úton. E 


idegenlény- és szinkronhangok meg- 


latot, kár, hogy a 


udta kö- 


élelmetesen vala- 
nézete. Illúziórom- 


boló, ahogy a töltőképernyők is azok: 
minden pálya végén átmegyünk egy aj- 


són, majd még egy 


va a szinteket összekö- 


Legtöbbször a különböző karakterek- 
beszélgetünk kis 


olografikus kive- 
majd megérkezé- 
egy ajtó, egy kis 


még egy ajtó. Mit gon- 


kicsike? A liftben? 
ásodik előtt? 


tán? Megmondom 


a kis folyosón, 
nek viszont így 
n; a játék nem ke- 
sokkal logikusabb 
tón történő átlé- 
dez. 


mellett: a 


egy 
ogikai játéknak in- 


e több baljós jelre lehe- 
tünk figyelmesek, míg e 


nem jutunk 


egy-két horrorisztikus pillanatig, és a 


világvége is felmerü 
A játék tehát remek hangula 
viszont amikor a leginkább beleél 


il mint végkifejlet. 
i ívet ír le, 


énk 


magunkat a parába, érthetetlen 
dolog történik: emlékeztek még 


arra az eszközre, ar 


lyezhetünk és töltéssel láthat. 


az eszköz egy New 


tya, aki leginkább egy plüssjá 
sonlít. Gondoljatok bele: Cthul 


genek, az emberi tű 
és horror, majd egyi 
nik egy... plüsskuty 
zióromboló játékele 


eddigi pályafutáso 
lanom. 


nit bárhová elhe- 


on nevű robotku- 
ékra ha- 
u, ide- 
rőképesség határai 


szer csak megjele- 


s. Kevés ilyen illú- 


mmel találkoztam 


során, be kell val- 


A Magrunner: Dark Pulse a hibái el- 


lenére szerethető al 


kotás, és a logi- 


kai játékok kedvelőinek mindenképp 
érdemes kipróbálnia, persze csak ak- 


kor, ha felül tudnak 


emelkedni azon, 


hogy a készítők sokat merítettek a 
Portalból. A feladványok remek kihí- 


vást nyújtanak, a mágnesek haszná- 


j Buta, rossz robokuty! 
Menj át más játékba! 
§ keveesegű 


nk el? Ez 


47 


46 SAM 


"Talán túl komolyan vettem a Piramis 
-sSzállj fel magasra" című nótáját ; 
áz 


: Falfirka: a tesztalanyokkal dolgozó laborató- 
riumok elmaradhatatlan része 


lata könnyen elsajátítható, ezen felül 
szép és változatos környezet, vala- 
mint Cthulhu és szolgái várnak ránk, 
hogy még szórakoztatóbbá tegyék a 
játékot. A töltőképernyőket, a gyenge 
karakteranimációkat és Newtont, a dö- 
göt, akarom mondani az aranyos kisku- ! 
tyát leszámítva teljesen rendben volt 
a 3AM Games első játéka, kezdésnek 
nem rossz, de azért látszik, hogy va 
még hová fejlődni. A fejlesztők állítá- 
sa szerint a későbbiekben kooperatív 
módot is kapunk majd a játékhoz, ami DUDU // 
mindenképp sokat dobna az élményen; A Portal 3 megjelené- ff 
szeretettel várjuk. 


HARDVER 

Windows XP/Vista/7/8, Dual-core 2.4 GHZ, 
2 GB RAM, 4 GB HDD, GeForce 8800/ATI 
Radeon HD 4800 256 MB 


séig kellemes időtöltés, [4 
de semmi több. ú 
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Teszt 


2 STATE OF DECAY 


Magaslati pontokról érképézhetjül 
fel a környéket 


— JAVÍTOTTÁK, DE MINEK? 


Nem volt felhőtlen a State of Decay-tulajdonosok hangulata, 
mikor kiderült, hogy a legelső, Xbox 360-ra kiadott javító- 
csomag szemernyit sem ér, ugyanis semmit nem javított azon 


ÉSZRE SE VETTÜK, DE MÁR KITÖRT A 


VILÁGVÉGE. keneyénlott Da ESTE 
hi LEFE THE AKKROR-M 


DALLAS 


Van igéry a rothadásra 


OTATE OF 


TÜK, DE MÁR KITÖRT A VILÁG- 

VÉGE. VALAMIKOR HÉTFŐ ESTE 
LEHETETT, AKKOR MÉG VOLT DALLAS, 
DE AZÓTA MINDEN CSAK ROSSZABB 
LETT. Valahogy így indul a State of Decay, 
nincs intro, nincs felvezetés, azonnal egy csa- 
pat zombit kell faággal szétverni egy békés 
vadaspark és kemping közepén. Persze akkor 
még csak azt gondoljuk, hogy sima őrültek 
(de tényleg, miért hiszik ilyenkor mindig ezt 
a zombitörténetek szereplői?) szabadultak el, 
akik tönkreteszik nyaralásunkat a természet 
lágy ölén, de aztán hamar kiderül, hullák, s0- 
kan vannak, az élők pedig kevesen, tehát elég 
nagy a baj. Ismerős alaphelyzet, és a felhasz- 
náló már sóhajt is fel, hogy ,jaj, már megint 
egy agyatlan zombis lövölde, túlélőhorrornak 
csúfolt sivárság". Most azonban a felhasználó 
téved, mert valódi sandbox túlélőhorror 
született; ugyan nem egy AAA cím, de elég 
sokat megaláz azok közül. 


Grissen RUTIN. ÉSZRE SE VET- 


HÖRÖG ÉS MOROG, HŰ DE KLAFA 

A The Walking Dead (akár a képregényre, 
akár a sorozatra, akár a Telltale-féle játék- 
ra gondolunk) óta a zombiapokalipszis már 
nemcsak ijesztő vagy félelmetes, a közönség 
a drámát is megszokta. A túlélés nehézsé- 
gei, az emberek eltérő reakciói a borzalmak- 
ra, a kilátástalanság nyomasztó érzése, a hit 
és a reménytelenség kettőssége - mind olyan 
elemek, amelyek egy poszt-apokaliptikus tör- 
ténetet emberivé tesznek, megfogják a nézőt 
vagy jelen esetben a játékost. 

A State of Decay nem olyan erős sztorit 
nyújt nekünk, mint a The Last of Us vagy a 
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The Walking Dead, de sokkal jobban megmu- 
tatja a túlélés nehézségeit. Nincsenek hősök, 
a játék elején induló karakter bárki lehetne. 
Idővel egyre több embert irányíthatunk (ez 
a személyes kapcsolatokon múlik), és az a 
dolgunk, hogy egy túlélőkből összeverődött 
csapatot életben tartsunk. Egyszerre min- 
dig csak egy ember felett van befolyá- 

sunk, de úgy kell alakítanunk a dolgo- 

kat, hogy lehetőleg mindenki közösség- 

ben érezze magát. Vagy legalább maradjon 
életben. Ugyanis itt nincs mentés, nincs biz- 
tonság: ha valaki meghal, akkor az Marcellus 
Wallace bepipázott szavaival élve: ,meg van 
halva". Nem lesz könnyű. 


ÉLETBEN MARADTAK 
A State of Decay egy külső nézetes akció- 
kaland-horrorjáték, szinte egy az egyben egy 
Grand Theft Auto-klón. Csak zombikkal, és egy- 
előre csak XBLA-n, bár a PC-s portot is Ígé- 
rik. Nem más teszi ezt, mint a nem is olyan ré- 
gi Undead Labs alapítója, a World of Warcraft 
egyik alkotójaként, illetve az ArenaNet tagja- 
ként tisztelt Jeff Strain, akitől szívesen veszek 
ármilyen ígéretet. És ha már örülnek a PC-sek, 
akkor örülhetnek annak is, hogy a tervek sze- 
rint MMO is készülhet majd folytatásként a já- 
tékból, ami egyelőre Class4 munkacímen fut. 
Na de ne rohanjunk ennyire előre, mert először 
illene az első részt megismerni. 
Gyakorlatilag egy remekül összemixelt alko- 
tásról van szó, amelyben a GTA-életérzést si- 
került felönteni a The Walking Dead dráma- 
iságával és döntésalapú játékmenetével, a 
Dead Island nyílt világú zombihentelésével, 
valamint a Left 4 Dead különféle zombi- 


hibák közül, amelyek bőségesen megtalálhatók a játékban. Az- 


várhatók a jövőben. 


Kiadó Microsoft 
Studios 

Fejlesztő Undead 
Labs 

Platform 

Xbox 360, PC 
Röviden Az Undead 
Labs túlélőhorrorjában 
zombiapokalipszist kell 
átvészelnünk bázist 
építve, a többi túlélő- 
vel együttműködve, 


készletek után kutatva. 


PEGI 18r 


PT 


3 


" "Ez itten az én városom, teringette!" 


CAY 


EGEN óta szerencsére újabb csomag érkezett, és további javítások is 


típusaival, amelyek itt is megnehezí- 


4... tik a dolgunkat. Adott tehát egy túl- 


élőcsapat, amelynek azon tagjait irá- 


es területe 


ootolhatun 
günk is lesz 
kell fenntar 


szer, benzin, 


nyíthatjuk, melyek megbíznak egymás- 
ban (ez ötletes, szerintem). Szabadon 
járhatunk be egy 16 négyzetkilométe- 


gyalog vagy autóval, sza- 


adon választhatunk küldetéseket is 
(ezeket GPS-en látjuk, rádión üzennek 
nekünk - mi 


nt a GTA-ban), és persze 

k a végtelenségig. Szüksé- 
rá, mert a csapatot nekünk 
anunk. Kell élelmiszer, lő- 
gyógyszerek és építé- 


si anyagok, amelyek segítségével bá- 


zisunk növe 


hető. És ez a legnagyobb 


zsenialitása a játéknak: a kis taktikai 


mellékíz. 


akkor is, ha 
hetjük eseti 


ma szerint, 


VÉDEM AZ ENYÉIMET 

Nem elég arra figyelni, hogy legyen ná- 
unk elég fegyver, lőszer, gyógyszer és 
kaja (életerő és stamina ugyebár, szo- 
kásos RP-mellékíz), a közösségről is 
gondoskodni kell. Egyrészt külön kül- 
detések vannak a tagok kedvéért, más- 
észt folyamatosan szállítani kell ha- 
za az ellátmányt, 
Ez idővel egyre nagyobb kihívást je- 
ent, amikor 


különben balhé lesz. 


nesszire elkóborlunk, még 
a teljes bázist is költöztet- 
alapon, illetve úgynevezett 


outpostok kihelyezésére is van lehető- 
ségünk, ahol 
hozzáférhetünk - ugyanolyan sziszté- 


egalább a cuccainkhoz 


mint amit a kesident Evil 


ádáinál láthattunk. 


. Közösségi közlekedés  iássás 


Néha társaink is jönnek velünk (külde- odakötni az embert a képernyő elé. A 
téstől függően), elég hasznosak tudnak fő sztori elég érdekes ahhoz, hogy to- , Természetesen 
lenni a bajban; szerencsére az MI te- vább akarjunk menni, a gyűjtögetés- 
rén nincs különösebb probléma. Külön sel és építgetéssel jól el lehet nyom- mindannyian Imádjuk a The Walking 
tetszett, hogy csak akkor beszélgetnek ni az időt, de a fokozatosan nehezedő Deadet. Ki nem? Remek show. 
egymással, ha a körülmények engedik. játékmenet is elég sok új kihívást je- 
Amint megtámadnak a zombik, szólunk lent ahhoz, hogy ne kezdjünk el unat- 
a többieknek, hogy van egy kis elintézni-  kozni. A zombik egyre többen vannak, ja, hogy nem a Rockstar készítette el, olyan értelemben, hogy mindenki meg- 
való, majd utána csevegünk. Nem min- és egyre erősebbek. Vannak fészkeik, mert akkor valóban klasszikus lehet- döglött, totál káosz van és a holtak 
dig életszerű, de sokkal reálisabb, mint ahol egyszerre sokan buliznak, és amo- ne. Sajnos a grafika csúnya, a játékme- köztünk járkálnak. Ha ez belefér, akkor 
az eddig megszokott szkriptelt beszél- lyan screamer (sikoltó) élőhalott is he- net bugos, sokszor akadozik az akció, remek élményben lehet részünk. 
getések, amelyek akkor is mennek to- lyet kap, aki visítani kezd, ha megza- ami nagyon frusztráló tud lenni. Néha 
vább, ha a békés autózgatásból hirtelen varjuk. Ilyenkor rengetegen jönnek. a karakterek a levegőben ülnek, meg- 
féktelen vérengzés lesz, vagy bármi ha- Egyébként is érzékenyek a hangokraés akadnak a falnál, belemászik a kamera 
sonló. ,És te hogy jöttél ki apáddal?" - az erős fényekre, zehát nem ajánlatos az irányított karakter fejének belsejé- 
kérdezi a hős, miközben teli gázzal át- össze-vissza rohangálni, hangosan ko- be - ilyen és ehhez hasonló bakik nehe- ELEMES ÜSS 
ajt egy járókelőn, majd két sorozatot torászni cuccok után, merthamaregy zítik meg a szórakozást. Semmi eget- "1 taktikai és szerepjáték-elemek 
ead az ellenséges bandára. Ismerős? kajáért éljenző tömeg közepén talál- verő para, de sokkal jobb lett volna, ha SEK Eme ret korá kezes 
a ilyen itt végre nincs. Viszont a kom- juk magunkat, és mi leszünk a szend- erre is többet adnak a készítők, mert - sok bug 
munikáció fontos, hiszen a közösség vicsben a hús. egyébként a hangulat zseniális. Saj- "- közepes grafika 
igényli a törődést, és ha nem figyelünk Jön még kövér és dögerős zom i, nos a hangok sem tesznek ozzá az él- OTET EE EHET 
oda rájuk, vége mindennek. gyors és vad zombi, a mutáció bete- ményhez, középszerű zenék és kicsit 
Ugyanez igaz a bázisra is. Építeni kell gebbnél betegebb lényeket kreál, ne- lagymatag szinkronhangok jellemzik a HP 
őrtornyot, hogy védjük a terepet, háló- künk pedig egyre nehezebb dolgunk játékot, de mindez tényleg megbocsát- (1 Nem tudom, van-e 
helyiséget, ahol a begyűjtött túlélők el- lesz. Szerencsére fegyver is akad bő- ható kellemetlenség, mert az összha- Hyesnjeén séges 
férnek, konyhát, ahol életerőt növelő ven, látványos megoldásokkal lehet ir- tás még így is zseniális. Időt kell ne- írhatok be ötöst. 
kaja készül minden este, vagy műhelyt, — tani a holtakat, persze ez idővel tény- ki adni, megszokni a látványt, megis- 
ahol a hazahozott verdákat szerelge- leg kicsit repetitív trancsírozásba ful- merni a lehetőségeket, és akkor máris 
ik, és lemossák a zombik alig használt lad, de sokkal szórakoztatóbb, mint a szép, új világ nyílik meg előttünk. Már 
agyát a felnikről. Zseniális ötletezakis — Dead Rising, ami nagyrészt csak ebből 
építgetős mellékszál, nagyban megnö- a tevékenységből áll. :Csak annyit vihetünk, 


veli a játék értékét. 1-ami a hátizsákba befér 


MIÉRT NEM TÖKÉLETES? A 4 Fr i 
DURVULUNK KICSIT, JÓ? Ha nem AAA címek mellett vizsgál- ajdeltm E 
Nagyon kellemes élmény, hogy egy juk, akkor a State of Decay egy zseni- JA zza ] áá fő li Ji 
XBLA-játék képes órákon keresztül ális játék. Pont az a legnagyobb hibá- Ü 8; b 
ET 6 


öenszeslllteznásszszttíltele nala 


"Kezdetben csak egy faág a fegyver: 


a ( Like a Molotov, but this ones pressure sensi! 
; close when something steps on it. 


Availáble 


Teszt 


WARGAME: AIRLAND BATTLE 


saga 


ne 


; 


Objagtáge E 
objectíve 


: Bevetettük Harrierjeinket az. 
ellenséges légvédelem ellen 


WARGAME: AIRLAND BATTLE 
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NATO 


: Van egy olyan érzésem, hogy ezek 


) . nem épp mentőhelikopterek 


(Pvt)  PianoMan4i 
. COMPUTER 


Ez a Mig-21bis a magyar pakliba is be- 
. rakható lenne, nálunk is hadrendben volt 


NNAK IDEJÉN A WARGAME: 
Ae ESCALATION 

ESETÉBEN HIÁNYOLTAM A 
LÉGIERŐT A JÁTÉKBÓL. 
Úgy látszik, elolvasták a cikkemet (vagy ma- 
guk is elgondolkodtak) az illetékesek, így 
mindnyájunk nagy örömére bekerültek a já- 
tékba a repülők. Ez hatalmas örömet oko- 
zott a stílusért rajongók számára, azon- 
ban mielőtt bárki azt hinné, hogy ettől kezd- 
ve csak ráküldjük az ellenfélre a légierőt, és 
annak azonnal kampec lesz, az rosszul gon- 
dolja. A Wargame sorozat ugyanis nem a 
hűbelebalázs ál-stratégáknak való, hanem 
azoknak, akik jól ismerik a terepet és a csa- 
pataikat, eszközeik képességét - akik meg 
tudják tervezni a hadműveletet úgy, hogy 
,bevetünk 20 tankot, abból 15 tuti oda fog 
veszni, de öttel áttörünk". Nem véletlen, 
hogy a katonai tudományokat már az ősi 
időkben is hosszú éveken át tanították, ma- 
napság pedig egyetemi szinten oktatják. 


Először is nem árt tudni, hogy a játékban na- 
gyon sok (több mint 800) fajta bevethe- 

tő egység található. Ezek a hidegháború kö- 
zepének és végének tipikus fegyverzetei 
(MlAbrams, T-72, T-62 harckocsik, MiG- 

21, MiG-29, Su-24, A-10, F-15, Panavia 
Tornado repülőgépek, helikopterek, páncélo- 
zott járművek, gyalogság stb.). Ebben a játék- 
ban a legfontosabb, hogy mindegyik egység- 
nek van erőssége és gyengesége. Megfelelő 
támogatás nélkül egyik sem ér semmit. 
Abban az esetben, ha a csatamezőn csak 
harckocsik vannak (nehezen elképzelhető, de 
tételezzük fel), akkor egyszerű a helyzet. De 
amint megjelennek a többi egységek (heli- 


kopterek, vadászgépek/bombázók, különbö- 
ző gyalogságok, motorizált egységek), máris 
észrevehetjük, hogy nem elég tíz Abramsot 
odaküldeni, hogy lerendezzék a dolgokat. 
Ezért is kell törekedni a kiegyensúlyozott 
csapatösszetételekre - legyen védelmünk 
földi és légi célpontok ellen egyaránt, ugyan- 
akkor tudjunk támadni lehetőleg messzire 
és jól. Előretolt bázisunk arra való, hogy sze- 
elje, feltöltse az eszközeinket, ne szégyell- 
jük visszavonni ezeket, ha nagyon sérültek, 
hiszen a tapasztalat, amit a személyzet sze- 
ez, pótolhatatlan. Gondosan tervezzük meg, 
milyen erősítéseket kérünk annak fényében, 
ahogy felderítettük ellenfelünket. Minden 
egységünkről részletes leírás olvasható, így 
ki lehet találni egy kis gógyival, hogy mi mű- 
ködik az ellenfél ellen. 

Fontosak a stratégiai pontok - a gyalogság 
városi környezetben simán felveszi a har- 
cot a harckocsikkal, de nyílt terepen nincs 
sok esélyük. Nem véletlen, hogy a XX. szá- 
zadban felfedezték a légitámogatás fontos- 
ságát - mi se feledkezzünk meg róla. Aki a 
tutorial után egyből a multira kattint, netán 
a 10 vs. 10 módra, készüljön fel, valószínű- 
leg úgy elverik, mint szódás a lovát. 


Tudom, tudom, ez nem egy könnyű dolog, 
de mindenképp fontos, ha ezzel a játékkal 
akartok játszani. Aki itt kapkod, nem figyel, 
hirtelenkedik, csak a veszteségeit fogja nö- 
velni - ésszel kell játszani, a terepet, az esz- 
közöket, szövetségeseinket kihasználva. Ér- 
dekes a játék azon része (deck system), 
amelyben összeállíthatjuk kártyapakli-sze- 
űen, hogy milyen egységeink legyenek, 
amelyeket harcba dobhatunk. Jól gondol- 
juk át, mert a csatában már nem lehet vál- 


toztatni. A Magyar Néphadsereg sajnos 
nincs a Varsói Szerződés országai között, 
de könnyen össze lehet egy magyar decket 
állítani, ha tudjuk, milyen felszerelése volt 

a hidegháború alatt a honi csapatoknak. 
Egyébként alapból 12 sereg (deck) áll ren- 
delkezésünkre, a ,klasszikus" NATO (ameri- 
kai, francia, brit) mellett olyan semleges or- 
szágok is, mint Svédország vagy több ki- 
sebb, hasonló skandináv állam. A Varsói 
Szerződést a lengyel, szovjet, csehszlovák 
és NDK hadsereg , képviseli". 

A Wargame Airland Battle nagyon jól ki- 
talált rendszer, amivel egyszerű játszani, 
de meglehetősen nehéz a mesterévé vál- 
ni, hiszen elképesztően összetett és akkurá- 
tus, arról nem is beszélve, hogy sok gondol- 
kodást és stratégiai érzéket követel. Az el- 
ső rész kedvelőinek kötelező, ahogy igazi, 
hardcore stratégáknak is kellemes órákat/ 
napokat/heteket szerezhet. 


HARDVER 

Celeron E3400 Dual-Core 2,6 GHz/ 
Athlon 64 X2 Dual Core 5000-, GeForce 
GT 130/Radeon HD 4650 


4 gondos modellezés és szimuláció 
4 végre vannak légi egységek 
4 óriási 10 vs. 10 csata 
— nagyon nehéz jó játékosnak lenni benne 
.- a realisztikus stratégiát kedvelőknek — 
kihívás 
éz, frusztráló szóló kampány 


GYU 
Aki agyatlanul játszik, 
azt legyőzik. Tessék 
tervezni és gondol- 
kodni, és sosem fel- 
adni! 


-Most képzeljük el ugyanezteső IF 
. helyett hóval 


Teszt 


CALL OF DUTY: BLACK OPS II - VENGEANCE 


Igazán belefért volna egy paint- 
nd . ball játékmód is a csomagba 


: Akcióban a Ray Gun MKII 
. sugárfegyver 


CALL OF DUTY: 
BLACK ORS II - VENGEANCE 


ÉNYTELEN VAGYOK BEISMER- á 33. iözönségkedvenc Facing Worlds térképére 
1 € A KESERŰ IGAZSÁGOT: Yv ; ; emlékeztet. Persze az autóroncsoknak kö- 

ÖREGSZEM, S EZZEL EGYÜTT S szönhetően itt van hova bújni az építmény 
LASSULNAK A REFLEXEIM, TOM- úlsó végén bujkáló lövészek elől. 
PULNAK ÉRZÉKSZERVEIM, EGYRE yaralásra termett trópusi szigetnek tű- 
NAGYOBB A TERMÉSZETES LAG, AMI ik, pedig igazi aréna a Cove. Ügyesen elhe- 
REAKCIÓIDŐMBŐL FAKAD. Bő tíz yezett sziklák, facsoportok és vájatok tere- 
éve bárkivel ki mertem volna állni Unreal ik a játékosokat a földdarab centruma fe- 


yítani nem lehet őt, de többféleképpen be- 
folyásolhatjuk. Amennyiben alkoholtartalmú 
itallal kínáljuk, hátraarcot csinál, és egyenes 
vonalban robogva ledönt minden akadályt. 
Adhatunk neki édességet is, abban bízva, 
hogy a rengeteg cukor hatására felpörög, és 
inden zombit, amit meglát, agyonver. 


Tournamentben - akár úgy 


is, hogy komoly 


összegekben fogadunk -, míg most úgy 
elpáholnak a Black Ops II multijában, hogy 
öröm nézni. Az ellenfélnek legalábbis öröm, 
aki már pályára lépésem első pillanatában 
golyót ereszt a fejembe ötven méterről, 
csípőből tüzelve, kontrollerrel. 


Minderre a Vengeance DLC-ben került sor, 
ami szokás szerint először Xbox 360-on vált 
elérhetővé, imigyen is gondoskodva arról, 
hogy továbbra is a Microsoft konzolja ma- 
radjon a vezető platform a CoD-eladásokat 
illetően. Különösebb meglepetésre nem érde- 
mes számítani, 1200 Microsoft pontunkért 
cserébe négy multis térképet kapunk, egy rá- 
adás zombis helyszínnel megspékelve. 
Ismerkedésemet a DLC-vel a Rush térké- 
pen kezdtem, s miközben az első fejlövést 
benyeltem, azon gondolkodtam, hogy va- 
jon nem lett volna-e szerencsésebb a paint- 
ball pályát ténylegesen arra használni, hogy 
festékgolyókkal szórjuk meg egymást, s ak- 
kor máris kipipálhattuk volna a kötelező új 
játékmódot. Nem ez történt, maradt az éles 
őszer, szóval kerüljétek a központi nyílt te- 
ret, mert úgy jártok, mint én. 
Lényegesen jobban kedvelem viszont a 
Detour szétlőtt hídját, ami a maga egysze- 
ű felépítésével, az Unreal Tournament-es 


é, ahol aztán az marad ál 
oldalba kapnia ellenfelét. 


épve azonnal megfulladu 
A pakk negyedik darabja 
Black Opsból ismerős Su 


Iva, akinek sikerül 
Arra vigyázzatok, 


ogy úszni nem tudunk, ezért mély vízbe 


nk. 
egy az egyben a 
mmit szerkezetét 


örökölte, egyedül a külsőségek változtak, 
tehát hótakaró helyett dzsungel veszi körül 


a hegytetőre felhúzott lé 


esítményt. 


Ha szereted a hörgő-morgó, komótosan cso- 


szogó hullákat - és nem n 


nellékesen azzal a 


szándékkal olvasod ezt a cikket, hogy utá- 


a rohansz DLC-t venni -, 
a te is rákattantál a Zom 


bis darálással feldobni az 


a 2008-as World at War 


ozzájárul, hogy váratlai 


akkor bizonyá- 
bies módra. A 


Treyarch talán legnagyobb húzása volt zom- 


általa készített 


CoD-részeket, nem is feledkezett meg erről 


óta egyetlen alka- 


ommal sem. Ezúttal egy föld alá költözte- 
ett vadnyugati városkában menekülhetünk 
az örökké éhes horda, időnként pedig szel- 
emek elől. Nem ez a legnagyobb térkép, de 
alán pont töppedtségének köszönhetően 
ozgalmasabb, mint a TranzZit. Ehhez az is 


szövetségesre le- 


ünk a falu bolondja személyében. Az inkább 
estben, mint fejben erős fickót akkor sza- 
badíthatjuk ki a rács mögül, ha megtaláltuk 


a zárat nyitó kulcsot, onnantól pedig rajtunk 


áll, hogy igénybe vesszük- 


e szolgálatait. Irá- 


em mondhat 


nám, hogy bármiben is lénye- 


gesen rosszabb lenne a Vengeance, mint akár 
az Uprising vagy a Revolution, m 


dok szabadulni 


csak azért szü 


nak valamit a pénzükért a Seasoi 
őre fizető játékosok. De vajon 


vásárlásával e 


az érzéstől, hogy 
te meg a Treyarcl 


tényleg elég, ha mindig ugyanaz 
magban ahelyett, hogy valami új 


ötlettel is meg 


égsem tu- 
ezt már 

, hogy kapja- 
Pass meg- 


ejlik a cso- 
és eredeti 


próbálkoznának a 


HARDVER 


ejlesztők? 


Intel Core2 Duo E8200 2,66 GHZ/AMD Phe- 
nom X3 8750 2,4 GHz, 4 GB RAM, Nvidia 


GeForce 8800GT 512 MB/ATI Radeon HD 
3870 512 MB, DX10, Windows Vista SP2/7 


változatl 


CHAVALIER 
A szokásos minőség 


, 
n // 
an áron, / 
fs 2 űl 
mégis kezd már pi 
unalmassá válni. XN 


Teszt 


5 JOE DANGER, JOE DANGER 2: THE MOVIE 


BT sznéhó X 


Így más a 


kaszkadőr fekvése 


OE DANGER 


EDVENC KASZKADŐRÜNK 
jC- SZÖRNYŰ BALESETBŐL 

FELÉPÜLVE ÚJRA A CSÚCS- 
RA SZERETNE JUTNI, AMIBEN 
EZÚTTAL BILLENTYŰZETÜNKET 
ÉS EGERÜNKET HASZNÁLVA SE- 
GÍTHETÜNK NEKI. Joe Danger már 
2010-ben meghódította a PlayStation 
3-tulajdonosok szívét, majd egy évvel 
később Xbox 360-on, idén pedig az i0S- 
és Android-eszközökön is tiszteletét tet- 
te. Vajon mennyi újdonságot mutathat 
számunkra a PC-s kiadás? 
Szerencsére az alapkoncepció nem vál- 
tozott, és továbbra is hűséges moto- 
runk segítségével kell végrehajtanunk 
minél több és lehetőleg minél bonyolul- 
tabban kivitelezett mutatványt, miköz- 
ben csillagokat, érméket és egyéb plu- 
szokat gyűjtögetünk. 
Bár a kaszkadőrjátékot elsősorban 
kontrollerrel érdemes kezelni, a számí- 
tógépekre tervezett változat értelem- 
szerűen támogatja a billentyűzet és 
egér kombinációját is, amelynek meg- 
szokása némi időt vesz igénybe, cserébe 
viszont könnyebben kezelhetjük a mel- 
lékelt pályaszerkesztőt. Üröm az öröm- 
ben, hogy bár a billentyűzet kiosztása 
teljes mértékben testreszabható, a kép- 
ernyőn továbbra is az Xbox-kontroller- 
hez tartozó instrukciókat láthatjuk, ami 
kifejezetten zavaró. 
Pluszpont, hogy a PC-s Joe Danger tá- 
mogatja a Big Picture módot (a több 
képernyős mókát) is, valamint számos 
új, exkluzív pályával és feladattal bő- 
vült, azonban a legszembetűnőbb újítás 
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mégis a játék külcsínjt érintette, ugyanis 
a grafikát alaposan feltupírozták. A Joe 
Danger indításakor különböző felbontá- 
sok közül választhatunk, de olyan opci- 
ókat is beállíthatunk az egyébként elha- 
nyagolható gépigény javítására, mint az 
árnyékok részletessége, a stabil 30 fps 
vagy az anti-aliasing mértéke. 

A játék rendelkezik a Steam Workshop 
kiváltságaival, így szabadon készíthe- 
tünk pályákat és oszthatjuk meg őket 
játékostársainkkal, valamint böngész- 
hetünk az általuk feltöltött alkotások 
között. Ha még ez sem lenne elég idő- 
rabló, az Ultra Hard mód garantáltan 
a monitor elé szögez minket, és nem 
ereszt egykönnyen. A Joe Danger PC-s 
változata tehát minden szempontból 
felülmúlta konzolos elődeit: tartalma- 
sabb, szebb, jobb lett. 


HARDVER 
Windows 7/Vista/XP, 2 GHz Dual-Core 
CPU, 1 GB RAM, 700 MB HDD, DirectX 10 


e 
e 


SZADA 

Joe Danger 
mestersége PC-n 
szórakoztató csak 
igazán! 


OE DANGER MARADT A 

KAPTAFÁNÁL, AZONBAN 

KARRIERJE FELFELÉ ÍVELT, 
ÉS EGY HOLLYWOODI RENDEZŐ 
TEKINTETE KÍSÉRI MINDEN 
MOZDULATÁT. A Joe Danger 2: The 
Movie PC-s portja több szempontból 
is rendkívül hasonlít a szintén erre a 
platformra kiadott elődhöz. Támogatja 
a billentyűzetet és az egeret, a Big 
Picture - több képernyős - módot, a 
Steam Workshop extráit, tartalmaz 
pályaszerkesztőt, részletes grafikai be- 
állításokat, a garantáltan izzasztó Ultra 
Hard módot, és ami a megjelenítést 
illeti, azt szintén feltuningolták, hogy 
2013-ban se kelljen szégyenkezniük a 
ejlesztőknek a játék kinézete miatt. 


Ezúttal Joe Danger minden megmoz- 
dulását egy rendező kommentárja kí- 
séri, bizonyos pályák pedig alapvető- 
en egy-egy nagyobb filmre - például az 
ndiana Jonesra vagy a James Bondra 
- lettek kiélezve, és olyan változatos 
nelyszíneken fordulhatunk meg, mint 
gy havas hegyoldal (lavina elől mene- 
külve) vagy éppen egy zsúfolt város. 
A kevés, ámde ötletes újítások egyike a 
Minecraft és a Team Fortress 2 bevoná- 
sa - előbbiben a játékra jellemző sajátos 
kinézetű pályákon brillírozhatunk (ekkor 
főszereplőnk is bekockásodik), míg utób- 
bi esetében mind a kilenc karaktert beál- 
líthatjuk kaszkadőrnek. Zseniális elgondo- 
lás, és egyben feldobja a játékmenetet is. 
Noha a pályák jópofák, a kivitelezésük 
ötletes, a humor ismét jelen van, és 


D 


JOE DANGER 2: 
THE MOVIE 


meglepetéseket is kapunk bőven, a Joe 
Danger 2: The Movie mégis kevés újítást 
tartalmaz ahhoz, hogy teljes értékű rész- 
ként tekintsünk rá. Ugyanakkor mégsem 
mondhatjuk azt, hogy nem állja meg ön- 
állóan a helyét, mivel változatosabb, és 
ezzel kompenzál minden mást. 
Amit viszont rendkívül hiányolunk, az Joe 
régi, egyszerű motorja, amit most olyan 
eszközök váltanak fel, mint a csille, a rol- 
ler, a síléc, a jetpack vagy a motoros szán. 
Fáj a szívünk a megszokott kétkerekűért. 
Az imént taglalt szempontok miatt a Joe 
Danger 2: The Movie PC-s kiadása, ha csak 
egy hajszállal is, de alulmaradt a nagy előd- 
del szemben, pedig a Team Fortress 2 tag- 
jai mindent megtettek a siker érdekében. 


o 


HARDVER 
Windows 7/Vista/XP, 2 GHz Dual- 


Core CPU, 1 GB RAM, 1370 MB HDD, 
DirectX 10 


a 


SZADA 

A kevés újdonság el- 
lenére is változatos 
folytatás. 


A Darbár, atörpe és a többiek 


WARHAMMER OUEST 


O Kiadó Rodeo Games Fejlesztő Rodeo Games Platform iOS 
LL. Röviden Megértük, hogy a Warhammer franchise egy tagja mindennap 
zZ használatos mobileszközeinkre költözzön. iTunes Rating 9 


KI KORÁBBAN ISMERKE- 
DETT MEG E RÉGES-RÉGI, 


A ZORD WARHAMIMER 
UNIVERZUMOT ALAPJÁUL VEVŐ 
ALKOTÁSSAL, ANNAK BIZO- 
NYÁRA SZÉP EMLÉKEI VANNAK 
RÓLA. Az 1995 után születetteknek 
lehet, hogy kimaradt a Warhammer 
Auest nevű társasjáték, ami - való- 
színűleg spin-off mivoltából adódóan 
- anno nem lett olyan sikeres, mint a 
Game Workshop más alkotásai. Egy 
stabil rajongói bázist viszont sikerült 
kialakítania maga körül. 

A Warhammer Guest iOS-es kiadása 
egy felülnézetes, körökre osztott stra- 
tégiai játék, melynek pályái pontosan 
úgy vannak kialakítva, ahogy azt an- 
no a társasjáték készítői megálmod- 
ták. Akatakombák kidolgozottsága 
részletes, a karakterek animációja szin- 
tén nem elhanyagolható (még a törp 
szakálla is mozog). A készítők reme- 
kül megtalálták azt a pontot, ahol egy 
táblás játék még önmaga maradhat, 
de a virtuális világ lehetőségeit sem 
hagyja kihasználatlanul. 

A négyfős csapat (egy barbár, egy 
törp harcos, egy elf íjász és egy má- 
gus) az Ősi Világ barlangjaiban és ka- 
takombáiban barangolva kutat zsák- 
mány után, miközben falvakon hág át, 
rendhagyó küldetésekben vesz részt, 
illetve orkokat öl halomra. Ez utób- 

bi nélkül nem is lenne Warhammer a 
Warhammer, ugye. 

Az egyik legmegosztóbb funkció az 
inventory előhozásának módja. Hiába 
nyomkodjuk veszettül a képernyőt, 


nem járhatunk sikerrel - az inventoryt 
ugyanis a készülék függőleges helyzet- 
be fordításával varázsolhatjuk elő. Ez 
egyrészt praktikus dolog, új élmény, ami 
hamarosan elterjedhet a mobilos sze- 
repjátékok körében, másrészt viszont 
aki megszokta, hogy az érintőképernyő- 
re nyomva jön elő az eszköztár, annak 
nehéz lesz megbarátkoznia vele. 

Hogy azért ne legyen minden hibátlan, 
itt is megjelent a játékvilág mérge, a 
mikrotranzakció, amit ha jól alkalmaz- 
nak a fejlesztők, hosszú távú pénzforrás- 
sal számolhatnak. A Rodeo viszont túl 
sokat akar, és ez bizony nem tesz jót az 
imidzsüknek. Persze ettől a Warhammer 
Auest még kimondottan jó játék marad, 
de lehetett volna okosabban csinálni. 

Ha valamiért nem jönne be, sebaj, 
ajánlunk egy másik játékot: olvassátok 
össze az első kilenc szó kezdőbetűit. És 


utólag is elnézést. 


"4 meglepően látványos effektek 
"4 hű az eredeti társasjátékhoz 
4 az inventory megoldása követendő 


.- a mikrotranzakció rosszabb, mint a 
banki kamat 


.- asok aranyért sokat kell küzdeni 


.- nem mindenki fogja szeretni az 
inventoryt 


PACA 
Loot, loot és még egy 
kis loot. Meg orkok. 


Teszt 


WARHAMMER O0UEST, XCOM: ENEMY UNKNOWN 


XCOM: ENEMY UNKNOWN 


O Kiadó 2K Games Fejlesztő Firaxis Games Platform IOS Röviden A 
2K Games megpróbálta a lehetetlent, és sikerült neki: a tavalyi év egyik 


GYE NEM ÉLTETEK BAR- 
U LANGBAN AZ ELMÚLT 

PÁR ÉVBEN? JÓ, AKKOR 
NEM KELL ELMAGYARÁZNOM, 
HOGY MI AZ AZ XCOM: ENEMY 
UNKNOWN, ÉS MIÉRT NEVEZTÉK 
JÓ PÁRAN A 2012-ES ÉV JÁTÉKÁ- 
NAK. A rajongók végre elégedettek vol- 
tak, a fejlesztők rengeteg, eddig kívülálló 
játékos figyelmét irányították a széria 
felé, viszont még mielőtt augusztusban 
megérkezne az előzményeket feldolgozó 
The Bureau: XCOM Declassified, a 2K 
Games úgy döntött, az iPhone-, iPod 
touch- és iPad-tulajokat is megszólítja, 
és kiadja az Enemy Unknown teljes 
változatát iOS-re. A teljes játékot. 
A játékmechanizmus a régi maradt: 
egy parancsnok szemszögéből, 
izometrikus nézetből irányítjuk három- 
fős csapatunkat, ami a földönkívüli 
ek invázióját hivatott visszaszorítani. 
Az egyes ütközetek között a bázison 
rendezhetjük dolgainkat, fejleszthet- 
jük csapatunkat, és ugyanitt bérelhe- 
tünk fel új tagokat a harcmezőn elhul- 
lottak pótlására. 
Hosszasan taglalhatnám, mit emeltek 
át a nagy testvérből, de sokkal érdeke- 
sebb azokról a dolgokról beszélni, amik 
kimaradtak. A technika még nem tart 
ott, hogy a 1799 eurós, 1.86 GB-nyi 
helyet foglaló XCOM: Enemy Unknown 
egy az egyben megegyezzen például a 
PC-s változattal, így a textúrákat és az 
animációkat egyaránt vissza kellett fo- 
kozni. A Firaxis a határokat feszegetve 
pont csak annyira vette vissza a gra- 
fikát, amitől nem lesz az iPad 2-nél és 


Z sikerjátéka, az Enemy Unknown immár iOS-en is elérhető. iTunes Rating 171 


az iPhone 4S-nél újabb eszközökből, il- 
etve az ötödik generációs iPod touch- 
ból aktív fűtőtest, hosszú távon pedig 
asztaltámaszték. Az akkumulátor ter- 
észetesen a megszokottnál gyorsab- 
an merül, így amikor lehetőségünk 
van rá, érdemes töltőre csatlakoztat- 
va játszani. 
Ugyancsak kimaradt a páncél testre- 
szabhatósága - ezt apró szívfájdalom- 
al, de azért tudjuk nélkülözni. Az 1.0- 
s verzió, ami a kezünk alatt járt, még 
nem tartalmazta a többjátékos módot, 
de a fejlesztők ígérete szerint egy ké- 
sőbbi frissítéssel ez is elérhető lesz. 
Kicsit drágább, mint egy átlagos mo- 
biljáték, de ennyi pénzért egy hordoz- 
nató eszközökön futó AAA címet kár 
enne kihagyni. Nagyon örülünk, hogy 
itt tart a technika, és a megkezdett 
endenciát remélhetőleg a jövőben is 
folytatja a 2K, később pedig mások is 
csatlakoznak. 


Paca 


"4 a teljes játék, pár hiányossággal 
"4 átlagon felüli grafika 

"4 alacsony ár (egy AAA címnek) 

.- időnként előforduló fagyások 

.- a gesztusok néha nem működnek 


PACA 
XCOM a mobilodon. 


Nem is mondunk 
többet. 
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Teszt 


3 MAN OF STEEL, MEN"S ROOM MAYHEM 


Rozsdás ízületek 


MAN OF STEE 


IKOR MÁR AZT HINNÉ AZ 
A EMBER, HOGY A JÁTÉK- 

FEJLESZTŐK, TANULVA 
A KISMILLIÓ HIBÁBÓL, NEM 
EGYEZNEK BELE EGY BUKÁSRA 
ÍTÉLT JÁTÉK (PÉLDÁUL FILMEK 
JÁTÉKADAPTÁCIÓD) ELKÉSZÍTÉ- 
SÉRŐL SZÓLÓ MEGÁLLAPODÁS- 
BA, PONT ENNEK ELLENKEZŐJE 
TÖRTÉNIK. Az utóbbi időkben rémesen 
megszaporodtak a filmek mobilos adap- 
tációi, nemrég jelent meg a Vasember 3 
játékváltozata, de a Gru 2 is megkapta 
a saját ,társjátékát". A kategóriába 
tartozó alkotások általában ingyenesen 
játszhatók, és egy, az okostelefonokon 
és táblagépeken sikeres műfajt vesznek 
alapul. Az ,endless-runnerek" előfordulá- 
sa a leggyakoribb, lévén hogy egyszerű 
őket elkészíteni, de bőven találkozhattunk 
már Infinity Blade-klónokkal is. A Man 
of Steel játék is az utóbbi kategóriába 
tartozik, de szemben például a Batman: 
Arkham City Lockdownnal, a receptből 
kihagytak jó néhány hozzávalót, minek 
következtében már nem olyan vonzó a 
végeredmény. 
Kezdjük például azzal, hogy az Acélem- 
ber című filmmel, melyhez kapcsolódó- 
an kiadták, nagyon kevés dolgon osztozik. 
A főszerepben természetesen Supermant 
üdvözölhetjük, akinek különleges képes- 
ségeit használva kell legyőznie néhány át- 
lagos kriptoni fószert. Elhajolgatunk, lé- 
zerezünk, blokkolunk, majd ezt ismételjük, 
amíg a velünk szemben álló fél fel nem 
adja, és bele nem repíthetjük valamely, a 
háttérben megbúvó tereptárgyba. 
Mondanunk sem kell, a karakter fej- 
lődik, egyre erősebb lesz, tapasztala- 
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ti pontokat kap, amivel alap tulajdon- 
ságait tudjuk magasabb szintre emel- 
ni. Tulajdonképpen a kocsmából éppen 
kilépett, a falu bikájával akaratlanul is 
kötözködő Jóska bácsit is irányíthat- 
nánk, aki az alkoholtól már azt sem tud- 
ja, kedd van vagy köd van, és mit ad is- 
ten, Supermannek képzeli magát. A 
Phosphor Games Studios tulajdonkép- 
pen egy olyan sablont készített, amire a 
későbbiekben bármit ráhúzhatnak, majd 
elkérhetik érte a valamivel több mint 
1000 forintot. Meg persze az opcionáli- 
san beszerezhető ruhákat, amik a játék- 
élményhez annyit adnak hozzá, mintha 
a Man of Steellel való játék közben egy 
piros post-itet ragasztanánk a hátunkra. 
Ha ingyenes lenne, megbocsátanánk ne- 
ki, de így pont olyan gyorsan fullad ku- 
darcba, mint maga a film. HE 


Ha szeretnél többet olvasni az alkalma- 
zásokról vagy a mobiltechnológiáról, láto- 
gass el a Samsung Mobllerek oldalára! 


e 
o 
o 


PACA 

A Man of Steel egy- 
féleképp biztosan hű 
a filmhez: ugyanolyan 
rosszul sikerült. 


SAMSUNG 


MENS ROOM 


MAYHEM 


ÉGEBBI OLVASÓK EMLÉKEZ- 
Re MÉG BOE-RE, AKI 
JELENLEG EGY MÁSIK 

SZERKESZTŐSÉGBEN DOLGOZIK, 
DE IRODÁJA EGÉSZ VÉLETLENÜL A 
MIÉNKÉVEL AZONOS ÉPÜLETBEN 
ÉS SZINTEN VAN. Pár héttel azután, 
nogy átköltöztünk egy új irodaházba, a 
két piszoárból és egy elkülönített WC-ből 
álló mosdóban futottam össze vele, majd 
meglepettségemben eszembe ötlött, 
hogy csak illene kezet nyújtani. Ez az 
ötlet szerencsére még a cselekvés előtt 
elillant, ő épp másra használta a kezét, 
így sikerült megmentenem mindkettőn- 
ket egy igen kellemetlen szituációtól. 
Csak az első és talán a második világ 
embere értheti meg ezt a problémát, 
csak ő élheti át azon kellemetlen hely- 
zeteket, amik egy férfi mellékhelyi- 
ségben kialakulhatnak. Illetve ez így 
nem teljesen igaz, mondjuk inkább úgy, 
hogy csak ő hajlandó stresszelni az 
ilyen dolgokon. A Mens Room Mayhem 
is inkább neki szól. 
A mobilokra és táblagépekre elérhető 
játékról a neve alapján sok mindent 
gondolhatnánk, de ötmillió ember sem 
udná ennyiből megtippelni, mi is ez 
valójában. A Flight Control és Harbor 
Master játékok kategóriájához csatla- 
kozott az MRM, de itt nem járműveket 
kell a helyes módon terelgetni, hanem 
érfiakat. Egy mosdóban. 
ézzünk egy konkrét példát. Emberünk 
belép az ajtón, a feje felett látható egy 
ikon, ami azt jelzi, hogy épp kis- vagy 
agydolga van-e. Néhányan egy szám- 


álót is kapnak; ha nem cselekszünk 
elég gyorsan, a padló nem marad tisz- 
a. Ha megkönnyebbültek, választha- 
unk, hogy a higiénikus életmódra ne- 
velve a csaphoz vagy megtartva rossz 
szokásukat az ajtóhoz küldjük őket. 
Előbbiért extra pont jár, ahogy azért is, 
na nem állítunk két, egymás mellett lé- 
vő piszoárhoz egy-egy embert. Szintén 
nem érdemes őket összeütköztetni ál- 
alunk megrajzolt útvonalaik kereszte- 
ződésével, mivel ekkor verekedés tör 

ki, ami szintén nem tesz jót a padlónak, 
áadásul takarítani is nekünk kell. 
A Mens Rom Mayhem, bár csak témá- 
jában számít újnak, egy szórakozta- 

ó, humoros, hosszan játszható alkotás, 
amit már csak egyedisége miatt is ér- 
demes megvásárolni. 


Az Android-rovat támogatója 
a Samsung 


e 
e 


PACA 

Gyere, tesó, állj mel- 
lém!" A mondat, amit 
soha nem hallasz a 
férfi vécében. Ha igen, 
baj van. 


RISK 


ÍG MÁSOK A KOSÁR- ÉS 
HA FOCIPÁLYÁT KOPTAT- 

TÁK A GIMNÁZIUMI 
NAPOKON, MI - ÖT TÁRSAMMAL 
EGYETEMBEN - VILÁGMEGVÁLTÓ 
TERVEKET SZŐTTÜNK EGY 50x75 
CENTIMÉTERES TÁBLA FELETT, 
AHOL A HEGYLAKÓSZABÁLYOK 
ALAPJÁN CSAK EGY MARADHA- 
TOTT A VÉGÉN. Nem egy háborús 
film vagy egy történelemóra ihletett 
meg bennünket, hanem a RISK (más 
néven Rizikó) társasjáték, ami mellett 
WC-ben megkötött titkos és felrúgott 
paktumok, kibékíthetetlen ellentétek 
születtek. Mit nem adtunk volna azért, 
ha a hónalj alá becsapható nagy doboz 
egy kicsit is kisebb lett volna, mondjuk 
egészen pici, elférjen a farzsebben is. 
A korábbi Lumia-exkluzív, azonban im- 
már minden Windows Phone 7.5 és 8 
rendszerre elérhető, 710 forintos RISK 
alkalmazás pontosan ezt kínálja. Az EA 
fejlesztői ugyanis átültették a hasbrós 
szabályokat, így az extra kártyák, a 
birtokolt kontinensekért adható plusz 
egységek száma és a területek elhe- 
lyezkedése is egyezik, illetve akár ma- 
nuálisan is lepakolhatjuk katonáinkat a 
játék elején. A klasszikus táblajátékhoz 
képest csupán annyi az eltérés, hogy a 
harcot nem (műanyag) szuronyos ka- 
tonákkal és ágyúkkal vívjuk majd meg, 
hanem modern (virtuális) tengerész- 
gyalogosokkal. A hangulat kedvéért 
ezen nem változtattunk volna, annak 
ellenére, hogy igazából dobókockákkal 
fogunk csatázni. 


A papír- és műanyagalapú társasjá- 
ékhoz képest e tekintetben sincs vál- 
ozás, ami jó, ám ha egyedül játszunk, 
hosszú távon idegölő lesz az, hogy a 
szerencsére semmilyen stratégiát nem 
ehet építeni. Nem bízhatunk briliáns 
negérzéseinkre és hadicseleinkre; ha 
Fortuna nem úgy akarja, akkor egyet- 
en egység is meg tud állítani egy öt- 
ven egységes sereget. Nem véletlen, 
1ogy társasjátékról van szó, ahol a 
szóbeli erőfitogtatás és manipulálás 
adja az élmény sava-borsát. Emiatt a 
RISK applikáció is csak a multiplayer 
ész miatt lehet élvezetes tartósan, 
ahol játszhatunk Wi-Fi-hálózaton ke- 
resztül vagy egymásnak átadva a mo- 
bilt (Pass nPlay). Nem lennénk meg- 
epve, ha mostanság a gimnáziumok- 
ban nem a papírfecnik, hanem az 
okostelefonok járnának körbe a padso- 
ok között. 


NONO 


HIMOLNARJ 
A kocka el van 
vetve. 


Teszt 


RISK, WHERE"S MY MICKEY? c 


Gyerekbarát vízművek 


WHERE S MY MICKEY? 


ÚJRAHASZNOSÍTÁSÁHOZ 

NEM KELL A DISNEYNEK A 
SZOMSZÉDBA MENNIE. A Karib- 
tenger kalózai, a mai napig tömegé- 
vel értékesített Micimackó-tolltar- 
tók és a nehezen megmagyarázható 
(szerencsére már lecsengett) Jonas 
Brothers-őrület mind ide vezethető 
vissza. A szórakoztatóipar mamutja 


E BEVÁLT RECEPT KIVÁLÓ 


most sem bízott semmit a véletlenre: 


vette immár több mint 200 millió 
eszközre telepített Wheres My 
Water? játékát, és összeházasította 
azt Mickey egérrel. Erre mondják, 
hogy a siker garantált. Jól láthatóan 
a grafikusok és a pályaszerkesztők 
mellett a programozókat is megdol- 
goztatták, az elődhöz képest kapunk 
felhőket és szelet, aminek köszön- 
hetően a vízre vagy a festékre nem 
csak a mesterséges gravitáció tud 
hatni. Innentől már nem állíthatjuk, 
hogy ez egyértelműen egy víz... 
mármint bőrlehúzás. 

Az innováció hiánya miatti keserű 
szájízünk azonban hamar elmú- 

lik, amint elindítjuk a körülbelül egy 
gombóc fagyi áráért beszerezhető 
alkalmazást. A játékmenet addiktív, 
könnyű belefeledkezni, főként, hogy 
az ötvenes éveket idéző Disney-raj- 
zok és a rövid átvezetővideók alapo- 
san megdobják az élvezeti élményt. 
Ám ha nem zökkentenek ki minket, 
hamar a végére érhetünk. A fejtörők 
ugyanis könnyűek, talán a fiatalabb 
korosztályra szabták őket, így pár 


óra alatt végigrohanhatunk a három 
fejezet húsz pályáján és az extra fej- 
törőkön. Az első részben a strando- 
lóknak kell limonádét készítenünk, a 
másodikban egy TNT-hordók felé ro- 
bogó tűzgolyót kell megállítanunk, a 
harmadikban pedig kertészkedés lesz 
a feladatunk. 

Aki még egy gombóc fagyit tud nél- 
külözni, az a játékon belül kifizethe- 
ti a Goofy-csomagot, ami plusz negy- 
ven kihívást rejt, amelyekben a vizet 
festékkel és más vegyi anyagokkal 
kell kevernünk. Összességében egy 
remek játékról van szó, ami nyáron 
legalább olyan üdítő lehet, mint két 
gombóc fagylalt, kár hogy nem tart 
sokkal tovább annál. Ám az kétség- 
telen, hogy a fiatalabb korosztály 
számára ideális kikapcsolódást je- 


lenthet. 


HMOLNARJ 
Jöhet a Kis 
hableány-változat. 
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Mit vegyek, ha jót akarok magamnak? 


JÁTÉ 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


GYŰJTŐI/LIMITÁLT KIADÁSOK 


Saints Row IV - Super 


Dangerous Wub Wub Edition 
ád . 


we SUPER DANGEROUS WUB WUB eomon 


GameSt 
Platform PC/PS3/X360 HT 


2013. augusztus 23. Ár 23000rt  N/A 


Földönkívüliek támadnak, itt van hát az ideje bevet- 
ni a Dubstep Gunt. A Saints Row IV még elborultabb 
játékmenetet ígér elődjénél, amit az előbb említett 
fegyver puszta léte is remekül példáz. Amerre járunk, 
partit csaphatunk, és azok, akik a gyűjtői kiadást vá- 
lasztják, a való életben is megtehetik ezt. Vagy leg- 
alábbis majdnem, mivel a dobozba rejtett replika vil- 
log és zenél. Más kérdés, hogy ezt az utca embere 
mennyire díjazza majd, de ki lehet próbálni. A csomag 
tartalmaz még egy 20 cm-es Johnny Gat-szobrot és 
egy Dubstep Doomsday Buttont. 


es hág Ld 
ELORENDELOŐI AKCIOK 
CALL OF DUTY: GHOSTS 
2013. NOVEMBER 5. 


A Az Activision és az 
CALLDUTY 
$HOS s 


Infinity Ward egy új 
univerzumba kalau- 
zolja a Call of Duty- 
rajongókat. A Ghosts 
előrelépés lehet a 
sorozat történelmé- 
§ ben: új történet új 
szereplőkkel, egy fel- 
turbózott motor tá- 
lalásában. Bár még 
messzinek tűnik a 
november, nem biz- 
tos, hogy botor do- 
log az előrendelés, már csak azért sem, mert akik 

így tesznek, extra tartalomhoz juthatnak. A Free Fall 
névre keresztelt többjátékos térkép letöltőkódja lesz 
a megelőlegezett bizalom jutalma. 


Total War: Rome II 
- Collector"s Edition 


si 


GameStar 


Platform PC 
2013. szeptember 3. Ár 38 000Ft. N /A 


Ismét itt a Total War-széria, ezúttal a Rome folyta- 
tásával, ami az első rész sikerére tekintettel termé- 
szetesen egy különleges gyűjtői kiadásban is érke- 
zik. A különleges szó nem véletlen: csak huszonkét- 
ezer darab készül összesen ebből a dobozból, így ha 
te a sorozat elhivatott rajongója vagy, érdemes lesz 
mielőbb lefoglalnod saját kópiádat. Már a doboz is 
megnyerő, bőrhatású darab, fémcsat zárja, benne pe- 
dig ott vár egy ostromgép-modell, társasjáték, kár- 
tya és természetesen a Total War: Rome II fémdobo- 
zos változata. 


BATTLEFIELD 4 
2013. NOVEMBER 1. 


Miközben a konku- 
rens lövölde meg- 
újulásra készül, a 
Battlefield sorozat 
már valódi követ- 
kező generációs él- 
ményt ígér. A ne- 

,  gyedik részben is- 
mét vár ránk egy 
izgalmas történet, 
de a lényeg ezút- 
tal is a többjátékos 
mód lesz, amiben 
dzs Tett NSTRREÉ ezúttal felhőkarco- 
lók esnek, utak nyílnak, és térképek rendeződnek át 
a mi segítségünkkel. Aki még többet szeretne kihozni 
a multiból, bölcsen teszi, ha előrendeli a játékot, mert 
így hozzáférést kap a China Rising térképcsomaghoz. 


Grand Theft Auto V 
- Special Edition 


Platform PC/PS3/X360 
2013. szeptember 17. Ar 18 000 Ft 


N/A 


A Rockstar következő nagy dobására az egész vi- 
lág epekedve vár már, így nyilván több különleges 
csomag is megjelenik belőle. Most a mindenki szá- 
mára könnyebben elérhető, egyszerűen csak Special 
Editionre keresztelt kiadást ajánljuk, ami a Grand 
Theft Auto V spéci artworkkel díszített, fémdobo- 
zos változatán túl tartalmaz még egy térképet Los 
Santosról és Blaine megyéről. Játékbeli bónuszok- 
kal is meg lesz pakolva: többek között extra küldeté- 
sek, különleges ruhák, tetoválások és fegyverek vár- 
ják a vásárlókat. 


BUDGET MEGJELENÉSEK 


L.A.NOIRE - THE COMPLETE 


EDITION 

2990 FT 

A GTA V megjelenésére készülve itt 
az ideje előszednünk a Rockstar előző 
alkotását, melynek minden DLC-t 
magában foglaló kiadása most igen 
kedvező áron lehet a miénk. 


DARKNESS II LIMITED 


EDITION 

3990 FT 

Nem váltotta meg a világot, de izgal- 
mas lövölde volt a Darkness II, mely- 
nek már gyűjtői kiadását is viszonylag 
olcsón beszerezhetitek. Képregények 
és DLC-k a csomagban. 


HITMAN OUADRILOGY 

2990 FT 

Kedvenc kopasz bérgyilkosunk nem 
olyan régen tette meg legutóbbi kirán- 
dulását, igencsak hosszú út áll mögötte, 
sok-sok áldozattal. Küldetéseit egytől- 
egyig végigjátszhatjuk a Ouadrilogy 
kiadásnak hála. 


STARCRAFT II: HEART OF 
THE SWARM 

GS 2013. ÁPRILIS - 8996 

9990 FT 


Kerrigan visszatért, hogy hadba vezesse 
a zerg rajt, és megszabadítsa a világot 
Mengsktől. A StarCraft 2 saga második 
részében bosszúhadjárat vár ránk. 


ALIENS: COLONIAL 
MARINES 


GS 2013. MÁRCIUS - 6596 

3990 FT 

A sci-fi horrorsorozat története újabb 
játékfeldolgozást kapott, hála a Gearbox 
fejlesztőinek. A Sulaco fedélzetén történ- 
tekre keressük a magyarázatot. 


METRO: LAST LIGHT 

GS 2013. MÁJUS - 8796 

8990 FT 

Folytatjuk utazásunkat a moszkvai met- 
róalagutakban. A felszín még mindig 
lakhatatlan, viszont a sugárzás lesz a 
legkisebb gondunk a játék során. 


CIVILIZATION V: BRAVE 
NEW WORLD 

GS 2013. JÚLIUS - 8396 

8990 FT 

A Civilization V kiegészítőjében új egysé- 
gek, civilizációk, átszabott kezelőfelület 


és sok más extra tartalom érkezett. Ez 
bőven elég még egy körhöz. 


COMPANY OF HEROES 2 
GS 2013. JÚNIUS - 89956 

10 990 FT 

A második világháború eseményeinek 
csak az egyik oldalát láttuk. Most képet 
kapunk az orosz frontról, ahol a hó volt a 
legveszélyesebb ellenség. 


SIMCITY 

GS 2013. ÁPRILIS - 7496 

9590 FT 

Pár év szabadság után visszatért a Sim- 
City, hogy ismét beültesse a játékosokat 
a polgármesteri székbe. Ezúttal közösségi 
városmenedzsmenttel hív játékba. 


TOMB RAIDER 

GS 2013. MÁRCIUS - 90956 

7990 FT 

Megannyi epizód után most megtudjuk, 
hogy lett Lara Croftból az a dögös, tett- 
re kész nő, akit több mint egy évtizede 
terelgetünk a világ különböző pontjain. 


MORTAL KOMBAT 
KOMPLETE EDITION 

GS 2013. JÚLIUS - 8596 

5990 FT 

PC-re is megérkezett a nagy múltú 
verekedős játék legutóbbi epizódja. 
Régimódi vérengzés egy érdekes törté- 
netbe csomagolva, extra tartalmakkal. 


XBOX 360 


METAL GEAR RISING: 
REVENGEANCE 

GS 2013. FEBRUÁR - 8296 

13990 FT 

A Konami zászlóshajójának számító Metal 
Gear sorozat legújabb részében a cyber- 
nindzsát, Raident irányítjuk bosszúhadjára- 
ta során. 


REMEMBER ME 

GS 2013. JÚNIUS - 7096 

14990 FT 

Nilin, a memóriatolvaj emlékei nélkül 
ébred. Egy rejtélyes idegen segíti egy- 
személyes hadjáratát, hogy visszasze- 
rezhesse, amit elvettek tőle. 


GEARS OF WAR: 
JUDGMENT 

GS 2013. MÁRCIUS - 8596 

12990 FT 

A Gears of War sorozat előzményeként 
szolgáló Judgment során új főhőssel kell 
szétfűrészelni a locust hordákat. Ezúttal 
Damon Baird küzd Cole oldalán. 


GRID 2 

GS 2013. JÚNIUS - 8196 

12990 FT 

Öt évvel az első rész után végre meg- 
érkezett a folytatás. Ismét gyönyörű 
helyszíneken száguldozhatunk, a World 
Series Racing keretei között. 


DEAD ISLAND: RIPTIDE 
GS 2013. MÁJUS - 6996 
10 990 FT 


Hőseink már épp kezdték biztonság- 
ban érezni magukat, amikor a 
zombivírus ismét visszarántotta őket 
a borzalmas nyaralás helyszínére. 


DEAD SPACE 3 

GS 2013. FEBRUÁR - 8896 
13990 FT 

Isaac még mindig nem ment nyugdíjba: 
újra felveszi a plazmavágót, hogy rendet 
tegyen a Tau Volantison, ehhez pedig egy 
segítőtársat is kap. 


ARMY OF TWO: THE 
DEVIÉS CARTEL 

GS 2013. ÁPRILIS - 7296 

13990 FT 

Egy drogkartell ellen még a hadsereg 
sem vonul ki teljes magabiztossággal, 
nem úgy a TW.0. zsoldossereg két 
antihőse, akik lazán rendet tesznek. 


BIOSHOCK INFINITE 

GS 2013. ÁPRILIS - 9396 

13 990 FT 

Hozd el a lányt, töröld el az adósságot. 
Booker a felhőbe hatol, hogy törlesszen, 
és hogy kimentse a kalitkába zárt höl- 
gyet, Elizabethet. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Europa Universalis IV 
The Bureau: XCOM Declassified 
Splinter Cell: Blacklist 
Saints Row IV 


augusztus 13. 
augusztus 20. 
augusztus 23. 
augusztus 23. 


augusztus 30. 


INJUSTICE 


HITMAN 


INJUSTICE GODS 
AMONGUS 

GS 2013. ÁPRILIS - 8596 

14 990 FT 

A Mortal Kombat fejlesztőinek új játéká- 
ban összeereszthetjük az összes ismertebb 


DC-karaktert, hogy évtizedes viták végére 
tehessünk pontot végre. 


THELAST OF US 
GS 2013. JUNIUS - 9694 
14990 FT 


A gombafertőzéssel kipusztított 
világban csak egy feladatunk ma- 
radt: a túlélés. Ezekben a kegyetlen 
időkben ez sem lesz egyszerű. 


DEADPOOL 

GS 2013. JÚLIUS - 7196 
13500 FT 

Deadpool tiszteletét tette a video- 
játékok világában is, és bár a 
kaszabolásban sok újdonságot nem 
mutatott, de legalább jót mulattunk 
beszólásain. 


GOD OF WAR: ASCENSION 
GS 2013. MÁRCIUS - 8496 

14 990 FT 

Kratosszal kapcsolatban akadtak kérdé- 
seink a sokadik God of War epizód után 
is, de ezúttal talán mindenre választ ka- 
punk. Persze intenzív darabolás közben. 


NINO KUNI: WRATH OF 
THE WITCH 


GS 2013. FEBRUÁR - 9096 
14990 FT 

Az animerajongók már dörzsölhetik a te- 
nyerüket. A Ghibli Stúdió fejlesztői meg- 
mutatják varázslatos világukat ebben az 
elképesztően gyönyörű JRPG-ben. 


DRAGONS DOGMA: DARK 
ÁARISEN 

GS 2013. MÁJUS - 8096 

7000 FT 

A japán szerepjátékok egyik legújabb da- 
rabja most már egy földalatti királysággal 
is kibővült. Csak időmilliomosoknak! 


HITMAN HD TRILOGY 

GS 2013. FEBRUÁR - 8196 

7500 FT 

A 47-es ügynök teljes történetét meg- 
ismerhetjük ebben a gyűjteményben, 
ami magában foglalja az összes klasz- 
szikus Hitman-epizódot. 


DMC: DEVIL MAY CRY 


! GS 2013. JANUÁR - 9096 


15999 FT 
Dante visszatér, de sokan már rá sem 


(171. ismernek. Megváltozott néhány dolog az 


HW előző részek óta, ám az akció ugyanolyan 


pörgős és brutális, mint eddig. 


Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákio 


HARDVER 


San Francisco 
Sunny 


Today 


Internet Explorer 


dt 


Letölthető a Windows 8.1 előzetese 


A Microsoft engedett 
a felhasználóknak 


WINDOWS 8 PIACI RÉSZE- 
Ass ÉPPEN CSAK HOGY 

MEGHALADTA AZ 5 SZÁ- 
ZALÉKOT, MIKOR A MICROSOFT 
ELÉRHETŐVÉ TETTE A SORON 
KÖVETKEZŐ, 8.1-ES OPERÁCIÓS 
RENDSZER ELŐZETES TESZTVER- 
ZIÓJÁT. A Windows Store-on ke- 
resztül beszerezhető rendszerfris- 
sítés főként a felhasználók korábbi 
panaszaira reagál, és rengeteg olyan 
módosítás került bele, amit érezhetően 


a feldühödött tömegek követeltek 
maguknak. Ilyen a klasszikus Windows 
gomb visszahozása vagy a bootolás 
utáni csempés nézet klasszikus Asztalra 
cserélésének lehetősége. Dizájnbeli apró 
finomságok is kerültek a kosárba, illetve 
jobban személyre szabható a grafikus 
felület. Ezen túl például saját képekkel 
szabadabban operálhatunk a témákban, 
valamint a programok kategorizálása 

is szélesebb skálán mozog. Bekerült az 
új GPU-gyorsítású Explorer 11-es, ami 


Meg JÓL az első Firefox mODII 


Elsőként a ZTE gyártja; 
az apró olcsőságot 7 


A FirefoxOS eddig csupán biztató kon- 
cepció, ígéret volt, mostantól viszont 
önálló mobil operációs rendszerként 

is funkcionál a dél-koreai ZTE jóvoltá- 
ból. Mielőtt bárki elégedetten megdör- 
zsölné a tenyerét, szólunk, hogy a ké- 
szülék a gyártósorról egyenesen a spa- 
nyol Telefoi 
máshol egyelőre nem lehet beszerezni. A 
készítők szerint a FirefoxOS legnagyobb 
előnye a konkurens Android és iOS plat- 
formokhoz képest, hogy teljesen ingye- 


ica szolgáltató polcaira kerül, 


nes és nyílt, a mobilfejlesztőket és mo- 
bilgyártókat sem terheli plusz költség. 
Kapunk viszont HTML5-öt - CSS-t, fo- 
lyamatosan bővülő ingyenes alkalmazá- 
sokat, offline üzemmódot, natív appokat 
és még számtalan finomságot. A fejlesz- 
tők szerint nincs viszont PRISM, sem a 
felhasználók minden mozdulatának köve- 
tése, és ha hihetünk nekik, a különféle fi- 
zetési kapukat és a regisztrációkat is el- 
felejthetjük. A találóan ZTE Open névre 
keresztelt eszköz ráadásul igen olcsó, a 


- bár még közel sem tökéletes - egész 
meggyőző teszteredményeket produkál. 
A Samsung után szabadon a kézmoz- 
dulatokkal és gesztusokkal történő ve- 
zérlés is lehetővé válik a  webkamerával 
rendelkező felhasználók számára. 
Táblagép-tulajdonosoknak további fon- 
tos újítás lehet a két új csempeméret, 

a 2x2-es és a 05x0,5-ös, amivel még 
egyedibb képernyőt hozhatunk létre. 

A párhuzamos programfuttatás is sokat 
fejlődött; ha van elég helyünk, három 


prepaid csomagért mindössze 69 eurót 
kell fizetni, cserébe pedig 30 euró szaba- 
don lebeszélhető és elkölthető, valamint 
jár mellé egy ajándék 4 GB-os microSD- 
kártya is. A spanyol debütálás után Né- 
netországban, a Deutsche Telekomnál, 
valamint szomszédunkban, Lengyelor- 
szágban is kapható lesz a készülék. A 
agyarországi megjelenésre még picit 
várni kell, de hamarosan itthon is számít- 
atunk a FirefoxOS felbukkanására, fő- 
ként ZTE és Alcatel okostelefonokon. 


ESZ 


ENE 


vagy akár jóval több app is kezelhető 
egy időben. Azok a felhasználók, akik 
eddig nem szívelték a Modern UI-t, 
lényegében mára akár teljesen ki is ke- 
rülhetik azt, és testreszabás után nem 
fognak többet találkozni a csempékkel. 
A tesztverzió telepítése előtt érdemes 
másolatot készíteni az egész merev- 
lemez tartalmáról, ugyanis a 8.1-re 
frissítés után már csak a teljes rendszer 
újratelepítésével térhetünk vissza a 
jelenlegi Windows 8-hoz. 


e 


Firefox OS 


Új NAND flashlapkákat hoz aváltás 


ár ebben a hónapban megérkez- 
het az Intel új SSD-családja, az 
525-öst váltó 530-as széria. A ki- 
szivárgott roadmap szerint az új 
modellek már 20 nm-es NAND 
flashlapkákra épülnek a korábbi 25 
nm-es MLC NAND technológia he- 
yett. A módosított firmware-rel 
dolgozó SandForce SF-2281 vezér- 
ő megmaradhat, a teljesítményt te- 
kintve óriási sebességnövekedés- 
re nem lehet számítani az amúgy is 
elég gyors elődhöz képest. A mind- 


Egy ultrabooktól nem azt várjuk, hogy 
hasítson rajta a Crysis 3 és sárba tipor- 
ja az erősebb laptopokat, a PZ3AG mégis 
ezt teszi. A Gigabyte átlépte a kategó- 
ia normáit, és Haswell alapokra helyez- 
e új Ultrablade-jét, melynek nevében a 
G-betű a gamer szóra utal. A mindösz- 
sze 21 mm vastagságú, 1.67 kilogram- 
mos ultrabook igen profi, 14 hüvelykes 
és 1920x1080 pixel felbontású kijel- 
zőt kapott. A csúcsváltozatban ráadá- 
sul egy negyedik generációs Intel Core 
17-4700HG processzor is dolgozik, ami 
24-34 GHz közötti órajelre képes. Rá- 
adásul akár 16 GB DDR3 memóriával is 
rendelhető, valamint a 256 GB kapaci- 


össze 7 mm vékony, 2,5 colos kívi- 
telben megjelenő család 6 Gbps- 

os SATA interfészt és kifejezetten 
nagy tárkapacitást kínál majd. Ki- 
esnek a 32, 64 és 128 GB-os mo- 
dellek, helyettük 180-tól 480 GB- 
ig válogathatunk pénztárcavastag- 
ságtól függően. Kisebb kapacitással 
ugyan, de M.2 SATA és mSATA op- 
ciókkal is elérhetők lesznek az új 
modellek, melyekben már 80 GB-os 
tárhelyet is kaphatunk speciális mo- 
bileszközeink számára. 


tású SSD mellé egy plusz 1 TB-os HDD 
is beszerelhető. A megfelelő grafikus 
teljesítményért ugyanakkor egy igen 
kellemes, 2 GB-os Nvidia GTX 760M 
gyorsító felel, ami akár Thunderbolt- 
csatolón keresztül több külső megjelení- 
tőt is képes kellő sebességgel meghajta- 
ni. Aki nem tudja, mit kérjen karácsony- 
ra a Jézuskától, az jól teszi, ha feljegyzi 
a Gigabyte P34G nevét. 


sat 


A HARC 
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Release Highlights 


Mélyvíz 


PLATFORMVIZIT 


Haswell és 


JDONSÜLT ERŐVEL, BŐVÍ- 

U TETT UTASÍTÁSKÉSZLET- 
TEL ÉS MEGDUPLÁZOTT 

GRAFIKUS TELJESÍTMÉNNYEL 
ÉRKEZETT MEG AZ INTEL LEG- 
ÚJABB, NEGYEDIK GENERÁCIÓS 
PROCESSZORA, A HASWELL. Aki 
most szeretne gépet vásárolni vagy 
fejleszteni, annak itt a lehetőség, 


Felhasználói modellek 


PCIle 

Intel RST12 

Lake Tiny 

Intel Smart Response Technology 
Small Business Advantage 
USB-portok (USB 3.0) 
SATA-portok (SATA 6 Gb/s) 
PCI-E 2.0 

Mem/DIMM-ek csatornánként 


CPU-tuning 


Üzleti modellek 

Intel vPro Technology 

Intel Small Business Advantage 
USB portok (USB 3.0) 
SATA-portok (SATA 6 Gb/s) 
PCI-E 2.0 

Identity Protection Technology 


iSIPP-képes 
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hogy a lehető legfrissebb és az elér- 
hető legjobb processzorokat és alap- 
lapokat vásárolhassa meg, azonban a 
döntés nem lesz egyszerű. Az újdon- 
ságok rendszerint mindig magas áron 
nyitnak, miközben a tavalyi, mellesleg 
nem sokkal gyengébb megoldások 
árai kedvező árszintre zuhannak 
vissza. Tartsuk észben azt is, hogy 


ha odahaza Ivy Bridge processzor 
dolgozik a házban, és a grafikus oldal 
munkáját egy GPU is segíti, akkor 
csak azért, mert újdonság, Haswellt 
feltétel nélkül nem éri meg vásá- 
rolni. Az új CPU-k processzoroldali 
teljesítménye megközelítőleg csak tíz 
százalékkal jobb elődjénél, ami már 
szintén nagyon erős volt. 


1x16/2x8/1x8-t2x4 1x16/2x8 1x16 
v v x 
4 x x 
v v x 
v v x 
14 (6) 14 (6) 20 (2) 
6 (6) 6 (6) 4 (2) 
8 8 6 
22 2 2/1 
v x 136 
087 0985 B85 
v x x 
vő v vű 
14 (6) 14 (6) 12 (4) 
6 (6) 6 (4) 6 (4) 
8 8 8 
v v v 
v v x 


Az Intel-termékek életciklusa két év, e 
mellé három év támogatás jár. Gyors 
matekozást követően hamar kiderül, 
hogy öt évig elméletileg nem kell hoz- 
zányúlni megvásárolt platformunk- 
hoz, ha nem szeretnénk. Vágyaink és 
az elvégzendő feladatok számításigé- 
nye azonban könnyen megteremthe- 
ti az igényt az új komponensek be- 
szerzésére. 
Az előző Core processzorok emléké- 
vel a fejükben egyesek akár azt is gon- 
dolhatják, hogy ha már fejleszteni sze- 
retnének, akkor elég, ha processzort 
vásárolnak, mondván, a régi alaplap- 
jukon megtalálható funkciók bősége- 
sen kielégítik az igényeiket. Ez az Ivy 
Bridge megérkezése idején, korláto- 
zott formában ugyan, de működött, 
most azonban mindezt el lehet felejte- 
ni. Az Intel foglalatot váltott. Az LGA 
1155-öt egy öt érintkezővel kevesebb 
socket, a Shark Bay váltotta fel. Vagy- 
is aki Haswellt szeretne, annak alapla- 
pot is választania kell. Ekkor pedig el 
kell gondolkodni azon is, hogy milyen 
chipsetes megoldásra van szükség. 


Az alaplapok különböző chipsetek alá 
tömörülnek. A 7287, a H87 és a H8l- 
es megoldások merítőhálójában a 
gamerek, a tuningolásban jártas, a ko- 
molyabb és az átlagos erőforrásigényű 
felhasználók találhatók. Az üzleti alap- 


lapok szintén hári 
Itt a 087 képviseli 
abszolút csúcsot, 
B85 már kevesebb 


as tagolást kapnak. 
a funkciókkal teli 
niközben a 085 és a 
képességgel bír. 


Egy alaplap kiválasztásakor a lapkész- 
let az első szempont, amit figyelem- 


be kell venni. Emel 
mindegy, hogy egy 
portok kerültek, m 
rá a gyártó, milye: 


ett persze az sem 
alaplapra milyen 


ilyen BIOS-t flashelt 


bővítőhelyeket ka- 


pott, illetve az sen 


, hogy milyen kisegí- 


tő szolgáltatásokkal bír. 


Intel DZ97KLT-75K INFO 


Az Intel alaplapjainak - amellett, hogy évről dikáló Thunderbolt-csatlakozónak, melyre nagy tat MSATA, 
évre egyre jobban néznek ki - teljesítménye és sebességű perifériák kapcsolhatók. esztétikus és átgon- 
a funkciók listája is mindig javul. A DZS7KLT- Az alaplap teljesítményével nagyobb problé- dolt kialakítás 

75K pedig egy egészen új magaslatot képvi- ma nem volt, bár a szobában uralkodó 33 fok 

sel a cég életében; kár, hogy ez lesz az utolsó a tesztelőn kívül a tesztágyra is kifejtette ha- Kontra: 

cserkész, amit láthatunk. A chipgyártó innen- tását. Magasabb hőmérsékleti értékeket kap- kezdőknek kissé félel- 
től csak a laptopokra és a NUC-okra fog kon- tunk, mint amire számítottunk, de persze ez metes lehet a Visual 
centrálni. abból is adódik, hogy az i7-4770K és az i5- BIOS 2 

A DZ87KLT-75K, ahogy említettük, nagyon po- 4430 legelőször erre az alaplapra került fel. 

fásra sikerült megoldás. A sűrűn lamellált hű- Tuningolásához az Extreme Tuning Utilityt 

tőbordák elhelyezése átgondolt, még a na- használtuk, mellyel bárki úgy növelhetné 44 

gyobbacska processzorhűtők felszerelését sem GHz-re az i7-4770K órajelét, hogy a feszültség- 

akadályozzák. A két hátsó ventilátorheader értékekhez hozzá kellene piszkálnia. 

azonban már nem járt ilyen jól. Ez persze csak Az Intel utolsó alaplapja igazán jól sikerült, 

azt fogja zavarni, aki nem szereti, hogy ösz- számtalan funkcióval érkezik, és teljesítmény- 

sze-vissza futkosnak a kábelek a házában. Az ben a legnagyobb rókák megoldásaival is képes 

mSATA ellenben nagyon jó helyre került, emel- felvenni a versenyt. Az EFI ugyan nem a leg- 

lett egyesek örülhetnek az [/0-panelen kikan- jobb, de az XTU mindenkit kárpótol. 


Gigabyte 287X-UDSH 


Egy viszonylag kedvezőbb árfekvésű darabjáról vel meggyőző tuningstabilitással bír. Tesztjeink 


beszélünk a Gigabyte felhozatalának, de ezegy- — során szinte minden megmérettetésben stabi- 
általán nem jelenti azt, hogy ne kapnának szu- lan tartotta pozícióját, bár a fogyasztása kissé 
per funkciókat a vásárlók. Az SL[/CrossFire- magasabb volt, ami a nyolcfázisú tápellátás kö- 
támogatás, a DualBios és a tuningolásra vetkezménye. 
kihegyezett funkciók sokak számár csábí- Kevésbé voltunk megelégedve az USB 3.0-s 
tók lehetnek. Ahogy az is, hogy a Gigabyte- portok jelölésével. A deszkán tíz darab USB 
hagyományokhoz híven az Ultra Durable tech- 3.0-port található, amivel még nem is lenne baj, 
nológiára épülő alaplap pont megfelelő mére- ám ebből csak négyet támogat a chipset, a má- 
tű hűtőbordákat kapott. Villantani való extrát sik kettőt USB-hubokkal megosztja. Jelölést 
nem érdemes keresni, de egy, a középkategó- sehol nem látni, hogy melyik az osztott USB, de 
jó hűtés, árához ia alját súroló alaplapon nincs is annak igazá- ha esetleg egy hubra több eszközt csatlakoz- 
képest funkcióban ól helye. tatunk, a tempó érezhetően visszaesik. Ameny- 
" gazdag Habár a deszka árazására pillantva egyesek nyiben pénztárcabarát megoldást keresünk, a 
nem várnának túl sokat az UD3H-tól, teljesít- Gigabyte minőségi középkategórián érdemes 
Kontra: mény és húzhatóság szempontjából képes meg- " elgondolkozni. Stabil, normális kinézetű alap- 
USB 3.0-hub epetéseket okozni. Az alaplap a komolyabb lap, melyből még a kezdők is kihozhatják a ma- 
megoldásokkal is felveszi a versenyt, pláne mi- ximumot. 


Gigabyte GA-Z87X-OC 
ár a termék megnevezése is sejteti, hogy személyre szabhatósági lehetőségeket kap. 
ezt az alaplapot a tajvani gyártó bizony a Olyanok ne is szemezzenek a megoldással, 
tuningolást szem előtt tartva alkotta meg. akik csak be szeretnék pakolni a komponense- 
incs csúcsfunkciókkal telegyömöszölve, ám iket, és utána mindenféle órajel- és feszültség- 
a tuningosok kezdő vagy gyakorló szekciójá- érték-piszkálgatás nélkül használnák a gépet. 
nak nincs is mindenre szüksége, ráadásul fel- Annak ellenére, hogy a tuningos alaplapon 
tétlenül költeni sem szeretnének rá. Itt pont égy teljes méretű PCle x16-foglalat talál- 
azokkal a funkciókkal találkozhatunk, amik- ató, a Tri és a 0uad SLI nem támogatott. 
e szükségünk lesz, és amiért nem érezzük Ezt kihagyott ziccernek is érezhetnénk, de 
osszul magunkat, ha kinyitjuk a tárcánkat. AMD-s GPU-k esetén a négyutas CrossFire 
A jelek szerint a Gigabyte-ig eljutottak a só- nár kivitelezhető. Ehhez a gyártó a házban 
várgó felhasználói sóhajok, az évek óta ha- tuningkeretet is beépített, amivel a teszt- , 
sonló színsémát használó termékvonal leg- ágyon se kockáztatjuk, hogy sérül a PCle- : elsz" a Nagyszerűen 8 
frissebb tagjának ára ugyanis elődjeihez ké- sín. Tuningos kiegészítő továbbá a OC PCle d A 3 tuningolható, stabil, 
pest csökkent. kapcsoló, az OCTouch, az OC Peg, az OC kiváló fogyasztás 
Ennek persze vannak áldozatai is: az OC alap- Connect, melyek mind a túlhajtást hivatottak a 
járaton nem teljesít fényesen, kell hozzá a fel- megkönnyíteni. Összességében jól sikerült az eedolnirEE ! It 
használó, hogy kihozhassa magából a maxi- OC, de hazánkban nem lesz túlságosan ka- Bé ő 2190 
mumot. Ehhez pedig nagyszerű funkciókat és pós, mivel tuningosból is kevés van. 
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Gigabyte G! Sniper 5 


Elődeihez hasonlóan a G1 Sniper 5 a tajvani hát a BIOS-ba, ahol még a kezdők is pillanatok Creative Sounblaster 
gyártó alaplapkínálatának egyik legfelsőbb alatt 4,7 GHz-re tornázhatják az Intel Core í7- DSP, KillerNIC 
pillérét képviseli. A társaihoz hasonlóan Ultra 4770K-t. Ezen a szinten a rendszer stabil ma- 
Durable 5 alapokra épülő nyákot a Gigabyte radt, és ugyan éreztük, hogy van még benne Kontra: 
telepakolta minden nyalánksággal. Egy ext- tartalék, a hőség és a forrófejű Haswell pro- arazas 
ra PLX-nek hála van itt Ouad SLI-támogatás, cesszor miatt nem merészkedtünk tovább. Itt zzz 
Wi-Fi, tíz darab 6 Gbps sebességű SATA-port, — kell megjegyeznünk, hogy a negyedik generá- 4 GameStar 
600 ohmos erősítővel kombinált Creative ciós processzorok túlhajtva eléggé melegsze- á 
LABS DSP hangmegoldás, KillerNIC, a 16 fá- nek, aki többet szeretne kihozni belőlük, szerez- 
Zisos tápellátásról már nem is beszélve. Egy zen be megfelelő hűtést; érdemes vízhűtésen is Ni 
igazi gyilkos alaplap ez, ami szirén módjára gondolkozni. 
csalogatja a hangra és zenére érzékeny játé- Habár a Gl1.Sniper 5 meghökkentően magas ár- 
kosokat. cédulával rendelkezik, nem mondhatjuk, hogy 
Ilyen funkcióáradat után azt vártuk, hogy a G1 nem tetszett a funkció-gazdag megoldás. 
Sniper 5 alapjáraton is levegyen a lábunkról; A könnyű tuningolhatóság, a stabil teljesítmény 
hát ez nem pont így történt. Nagyjából ugyan- és a kiváló hangmegoldás mind-mind azt az ér- 
azt hozta, mint az inteles megoldás. Ettől per- zetet erősítették bennünk, hogy ezt az alapla- KIVÁLŐ TECHNOLÓGIA 
sze nem mert el a kedvünk, bekukkantottunk pot meg kell szereznünk. 
Asus 287-Plus 
Az Asus 8-as szériájának egy kedvező árfekvé- memória-beállítást. Érdemes még megemlíteni 
sű darabjával volt szerencsénk megismerked- a IFlash Back] gombot: USB-kulcsot használva 
ni. Pro pajtásához képest a fekete/arany szí- képes frissíteni vagy visszaállítani a BIOS-t. 
nekben tündöklő alaplap egészen kis hűtőbor- Az Intel negyedik generációs processzorával a 
dákat kapott, amik furcsán mutatnak, de a fedélzeten az alaplap minden átlagfelhasználói 
DIGI-- 8--2 fázisos tápellátáshoz tökéletesen igényt kielégítve teljesített. Alapjáraton nem volt 
elégségesek lesznek. Amennyiben örökölnénk sem erősebb, sem gyengébb közvetlen vetély- 
vagy ránk ragadna egy LGA 1155-re vagy LGA társánál, az MSI 287-G45 Gamingnél, de ami- 
1156-ra szabott hűtő, ne problémázzunk, bizto- "kor tuningra került a gyártó AlSuite III-jának 
san Shark Bay-kompatibilis lesz. Bár jelen eset- négyutas optimalizálója, felhasználói segítség 
ben hatalmas hűtésre nem is lesz szükség, mi- nélkül hozta ki a maximumot az Intel Core í7- 
vel az alaplap nem kimondottad tuningolásra 4770K-ból. A feszültségértékeken és a szorzó- 
PCI, szoftveres KENT lett kitalálva. Egy stabil, mindennapi haszná- kon végigugrálva addig játszadozott, míg végül 
KASE  latra szánt megoldást kapunk, ami okos funk- ocesszor 4.5 GHz-en zümmögött. Kiegészí- 
kertgoíensélt atra szánt megoldást kapunk, ami okos funk a processzor 4.5 GHz-en zümmögött. Kiegészi 
ciókkal segíti a felhasználót. Itt van például a tő extrákat ne várjunk, de szoftveres oldalon itt 
Kontra: DROM LED, melynek segítségével rögtön lát- is megkapjuk, amiért az ASUS új 7287-es szériája 
hangminőség hatjuk, hol problémázik a rendszer bootoláskor. kiemelkedik a tömegből: négyutas optimalizáció, 
A IMemOKI! gomb automatikusan elvégzi a személyre szabható és Remote GOL!. 


Mindig is magas színvonalat képviseltek bályozhatjuk, RAMDisk alkalmazást, ami- I] FO 
az ASUS Republic Of Gamers szériájá- vel virtuális meghajtót faraghatunk a funkcióáradat, BIOS, 
ba tartozó megoldások, de ezzel együt memóriamoduljainkon belül, valamint SSD- árazás 

járt a borsos árcédula is, nagy tömege- teljesítménykarbantartó programot. Még 

ket prémium gamer termékeikkel emiatt végigsorolni is elég volt... Kontra: 

nem érhettek el. Az ASUS ezért idén eny- Az alaplap teljesítményét látva a kételkedők nincs 

hén módosított stratégiáján, és kedve- utolsó ellenállása is szertefoszlik; ez a desz- 

zőbb árfekvésű ROG alaplappal, a Maximus ka megéri az árát. Az alrendszerek tempó- 

VI Heróval állt elő. Felmerülhet a kérdés, sak, a hangminőség nagyon rendben van, a GameStar 
hogy mitől lehet olcsóbb az alaplap - any- rendszer gyorsan és stabilan tuningolható. 4 

nyi biztos, hogy nem a minőségen spórol- A minőségi komponenshasználatnak kö- 

tak. Kevesebb csili-vili funkciót kapunk, szönhetően pedig az alaplap hőmérsékle- 

de még így is bőséges a deszka kínálata. te 2-3 fokkal hűvösebb a többiekénél. A 

A teljesség igénye nélkül kapunk NexFET deszka képességeinek finomhangolására 

MOSFET-et, Extreme Engine DIGI[- III- az ASUS UEFI BIOS-ánál nem lehetne job- 

at, EMI-pajzsos SupremeFX audiót, eh- bat találni. Az Ez és az Advanced módot to- 

hez ENLA Premium Audio kondenzátort, vábbra is elkülönítő megoldás minden eddi- 

szoftveres oldalról Sonic Radart, Gamefirst ginél jobban sikerült, logikus felépítésű és AJÁNLATA 

II-t, mellyel hálózati forgalmunkat sza- könnyen átlátható. 
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ASROCR 287 Extreme4 


Az eln 
soka 
bott a 


últ években az Asrock vitathatatlanul ten (Override, Cache, Input) is szabályoz 
ejlődött. Olyan, Intelre és AMD-re sza- kell a siker érdekében. A kísérletező beállí- 
aplapokkal jött ki, melyek emléke mara- " tottságúak azonban könnyen kifacsarhat- 


-- 


dandó nyomot hagyott bennünk. Az alaplapok nak 4,5 GHz-et a Haswell jelenlegi csúcspro- 

kinézete, funkciói és teljesítménye megala- cesszorából. Kezdő felhasználóként érdemes 

pozta, hogy tágra nyílt szemekkel fogadjunk utánaolvasni, mi hogyan működik, vagy olyan 
inden újabb megoldást. Így tettünk a 287 egoldást választani, ahol bőséges segítsé- 


Extreme 4 esetében is, ami 2777-es elődjéhez g 
hasonlóan a középkategóriában versenyez. Kí- E 
váncsiak voltunk, hogy ár/értékben vajon ké- 


et nyújt a BIOS. 
lenben az Asrock új A-Style felhőszo 
tatásának sokan örülhet 


gál- 
ek, hiszen mind- 


pes-e lépést tartani vele. addig, amíg Windows 8 OS fut a gépen, 

Teljesítmény szinten az Extreme 4 vetély- okostelefonon/táblagépen távolról is mene- KENNEZEET 
db , sz ; j ú megfelelő gyári telje- 
ársai nyomában jár, de tuninggal akár meg dzselhetjük a rendszert. ÜZE 

ása g. ; ee ndi 2 az ket ; E Íbszté: izé sítmény, A-Style 
s léphet előle. Energiafogyasztási értékei Összességében véve az elődhöz képest az 

ellenben jobbak. Mélyebb informatikai is- alaplap kisebb visszalépésnek tűnik. Kialakítá- 


Bő EGYEB Kontra: 
erettel nem rendelkező felhasználóként 


uningolni kissé komplikált lesz, hiszen a fe- 
szültségértékeket három különböző terüle- 


sa kissé vérszegény, nehezebb tuningolni, mint 
társait, de magasabb áron versenyzik. Nem 
rossz megoldás, csak többet vártunk tőle. 


drága, kialakítás, kis- 
sé nehéz tuningolni 


ASROCR 287E-ITX 


Körképünk egyetlen mini-ITX méretű szereplő- álók számára a Realtek ALC1150 codecet ül- 
je már a dobozából kivéve meglehetősenjóbe- tették az alaplapra, mely a TI NE5532 Premi- 
nyomást tett. A manapság kapható megoldá- m fejhallgató-erősítőnek köszönhetően ma- 
soknál már nem kell nagy kompromisszumot ximum 600 ohmig minden fejhallgatót képes 
kötnünk a teljesítménnyel kapcsolatban, de azt eghajtani, ráadásul nem is akármilyen hang- 
is tudnunk kell, hogy kirívóan erős túlhajtási inőséget kapunk. A legtöbb mini-ITX-es alap- 
képességeket ilyen méretben nehéz az alapla- lap mindössze két nagy sebességű SATA-portot 
pokra gyömöszölni. Az ASRock mindenesetre kínál, itt kapásból hatot kapunk. 
megpróbálkozott vele, és arról is gondoskodott, Habár a körképünkben szereplő másik ASRock 
hogy az új platform megjelenése pillanatában alaplaptól nem voltunk elájulva, ebben a méret- 
se maradjanak hoppon a kisméretű gépek sze- ben megint hihetetlenül jót alkotott a gyártó. 
fi elmesei. A287E-ITX stabil működési környezetet teremt, 
LLÉKES mini-ITX A 287E-ITX szolid mérete ellenére rendkívül és apróbb ügyködés után a negyedik generációs 
; ú erős felhozatallal rendelkezik. Mondhatni sem- processzor már 4.5 GHz-en zümmögött. 
Kontra: miről nem maradunk le, ha ezt a megoldást Ebben a méretben nem sok választási lehetősé- 
moderált tuningolási választjuk. Erkezik az IEEE 802.11lac Wi-Fi- ge adódik a felhasználóknak, de az ASRock lap- 
képesség modul, ami napjaink legfrissebb vezeték nélküli ja olyan erős, hogy még tovább szűkíti a kört. 
szabványa. A minőségi hangot kedvelő felhasz- Erdemes beruházni rá. 


MSI 287-GD6G5 Gaming INFO 


Nem is olyan rég mutatta be a játékosokra 

kihegyezett alaplapszériáját az MSI, a jó gyári teljesítmény, 
Gaminget, melyből a kis és a nagy testvér egységes branddizájn 
is járt már nálunk. Egészen friss az élmény, 
ezért érdeklődve vártuk, hogy az új, 287 
chipsetes alaplapok mire lesznek képesek. 
Annyi előjáróban is biztos volt, hogy a Mili- 
tary Class 4 tanúsítvánnyal rendelkező kom- 
ponensek az intenzív strapát is bírni fogják. 
Az alaplap gyári teljesítménye az Intel re- 
ferenciakártyájához képest sokkal meggyő- 


GameStar 


szer teljesítménye. Igaz, ekkor kissé konzer- 
vatív órajelnövekedést tapasztalhatunk, de 
ne felejtsük el, mindez egyetlen gombnyomá- 
sunkba került. 

A játékosok a tempónövelésen túl kellemes 
hangterápiát kapnak. A minőségi hullámo- 
kért Sound Blaster Cinemával kiegészített 
Realtec ALC 1150 kodeket kapnak, ami játék, 
filmnézés és zenehallgatás közben is lehen- 
gerlően teljesít. 
Az alaplap összességében számtalan funk- 


Kontra: 
magas készenléti 
fogyasztás 


AJÁNLATA 


zőbb volt, tuningolási képességei szintén ki- ciót kínál, amire egy játékosnak szüksége le- k 
emelkedőek. A feszültségértékek kézi beál- het; talán még többet is. Nem mondhatnánk, ga! 
lítása után 4,7 GHz-re is fel lehet tornázni a hogy minden prémium a fedélzetre került, de B 
Haswell asztali processzorok LGA-tokozású árazását és felhasználói körét figyelembe vé- § 


bajnokát. Aki ettől ódzkodik, annak a gyár- 
tó az OC Genie 4-et tudja felajánlani, ami ál- 
tal egy gombnyomásra megemelhető a rend- 


ve ez badarság lett volna. A 237-GD65 azt te- 
szi, amire kitalálták: sárkányosan erős alapot 
szállít az otthoni gépekbe. 
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Körképünk szereplői széles skálán mozognak. stabil, és tuningolási képességein túl Wi-Fi- 

Ugyan belépő darabok tesztelésére most modulja érdemel még dicséretet. - ha ha] man 

nem volt mód, de a középmezőny és a felsőbb Persze ne gondoljuk, hogy a többi termék rossz. IGY ERTEKELTÜUNK 

MERYHÁRSTKAÁSEOETGYAM ERNEK TE SHARES EGT NB 07es szeva téásáta fohszaálói megalkot cs 

ji j csát, ezért itt a fő szempont a teljesítmény volt. Erdekelt 

Maximux VI Hero, a Gigabyte G1 Sniper 5, az alaplaptól. Táblázatunk részletesen kibontja minket, hogy mivel hozhatja ki a legtöbbet a felhasználó 

MSI 287-GD65 Gaming és az ASRock Z287E- az alaplapok képességeit. Láthatóvá válnak az az új processzorából. Jelentős mértékben figyelembe 

ITX váltak. Az Asus terméke rettentően jól olykor láthatatlan, árnyalatnyi különbségek is. vettük a szoftveres és hardveres kiegészítőket is. Mérle- 

pozicionált, hiszen moderált áron ROG mi- Az átlag felhasználónak a paraméterek több- geltük az extrák jelenlétét, és végül arra is figyeltünk, — 
já 8 Vt átA 8 z 5 ; 3 ; hogy milyen mértékben melegedtek a megoldások. Az ár 

nőséghez jutu nk, ráadásul nem is akármeny- sége ényegtelen, de aki komolyabb célra vagy tavéltbra (s faros tényező, ételben ez ez dő szamat, 

nyi extra funkcióval együtt jutunk hozzá. tuningra szeretne alaplapot beszerezni, annak ami alapján vásárolni indulunk, jelenleg azonban a hasz- 

A Gigabyte G1 Sniper 5 egy rendkívül rugal- érdemes átböngésznie a sorok és oszlopok szö- nálhatóság és a minőség után kapott csak helyet döntési 

mas és nagy tudású alaplap, melynek nem- vevényét. Még valamit muszáj megosztanunk: folyamatunkban. 

csak teljesítménye, de audioképességei is ki- az asztali gépekbe szánt Haswell nem jelent 

emelkedőek. Az MSI-tól érkező 287-GD65 akkora előrelépést elődeihez képest, hogy Ivy 

Gaminget a mérnökök pontosan arra készí- Bridge-ről vagy Sandy Bridge-ről megérje vál- 

tették fel, amire egy komolyabb játékosnak tani, három évnél idősebb rendszert használók- 

szüksége lehet. Hasonló alapossággal járt el nak azonban már érdemes elgondolkozniuk a 0 

az ASRock a 287E-ITX esetében is, mely mé- rendszerfejlesztésen. 1024 TA LERNENKÉTS 

rete ellenére igazán csábító alaplap. Erős, E Teljesítmény 


Ár 


20. 


Kiegészítők 
Gigabyte G1 Sniper 5: szimpla otthoni 
használatra túlságosan is profi 


Termék Á Teljesítmény Szolgáltatás Ár/érték Tápellátás 

CI " Gigakyte GI.Sniper 5 veret NNNNNNNNNK  NNNNNNNENN  NNNNNNNNNN 6 ATX Dual AMI EFI BIOS 

Sz gigabyte.com 

A] éoús Maximus ViHero —— 60000Ft  KENNNNEÜOT  KNNNENEEOJ  KENNNKKKÜT — 8-2ázis ATX AMI UEFI BIOS 

zZZ — asus.com 

C) JET ZAL ZÉSI éeeeee INNIN INN NNNNNNNNNN  NNNNNNNNNE 6 ATX Dual AMI EFI BIOS 

msi.com 
ő Gigabyte 287-UD3H 91 1 4 § 1 imimim HNNNENIETTTTT "TTTT TT T INN le 

GÍGEÉT ta enm 49000 Ft KINKKKKNKLUL 0 KINKKKKKÜÜL 0 KUNKKKKKLL 8 fázis ATX Dual AMI UEFI BIOS 
ERROGKSZSZ ESETE 706 INNIN NNNNNNNNNN  NNNNNNNENK 6 fázis ITX AMI UEFI Legal BIOS 
asrock.com 
ESA eéte ES 42000 Ft IKNKNKÜÜE 0 KIKKKIKKLUEE 0 KNKKKKKUÜL] 8-2 fázis ATX AMI UEFI BIOS 
asus.com 
AS agele zás ZA EÉS mát NBR INTTNT INNIN NN NNNNNN  KNNNNNNNNI 12 fázis ATX Dual AMI UEFI BIOS 
asrock.com 
gigany teles OG 58000Ft  HANNNNELOD — NENNENDODD — ENNNENUTON 8-2 fázis ATX Dual AMI UEFI BIOS 
gigabyte.com 
LATTAL ETŐZOS N/A NINNNNENKNN  JENNNEEKEK NYA 8 fázis ATX Visual BIOS 2 


intel.com 


Hálózat 


Intel váltás 


Haswell a házban 


ÖBB MINT 18 HÓNAP VÁRA- 
i KOZÁS UTÁN AZ INTEL PI- 

ACRA DOBTA A HASWELLT. 
A negyedik generációs Intel Core 
processzorokat az elődökhöz képest 
nagyobb grafikus teljesítménnyel, 
wattonként több erővel és kisebb 
fogyasztási igénnyel harangozták be. 
Kíváncsian vártuk, hogy mit képes 
majd felmutatni az asztali gépek- 
be szánt legerősebb megoldás, az 
i7-4770K. Előtte azonban érdemes 
áttekinteni, mi minden változott az új 
generáció megérkezésével. 


SZIGORODTAK AZ ULTRABOOK- 
KÖVETELMÉNYEK 

Asztali PC-sként sok hónapnyi vára- 
kozás után fájó lehet olvasni, hogy a 
Haswellt elsősorban a mobilplatform 
igényeire szabták. A 22 nm-es Tri- 
Gate technológiára épült architektú- 
ra csíkszélesség-váltáson nem esett 
át, ezért a kisebb fogyasztás okát 
máshol kell keresni. Aki olykor sze- 
reti nézegetni az alaplapokat, annak 
korábban feltűnhetett egy aprócs- 
ka chip a processzorfoglalat környé- 
kén - ez volt a feszültségszabályozó. 
Annak érdekében, hogy az Intel kikü- 
szöbölhesse a kompatibilitási prob- 
lémákat, valamint hogy újabb ener- 
giatakarékossági sémákat alkalmaz- 
hasson, a processzorra integrálta a 
vezérlőt. A gépek mélyebb készenléti 
állapotba merülhetnek, és aktív ener- 


Audio 


Cinebench 


giafogyasztásuk is csökken, vagy- 

is értékes wattokat takarítanak meg 
az akkumulátornak, ami felhasználói 
szinten hosszabb üzemidőt jelent. 
Milyen az új ultrabook? Nyilván tovább 
bírja, de mire lesz képes még? Ultrabook 
nem lehet bármilyen vékonyka gép. Ak- 
kumulátorának készenléti állapotban mi- 
nimum kilenc óráig kell bírnia, támogat- 
nia kell a wireless display technológiát, 
valamint érintős panelt kell magán hor- 
doznia. Emellett az Intel egyre inkább 
azon van, hogy a gyártók a kijelző mögé 
zsúfolják be a hardvert. De mi a helyzet 
az asztali fronton? Láthatunk lényeges 
változást az elődökhöz képest? 


HASWELL AZ ASZTALON 

Ha kódok futtatására kerül sor, a ne- 
gyedik generációs processzor számos 
fejlesztést bevet. Növekedett az előre- 
látási ablak buffermérete, javult az el- 
ágazásbecslés, újabb műveletvégző 
egységek kerültek a fedélzetre, melyek 
a többszálas műveletvégzésnél mu- 
tatják meg igazán tudásukat. A fenti- 
ek mellett duplájára nőtt a gyorsítótár 
sávszélessége, ám a processzor még- 
sem a mikroarchitektúra módosításai 
miatt emelkedik ki az eddigi generáci- 
ók közül. Az új platform utasításszin- 
ten gazdagodott jelentősen. 

A Haswellel két új tranzakcionális me- 
móriakezelési utasításkészlet érkezett, 
ami hardveresen biztosítja, hogy azo- 
nos adathalmazt a szálak egyszerre ne 


3DMark 11 


Super Pi extreme 


3DMark 11 
performance 


módosítsanak. A kép-, hang- és video- 
feldolgozó programok és az alkalmazá- 
sok többsége az új AVX2 utasításkész- 
letnek örülhet, de az újítások sora itt 
még nem ér véget. A Haswellen immá- 
ron bevezették a háromparaméteres le- 
begőpontos utasításokat (FMA3) is, 
ami az elődökhöz képest számítási tel- 
jesítménynövekedést garantál. 

Grafikus oldalon hasonlóan nagy válto- 
zások következtek be. Habár az AMD 
APU-khoz képest a Haswell IGP-je el- 
törpül, az Intel végre skálázható GPU- 
architektúrát pakolt a processzorokra. 
Mindez rengeteg tranzisztor bevonásá- 
val történt, de a mérnököknek a Gen7 
shader- és rendertömbjeinek számát 
például sikerült megduplázniuk. A fej- 
ődés alapjait lerakták, a jövőben azon 
kell dolgozni, hogy mindezt kevesebb 
ranzisztorból megúszhassák. 

A Gen 75 támogatja az OpenGL 4.0-t, 
az OpecCL 1.2-t, a DirectX 11.1-et és a 
DirectCompute 5.0-t, a rasztermotor 
órajelenként 8 képponttal bír el, míg a 
felbumpált tempójú setup-motornak 
köszönhetően az integrált grafikus ve- 
zérlő egy háromszöget két órajelenkét 
képes feldolgozni. Ez utóbbi érték azon- 
ban még mindig nem túl kecsegtető, 
van mit javítani. 

Mindenesetre az Intel annyira büszke volt 
fejlesztésére, hogy új névvel látta el annak 
legerősebb tagjait. Sajnos a mainstream 
processzorok ezeket egyelőre nem kapják 
meg, bennük továbbra is a HD Graphics 
dolgozik. A csúcskategória kiváltsága lesz 
az Iris, a trónra az Iris Pro IGP-s meg- 
oldások ülnek, melyek grafikus vezérlője 
128 MB eDRAM gyorsítótárat kap, ami 
tovább növeli a grafikus oldal teljesítmé- 
nyét. Asztali gépekre egyelőre azonban 


AIDA64 Disk 
Benchmark 


PCMark 7 


csak egyetlen ilyen modell érkezett meg, 
nevezetesen a BGA-foglalatú Core í7- 
477OR. A többi, eddig bejelentett 11 asz- 
tali változat HD 4600-at működtet majd. 
Ez az öt darab Core í7 és hat darab Core 
i5 modell egyébként hasonló energiagaz- 
dálkodási funkciókkal bír, mint mobilplat- 
formra megjelentetett társaik. Megfele- 
lő táppal az új módok asztali környezet- 
ben is bevethetők, ehhez azonban olyan 
PSU-ra van szükség, ami 0,05 amperre is 
képes stabil feszültség mellett. Ez pedig 
igen komoly feladat. 


ENYHÉN FELJAVÍTOTT 
MULTIMEDIÁS KEPESSEGEK 

A Haswell multimédia-szinten az Ivy 
Bridge-hez képest nem sokat fejlődött, 
de azért van mit megemlíteni itt is. Az 
első és felhasználói szempontból talán 
legfontosabb az, hogy a többmonito- 

ros megjelenítésért felelős driver Collage 
móddal gazdagodott, aminek következ- 
tében immáron a csatlakoztatható há- 
rom megjelenítőből már nem csak az el- 
ső lesz gyorsítható. Kissé fájó, hogy ez a 
vezérlőszoftver visszafelé nem kompati- 
bilis az Ivy Bridge processzorokkal, pedig 
azok képesek lennének őt támogatni. 
Másik kiemelt újdonság az MJPEG- 
dekódoló megérkezése, illetve hogy a 
negyedik generációs processzorok már 
támogatják a DisplayPort 1.2 HBR2-t, 
vagyis 4K-s videók lejátszása is adott. 
Összességében a Haswell a legnagyobb 
fejlődést grafikus oldalon érte el, mi- 
közben a számítási oldal csak járulé- 
kosan erősödött. A mobilszegmens- 

be szánt darabokról azonban egyelőre 
nem nyilatkozhatunk. Kíváncsian vár- 


juk, mire lesznek képesek. 


Fogyasztás 
terhelés 


Fogyasztás 
készenlét 


inte gabi ROG SupremeFX 7.63 8.53 2983 9282 453 MB/s 5673 251W 86 W 
(0 ÖSTAAAN DKBEE BT BB ZMOL 976 ASZMARS60Z ZS 
az ERRE d Széll 761 8.55 2974 9286 453 MB/s 5642 252 W 87 W 
TÁ Santa T8 BB ZOD ASZ SOMBRSéMMZBW AN 
NNA, dik ztés dó 7.52 855 2982 9245 451 MB/s 5612 251W 88 W 
TÁ Tag TAT BBA ZOOO SZT ASOR SAMT ZW WV 
JG c Atlas jé 761 8.55 2975 9256 453 MB/s 5653 246 W 88 W 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


an. A billentyűk tapintása kellemes, 

a WASD-négyes külön színt kapott, és 
em tudtam nem értékelni, hogy aká 
vaksötétben is egy szempillantás alatt 
megtaláltam mindent az állítható színű 
háttérvilágításnak köszönhetően. Az 


INFO 


Forgalmazó: Logitech 
Magyarország 
Ár: 62 999 Ft 


Logitech GI9s5 


EM VITÁS, HOGY EGY ÁTLAG- egy többéves barátság kezdeteként tekinteni SE Él első napokban persze még furcsa volt 
N FELHASZNÁLÓNAK BÁRMILYEN a vásárlásra, akkor érdemes közelebbről is Web: logitech.com/hu a megnövelt méret, és hogy a ESC-kel 
BILLENTYŰZET MEGTESZI. Ha megvizsgálni egy olyan Logitech G195 bil- stég kezdődő oszlop helyett a programozha- 
8) 35 szé 3 8 éz z fi zi sz ja Specifikació: dési jő ; 
valaki nem tölt hosszú órákat a monitor előtt lentyűzetet, mint amilyen néhány hétre Windows Vista/7/8- ó billentyűk sorakoznak a bal szélen. 
azzal, hogy sok ezer karakternyi szöveget beköltözött a szerkesztőségünkbe. Rögvest kompatibilitás, USB Hasonlóképpen kijár a vállveregetés a 
begépeljen - teszem azt, nem újságíró az lecsaptam rá, mondván, kell valami, amin az 20 támogrtás két USB-slotért és a hatbillentyűs ki- 
illető -, vagy ha messzire elkerüli az online E3-as anyagokat megírom, és nem mellesleg erne hozzájórés ai agyás elleni védelemért. Elég bosz- 
játékokat, legyen szó multis FPS-ről, vagy a Neverwinterben sem ártana pár makró szoftverek letöltéséhez, szantó, amikor az ember játék közben 
MMO-ról, nem biztos, hogy egy prémium hatékonyságom növeléséhez. dokumentáció, csuklótá- em a bevitt utasítás eredményét látja 
kategóriás bevételi eszközre akarja elkölteni A G19s ebben 12 programozható billentyűvel maszték és AC-adapter viszont a monitoron, hanem kellemet- 
a magyar nettó átlagbér felét. Am ha ké- és három profillal sietett a segítségemre. a csomagolásban en zaj hívja fel a figyelmet arra, hogy 
pesek vagyunk hosszú távú befektetésként, Mondjuk nem bántam volna, ha részletes ke- túl fürgék voltak az ujjaim. Ehhez ve- 
zelési útmutatót, illetve az extra funk- Pro: gyük még hozzá a csúszkával ki- és be- 
ciók használatához szükséges remek LCD-kijelző, kapcsolható játékos módot (letiltja a 
szoftvereket is megta- makrók és egyéb hasz- Windows gombot), és máris zavartala- 
lálom a doboz- nos funkciók, hosszabb nul oszthatjuk a fejeseket. 
távon is kényelmes Erős a gyanúm, hogy a G19s árképzé- 
használat sében közrejátszott az 50x38 mm-es 
egdönthető GamePanel LCD-kijel- 
Kontra: ző, amin most már akár filmeket is le- 
drága, szokni kell a mé- játszhatunk. Egész jó a képminőség, 
kele eeztesuN de ez a méret nem igazán alkalmas 
mellékelik a drivereket filmezésre, részemről maradok inkább 


az óránál vagy például a visszaszám- 
álásnál, esetleg vetek egy pillantást 
a CPU-ra. 


Kühler H20O 620 


júniusi kánikulában a megbízható 
(bár nem túl halk) AMD gyári hűtőm el- 

jutott arra a szintre, hogy a hangját még ms 

a TS túlsó oldalán is hallották a diablós fizákzemtbzz teat 
csapattagok. Ekkor határoztam el, hogy Ár:kb. 18 000 Ft 
beszerzek egy újabb modellt, mielőtt Web: antec.com 
megsül az egész rendszerem. Szerencsé- 
e kéznél volt az Antec kompakt folya- 
dékhűtése, a Kühler H2O 620, így rövid 
öprengés után úgy határoztam, hogy 


Specifikáció: 
ventilátor 120 mm 
(1450-26 dB, 2000-36 
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szakítok az évtizedes hagyományokra 
visszanyúló (1992-ben vettem meg az 
első PC-met) léghűtéssel, és belevágok 
valami újba. 

A német precizitással összerakott hűtő- 
nél kizárt a szivárgás, Így az áramütéstől 
egyáltalán nem kell félnünk. A dobozban 
mindent megtalálunk, amire szükségünk 
ehet ahhoz, hogy üzembehelyezzük. Ki- 
csit tartottam a beszerelésétől, de így 
utólag bátran kijelenthetem, hogy sem- 
nivel sem nehezebb működésre bírni, 
nint egy nagyobb léghűtést. A hőelveze- 
ésről egy 15x12 centis radiátor gondos- 


dB RPM), 700 gramm, 
CPU: Intel LGA 775, 
1155, 1156, 1366, AMD 
AM2, AM3, AM2-, 


AM3-t, 3 év garancia 


Pro: 
olcsó, halk, német 
minőség 


Kontra: 
egyszerű ventilátor, el- 
sőre bonyolult szerelés 


kodik, melyre egy 12 centis ventilátor ke- 
rült. Az egész szerkezet mindössze het- 
ven deka, és könnyedén belefért veterán 
Thermaltake Shark házamba. 
Bekapcsolás után szinte alig volt hang- 
ja a gépnek, és akkor sem lett sokkal han- 
gosabb, amikor teljes terhelésre kapcsolt 
a processzor (AMD Phenom x4 955). A 
hőmérséklet alapjáraton olyan 35 fok kö- 
rül volt, teljes terhelésnél sem ment 45 
fok fölé. Ez azért elég jó érték, így aki 


szeret kockáztatni, és túlhúzza a pro- 


cesszorát, az is nyugod 
ja a hűtőt, nem fogja n 


tan használhat- 
eggrillezni a gé- 


pét. Személy szerint engem meggyőzött 
a szett, kötve hiszem, hogy valaha is visz- 
szatérek a hagyományos léghűtőkhöz. 


Ráadásul az ára is az e 
riában van: 18 ezer fori 
sok azér 
tartsuk a processzorun 
Zaj mellett. 


viselhető kategó- 
nt egyáltalán nem 


, hogy megfelelő hőmérsékleten 


kat, alig hallható 


NZXT Kraken X60 


OLYTATÓDIK A MELEG, AZ 
Ez: "VÍZI SZÖRNYE" JÚNI- 

US LEGFORRÓBB HETÉBEN 
LANDOLT A SZERKESZTŐSÉGBEN. 
Az Asestek által kifejlesztett vízhűtés- 
megoldást már számos gyártó átvette 
(Corsair, Antec), és most sincs oka 
szégyenkezni. Az X60-as változat igazi 
szörnyeteg, kifejezetten arra terem- 
tették, hogy a legnagyobb házakban is 


OL VAN MÁR A MÁRCIUS VÉGE, 
MIKOR AZ AMD KÖRÜLBELÜL 
40 EZER FORINTOS ÁRCÉDU- 
tjára bocsátotta a Radeon HD 
7790-et. Nem mintha visszasírnánk a pár 
hónappal ezelőtti állapotot, csupán érzékel- 
tetni szerettük volna a nyár derekán, hogy 
bizony telik-múlik az idő, a grafikus kártyák 
ára pedig szépen lassan vándorol lefelé. 
Tesztalanyunk is hasonlóképp járt. 
A 7770 és a 7850 közé belőtt Bonaire GPU- 
kártya szlogenje, hogy a full HD itt kez- 
dődik. Milyen igaz! Ezzel a kártyával az 
1920x1080 pixeles felbontásban a legtöbb 
játék zökkenőmentesen fut közepes vagy 
ormál részletesség mellett. Csak egy-két 
gépgyilkos cím kényszeríti térdre a kártyát, 
de azok a drágább, izmosabb megoldások 
ROP-blokkjait is megszorontgatnák. Vagyis a 
kártya szlogenje nagyon is megállja a helyét. 
a de nézzük meg közelebbről is az MSI-tól 
érkező GCN architektúrára épülő Bonaire-t. 
A kártya méretéhez képest nagynak tűnik a 
100 milliméteres ventilátor, de úgysem ezt 
fogjuk nézegetni, hanem a monitoron meg- 
jelenő képeket. Ez a nagy ventilátor egyéb- 
ként két hasznos képességgel rendelkezik: 
egyrészt megfelelően hűti a GPU-t, másod- 


LÁVAL ú 


megfelelő hűtést végezzen az izzasztó 
napokon. 

A radiátor meglehetősen méretes da- 
rab, 14x23 cm, amire két darab 14 cen- 
tis ventilátort lehet felpattintani (ma- 
ximalisták négy hűtőt is rászerelhet- 


nek). Az NZXT szereti a szépet, ezérta ÖK 


két darab PWM-vezérlésű ventilátor la- 
pátjait fehérre festette - működés köz- 
agyon pofásan néznek ki a forgó 


benr 
AM 


nag 


a ( f A 
Forgalmazó: MSI Y ) 
Magyarország 
Ar: 34 000 Ft-tól 
WeD: msi.hu 


Specifikáció: 

PCI Express x16 3.0, 1 
GB GDDR5(06000 MHz, 
128 bites memóriain- 
terfész, 7790(01050 
MHz, 1xDVI-I, 
1xDVI-D, IKHDMI 

14, 1xDisplayPort, 
DirectX II, OpenGL 4.2, 
CrossFire-támogatás, 
185x125x38mm, 410 g 


nek örülhetü 
azonban hagy kiv 
gyárilag felpi 
el, h 
mint alapórajele 
csak azoknak fá 
mérik egy kártya 
megjegyeznénk, ! 


Pro: 
tuningpotenciál, árcé- 


Forgalmazó: 
N/A 
Ár: 


cső: 


garancia 
Pro: 
darab 
Kontra: 


garancia 


p 
1 
G a 


NFO 


szor mindezt viszonylag halkaniteszi. En- 
nk. A kártya teljesítménye 


etnivalót maga után. Egy 


szkált verziótól joggal várjuk 
ogy pörgősebben végezze a feladatát, 


ketyegő társai. Ez persze 
at, akik az fps-értékben 
teljesítményét. Azért 

ogy fentebb mindössze 
beszéltünk, vagyis egyál- 
a helyzet. A kártya hűté- 


se nagyszerű, leterhelve 51 Celsius-foknál 


obban, és készenléti álla- 


dula, hatékony hűtés 2 03 eltérés Hől 

talán nem dráma 
Kontra: B 
kicsit zajos ventilátor nem melegedett j 


potban a többiek 


8 / 


ez képest 5 Celsius-fok- 


kal dolgozott hűvösebben az MSI R7790 
0C. Ebből a munkából a léglapátokon túl a 


lóan i 
gyon 


ko 


szi a részi 


A moderált zaj 
elésnek köszönhetően ez a 
dás ideális azo 


te 


tű házba 


Habár most gyáril 


vehetőe 
Afterburi 
is beszte 


nyesi a fe 


kérdéses, 
nit. A szu 
kezűleg 


fehér lapátok. Az Antec vízhűtéséhez hason- 
t is ügyeltek a mérnökök, hogy ne na- 
egyen olyan forgalomban lévő alaplap, 


npakt két hőcsöves hűtőbord 


ét. 


szere 
felpu 
oidoz. 


hogy 
per h 


atéko 


erjének 


adatoka 


kb. 47 000 Ft ami nem kompatibilis a Krakennel. Elsőre itt 

Web: www.nzxt.com is tanácstalanul fogjuk vakarni a fejünket, 
JLEZESEET hogy melyik csavar mire való, de a használati 

siademselele . útmutatók pontosan megmondják, melyik az 
JERLÉKÉSAT 2x18 ke inteles és melyik az AMD-s készlet. A CPU-ra 
Órák SENNA tés szerelhető vörösréz felületű fej most is tel- 

400 HRAŰ jesen egyben van (ide van beépítve a pum- 
21-37 SSFEBUE Tó i pa; szivárgás kizárva), előre be van kenve hő- 
LGA 775 1155 1156 vezető pasztával, nekünk csak egyszerűen rá 
1366 AMD AM2 AM3 kell helyeznünk a processzorra, és meghúz- 

24 AM3-- 2 64 j ni a csavarokat. 

ű j Nagyon jó a hűtőhöz kapott szoftver, nyo- 
mon követhetjük vele a folyadék hőmérsék- 
letét, beállíthatjuk, milyen sebességgel fo- 

yon halk, minőségi rogjanak a lapátok, sőt még a pumpa tetején 

lévő LED-es égők színét is kiválaszthatjuk. 
A teszt során kicsivel jobb értékeket kap- 
tunk, mint amit a Kühler H20 620 produkált, 

drága, ,csak" 2 év olyan 41-42 fokig melegedett teljes terhelé- 
sen a processzor (AMD Phenom x4 955), ki- 
sebb zaj mellett. Hiába na, azért a 14 centis 
ventilátorok halkabbak, még akkor is, ha ket- 
ten vannak. Egyedüli gondom az ár, olyan 47 
ezer forint körül láttam boltokban, ami egy 
kicsit magas egy átlagos gamernek. 


a is kive- 


nak és a leszorított hő- 
egol- 

k számára, akik kismére- 
nének erős gépet építeni. 
ag nem érkezik észre- 
mpált teljesítmény, az MSI 
evetése után, házilag 
atjuk a kártyát, ami aztán 
rendesen. Emiatt nem 
kivívja-e magának a plecs- 
űtésnek köszönhetően saját 
nyan húzhatjuk a kártyát. 


Aki ebbe 
meg egy 


az á 


sávban keres GPUt-t, álljon 


uningra. 


Mélyvíz 


PIACTÉR 


Allenware MI/7x R5S 


UDJÁTOK, MILYEN ÉRZÉS AZ, 
Ü AMIKOR AZ EMBERNEK KÉTMIL- 

LIÓ FORINTOS ÍRÓASZTALA VAN 
A MUNKAKELYÉN? A Dellnek köszönhető- 
en egy héten keresztül Chava asztala volt a 
egértékesebb hely a szerkesztőségben, mivel 
két Alienware gép is azon terpeszkedett. A 
artós teszten nálunk lévő Alienware m17x 
R4 mellé egy R5-ös modellt is megkaptunk 
azzal a felkiáltással, hogy ez aztán mindent 
emos a piacon, nincs az az optimalizálatlan 
Crysis 3, ami kifogna rajta. 
Na, gondoltuk, ennek fele sem tréfa, feltele- 
pítettük a Crysis 3-at, nézzük, mit bír az új 
szörnyeteg. Meg kell hagyni, az Alienware és 
az R5-ös becsülettel küzdött, mindent beve- 
tett a siker érdekében. A gép 16 GB RAM- 
ot, egy Nvidia GTX 770M-es videokártyát és 
a legújabb, Haswell architektúrát alkalma- 
zó 17-4800MG processzort vonultatott fel, de 
még ez is kevésnek bizonyult a Crysis 3 em- 
beri futtatásához. Az első pályán (viharos 
szél és eső, éjszaka, nagy hajó) mindössze 10 
fps-t bírtunk kicsikarni a gépből a legmaga- 
sabb részletesség mellett. Ezután megnéztük 
rajta a Company of Heroes 2-t, és a beépített 
benchmark program kíméletlenül felfedte az 
igazságot. Egymás mellett futtattuk a játékot 


as modell. 


ASUS Fonepad 


az R4-es (16 GB RAM, Nvidia GTX 680M, í7- 
38400M) és az R5-ös (16 GB RAM, Nvidia 
GTX 77OM, i7-48000M) masinán, és nagy 
megrökönyödésünkre azt vettük észre, hogy 
az R4-esen néhány fps-sel jobb lett a vég- 
eredmény. Kiderült, hogy a GTX 770M a szűk 
keresztmetszet, amiatt lett lassabb a 2013- 


A belső alkatrészeken kívül megújult a kül- 
ső is. A nálunk járt gép szép ezüstszínű bo- 


MÁRA KÉSZÜLT A FONEPAD, 
KIK TELEFON ÉS TÁBLA- 

GÉP HELYETT CSAK EGYETLEN ESZ- 
KÖZT SZERETNÉNEK MAGUKNÁL 
tartani, ÉS AZT SEM KIFEJEZETTEN 
TÁSKÁBAN. A minőségi fémházba 
csomagolt tableten az Android 4.1.2-es 
változata fut, amit az ASUS néhány 
egyedi programmal is megfejelt. A 7 
colos méret igen jól használható, az iPad 
méretű tabletkategóriával ellentétben 
ez akár fél kézzel is jól használható a 
buszon. Egyedül a telefonálás körülmé- 
nyes rajta, fogása nem túl kényelmes 
fülhöz emelve, Bluetooth kihangosítóval 
valamelyest jobb a helyzet. A négysávos 
GSM- és UMTS-felhasználás mellett ér- 
demes dicsérni a telefonálás minőségét, 
amivel elégedettek lehetünk. A beépített 
mikrofon és a hangszóró is hozza azt 
a szintet, amit 2013-ban elvárhatunk 
egy minőségi készüléktől. A Fonepadbe 
épített 1280x800 pixel felbontású IPS- 
panel élénk színekkel és jó betekintési 
szögekkel rendelkezik, ellenben picit 


i IFEJEZETTEN AZOK SZÁ- 
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talán gyenge fényerővel bír, és ez főként 
kültéren okozhat problémát. 

A sebességére nem panaszkodhatunk, ne- 
tezéshez és HD filmekhez is elég az 1,2 gi- 
gahertzes Intel Atom 72420 processzor, 
ami Wi-Fi nélkül 19 órán keresztül képes 
működtetni a rendszert. A Google Nexus 
7-hez hasonlóan ez is méretes, 4270 mAh 
kapacitású aksit kapott, ami akkor is bírja 
a 8 órás műszakot, ha nagyon sokat kell 
telefonálnunk és neteznünk. A 16 GB-nyi 
tárhelyet az ASUS felhőszolgáltatásával 
további 5 GB-tal növelhetjük, és ez az ér- 
ték a microSD-kártyafoglalat segítségé- 
vel fillérekből megtöbbszörözhető. A ko- 
molyabb 3D-t igénylő játékok, például a 
Temple Run 2is szépen és akadás nél- 

kül futnak a PowerVR SGX540 GPU-n, 
de a többi népszerű androidos játék- 
hoz is elég lesz a kakaó. 

Akinek a kamera szintén fontos 
szempont, az nem fogja díjazni a 
3.2 megapixeles, autofókuszos ér- 
zékelőt, sem annak előlapi, még 
gyengébb változatát. A képek 
csak kis jóindulattal nevezhetők 


INFO 


Forgalmazó/Gyártó: 
DellHungary Kft. 

Ar: 709 990 Ft 

WeD: dell.hu 


Specifikáció: 

16 GB dual channel 
DDR3L RAM, Nvidia GTX 
77OM VGA 3GB DDR5, 
i7-48000M CPU, 173" 
WLED FHD, 750 GB 
HDD, 4.15 kilogramm 


rítással érkezett. Képernyője 17.3 co- 
los, 1920x1080-as felbontású WLED 
FHD-monitor, amit tükröződésmentes 
felülettel vontak be. A billentyűzet ke- 
vésbé díszes, mint az R4-esé, mond- 
juk nekem egyikkel sem volt semmi 
gondom. A legnagyobb különbséget a 
tapipadnál vettem észre: most már az 
egész felületet megvilágítják hátulról. 
Sötétben jól néz ki, gyakorlati hasz- 
nát mondjuk nem nagyon látom. Szi- 
gorúan vett magánvéleményem sze- 
rint az R4-es sokkal menőbben néz 

ki; csajozni ugyan nem lehetne ve- 

le, de azért egy LAN- partin biztosan 
megnézik miatta az embert. Zaj- és 
melegedésfronton nem igazán válto- 
zott a helyzet, a szerkesztőség túlol- 
dalán a PC World-ös kollégák bizony 
felkapják a fejüket, amikor elindítunk 
egy combosabb játékot. 


Pro: 

S durva teljesítmény 
minőségi alkatrészek 
legújabb technológia 


Kontra: 

hangos és meleg 
visszafogott külalak 
alacsony üzemidő 
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INFO 


Forgalmazó: ASUS 
Magyarország 

Ár: 74 000 Ft 

WebD: asus.hu 


közepesnek, és ez sajnos elmondható a 
csupán VGA felbontásban rögzíthető vi- 
deókról is. A 76 ezres árcédulát elnézve 
megbocsáthatók az apróbb kellemetlen- 
ségek; ha a Fonepad nem is a legolcsóbb 
hibrid tablet-mobil, korrekt gép, és meg- 
éri az árát. 


Specifikáció: 
7" WXGA (1280x800) 
felbontású képernyő, 
Intel Atom 272420 1,2 

4 GHz, 1 GB memória, 16 
d GB RAM, HSPA-, 3G, 
WLAN 802.11 b/g/n, BT 
V3.0, Android 4.1.2 


Incoming call 


Pro: 

kellemes ár, nagy 
betekintési szögek, jó 
összeszerelés 


Kontra: 

alacsony fényerő, köze- 
pes kamera, tükröződő 
felület 
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CM Storm Recon 


ÖGÖS FORMÁJÚ GAMER Külön dicséret illeti a Cooler Mastert az 
EGERET TERVEZETT A Omron mikrokapcsolók használata mi- 
FŐKÉNT A PÖPEC HŰTÉSI att. Az igen széles görgő is praktikus 


MEGOLDÁSAIRÓL HÍRES COOLER és jól megközelíthető, egyedül kattogó 
MASTER. A Storm Recon nem kívánja hangjával nehéz megbarátkozni. 
megosztani a játékostársadalmat, a Ami viszont még ennél is fontosabb, 
szimmetrikus tervezésnek hála jobb- és az egér bőre alatt egy precíziós Avago 
balkezeseknek egyaránt jó választás le- szenzort találunk, ami jól állja a sarat a 
het. A nyári hőségben is üdítő érzés fog- . konkurensekkel szemben. Ugyanakkor 
ni, kellően jó minőségű tapadófelülettel nem tetszett, hogy az érzékenység csu- 
átták el a tetejét, és a picit érdesebb pán négy állásban állítható, így fix dpi- 
oldalak is biztos fogást nyújtanak. A beállításokkal kell együtt élnünk. Saj- 
rágcsáló nem óriási, mindössze lléájmm nos a 800, 1600, 3200 és 4000 érté- 
hosszú, ellenben 42 mm magasra dom- keket még a mellékelt szoftverrel sem 
borodik a teteje. Főként marokra fogva udjuk felülírni. Ez önmagában egyéb- 
vagy nagyobb kezű játékosok számára ként nem akkora probléma, hiszen már 
ijjheggyel támasztva lehet a leggyor- a gyárilag beállított 800 és 1600 dbi is 
sabban headshotot kiosztani. ideális a legtöbb játék számára. Lehet 
A mellékelt 15 méteres madzag ugyan viszont makrózni, ismétlési lehetősége- 
nem textilborítású, viszont legalább ket, egyedi profilokat és LOF-értékeket 
nem sprőd, elég vékony és rugalmas, étrehozni. Sőt, a görgő, a gombok, még 
nem kell állandóan cibálni. Az összesen a logó színe és fényereje is saját száj- 
kilenc programozható gomb mindegyike ízünk szerint állítgatható. Összessé- 

jól megközelíthető helyre került, talán gében meglepően jól vizsgázott a CS 
csak az oldalsó két-két gombnál akad- Storm Recon, nem kell szégyenkeznie a 
natnak kézméretből adódó problémák. Logitech, Razer, Roccat vagy más kon- 


OCZ ZT 750 


Z O0CZ ZT CSALÁDJÁBA TARTOZÓ 
Az: TÁPOT AZ ÁTLAGOSNÁL 

NAGYOBB ENERGIAIGÉNYŰ REND- 
SZEREK ETETÉSÉRE TERVEZTÉK. A névle- 
ges 750 wattos fekete táp már beszereléskor 
bizonyítja, hogy a moddolókra és a hétköznapi 
felhasználókra egyaránt gondoltak vele. Modu- 
láris felépítésének köszönhetően elfelejthető a 
kusza kábeldzsungel, és csak azt a kábelt kell 
rácsatlakoztatnunk, amire valóban szükségünk 
van. A beszerelés az alsótápos házaknál sem 
okoz problémát, a 24 tűs ág fél méter hosszú, 
de a 8 tűs PCI Express és a két 12 voltos 
al 
a 


INFO 


Forgalmazó: OCZ 
Magyarország 
Ar: 28 500 Ft 
WebD: ocz.com 


Specifikáció: 

750 W, 14 cm ventilátor, 
moduláris felépítés, 9 
SATA, 6 IDE-csatlakozó, 
aktív PFC, 5 év garancia 


é 
aplapi ág sem rövidebb ennél. Jó pont, hogy 
nellékelt hosszabbítókkal megoldható, az 
aplap mögött, rejtve felhozzuk az egész 
köteget. A fekete, lapos szalagkábelek ráadásul 
gész praktikusak, jól elvezethetők, és kis 
helyet foglalnak. A három ágon összesen kilenc 
SATA-csatlakozót találunk, a legközelebbi 40, a 
legtávolabbi pedig 70 centiméterre helyezke- 


Pro: 

magas névleges és 
valós teljesítmény, 
moduláris kialakítás, 
csöndes ventilátor 


a 


D 


Kontra: 


INFO 


Forgalmazó: 
Bluechip 
Ár: kb. 13 900 Ft 


kurens gyártó csúcsmodelljei mellett sem. 
Web: cmstorm.com 


A 14 ezer forintos ár kissé borsos, és nem 

állítjuk, hogy nincs nála jobb a piacon, de a 
balkezes egérfelhozatalt tekintve nagyon is 
tetszett nekünk. 


Specifikáció: 

9 programozható gomb, 
32 kB memória, 800- 
4000 dpi, 1000 Hz, 
644x1164x42 mm, 
139 gramm 


Pro: 

minőségi anyaghasz- 
nálat, pontos érzékelő, 
szimmetrikus kialakítás 


Kontra: 


magas ár, előre beállí- 
tott fix dpi-értékek 


AJÁNLAT 


dik el a táptó 
számára már 
amire szintér 


I. Az IDE-eszközöket használók 
csak két opcionális ágat találunk, 
kétszer három periféria csatla- 


koztatható, valamint a jó öreg floppyátalakító- 


ról sem feled 
golyóscsapág 


keztek meg. A beépített 14 centis 
yas ventilátor meglepően halkan 


teszi a dolgá 


, komolyabb terhelésnél sem en- 


színkódolatlan kábelek, 


magas ár 


nek a hangját fogjuk hallani. Az egyszerű 
szerelés és praktikus kialakítás mellett a 
teljesítménnyel sem lesz gondunk, a 80 
Plus (bronz) tanúsítványú táp 20 és 100 
százalékos terhelésen 8296-ra, feles ter- 
helésen pedig akár 8596-ra is képes, és 
ezt a tapasztalatok is alátámasztják. Jó 


pont ráadásul, hogy 12 voltos ágát nem 
babrálták, egyben maradt, így majdnem 
akár az egész névleges teljesítményt 

le tudja itt adni. Az OCZ ZT 750-est 
bátran ajánljuk az új gépet építőknek 
és felújítóknak, az egyetlen érv ellene, 
relatíve magas ára. 
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Hogy a Maximumot hozd ki a ES Á s Á RL Á SI 
HARDVER TANÁCSADÓ 


ASUS MeMoPad Gigabyte Brix Samsung Galaxy 
HD7 16 GB Fame 


EE e 


SAMSUNG 


galmazó: Samsung Magyarország 


Ár: 42 000 Ft 


galmazó: Gigabyte Magyarország 


galmazó: ASUS Magyarország 
Ár: 49 000 Ft 
Ar: 62 000 Ft 


WeD: asus.hu 


is 
S 
hozd 
a 
e 
—) 
72) 
je 
ei 
n 
a 
z 


For: 
For: 
Web: gigabyte.com 
For: 


Habár a Nexus 7-tel még mindig nehéz verse- Kicsi a tégla, és gyors is. A kompakt gépek kez- A Samsung androidos készüléközönének legal- 
nyezni, az ASUS MeMo Pad HD 7 képes újabb denek teret hódítani a monstrumok világában. só árfokán áll a Samsung Galaxy Fame, mely- 
színt vinni a kedvező árfekvésű táblagépek vi- Hogy hogy lehet ez? Manapság már nincs szük- nek belső hardveres felépítése a 2010-es csúcs- 
lágába. Kijelzője csodálatos, szinte a legújabb ség hatalmas házra ahhoz, hogy erős vas búj- készülékek enteriőrjét tükrözi. A 35 hüvelykes 
Android fut rajta, tárhelye bővíthető, azonban a hasson meg benne. Gondoljunk csak a konzolok 320x480 pixel felbontású TFT-kijelző átlagos- 
készülék kissé vaskos, és a műanyag hátlap vé- új generációjára. A Gigabyte aprócska gépe is nak mondható, de a készülék árához képest na- 
leményünk szerint túl nagyra lett szabva. Utób- ezen a területen kíván hódítani, és lehetősége is gyon is elfogadható. A Fame egy egyszerű, de 
biaktól eltekintve minőségi Android-élményt van rá, hiszen közvetlen vetélytársához, az Intel nagyszerű megoldás azok számára, akik most 
kapunk, akárhányszor csak elkezdjük nyomo- NUC-hoz képest olcsóbban be lehet szerezni, rá- ismerkednének az okostelefon-használat szép- 
gatni a MeMo Padet. adásul jobb teljesítménnyel bír. ségeivel. 


Western Digital Caviar Green 1 TB 
16500 Ft 
Www.wdc.com 


ASUS MeMo Pad HD7 
49 000 Ft 
Www.asus.com 


HP 655 BB6M62EA 
83500 Ft 
www.hp.com 


Sapphire Radeon HD7850 
51000 Ft 
www.sapphire.com 


TIPP TE 
ITTIPP TE 
TTIPP TE 
MTTIPPTE 


ASUS X50O1A-XXII9D Media-Tech Imperius Seven Gigabyte Radeon HD7850 0C c1  Seagate Barracuda Green 2 TB 
77900 Ft 47 900 Ft 51500 Ft 26 500 Ft 
Www.asus.com www.media-tech.eu www.gigabyte.com www.seagate.com 


Toshiba Satelite C855-242 Navon Platinum 7 EVGA GeForce GT 640 27) Western Digital Caviar Green 3 TB 
83900 Ft 26500 Ft 275 000 Ft 31500 Ft 
www.toshiba.com Wwww.navongps.com Www.evga.com Wwww.wdc.com 
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A ROVAT SZAKMAI PARTNERE A EJZLUECHIP 


OFFICE 


VP4A5OP 450W 


GAMER 


KILLER GAMER 


100 OOO Ft-os PC 200 OOO Ft-os PC 400 OOO Ft-os PC 

Processzor Processzor Processzor 

AMD A10-5800K 30000Ft Intel Core i5 4570 50000Ft Intel Core i7 4770K 85000 Ft 

Processzorhűtő Processzorhűtő Processzorhűtő 

Gyári x —— Arctic Freezer i30 JIOO00OFt  ArcticFreezer 130 CO 11000 Ft 

Alaplap Alaplap Alaplap 

ASRock FM2A85X ASRock H87M 23000Ft — ASUS Maximus VI Hero 53 000 Ft 

Extreme4-M 19 690 Ft 

Memória Memória 

Memória Geil DDR3 Geil Evo Corsa Kit2 

Kingston HyperX 4 GB 16OOMHz 8GB Enhanced DDR3 PC14900 

DDR3-1333 MHz 9500Ft CORSA XKIit2 23000Ft  I866MHZ 8GB CL9 23000 Ft 

Grafikus kártya Grafikus kártya Grafikus kártya 

HD 7660D integrálva x Asus Asus GTX77ODCIIOC — 120000Ft 
TT. HD7790-DC20C-IGD5 

Hangkártya 1GB PCIe 42000Ft  Hangkártya 

Integrált x Integrált x 
TT. Hangkártya THEBEV GE FE huüljaz KE si 

Winchester Integrált x .SSD 

500GB Seagate GeiL Zenith 

Barracuda 14000Ft Winchester S325" 240 GB 60 200 Ft 

Hy Seagate 
DVD-író Barracuda 2 TB 23000Ft — Blu-ray Combo 
Nincs x LG BHIÓONS40 OEM 20 000 Ft 
5 Blu-ray-író TK 

Ház nincs x Ház 

Bitfenix Merc Alpha ANTEC 

Midi - fekete II600Ft Ház Nine Hundred Two V3 33 220Ft 

BitFenix Outlaw 13 500 Ft 
Táp Táp 
Antec VP Strictly Power Táp Corsair CXM 
13270Ft — Corsair VS550 550W 15000Ft — 600W Moduláris 80-tr 22 000 Ft 


Külső DVD-író 


Monitorral Merevlemezzel 
Lite-On IHAS124-19 10500Ft — Samsung T24B301EW 57000Ft  Seagate Barracuda 2TB 25 000 Ft 
Monitor SSD-vel Vízhűtéssel 
Samsung S2Z2B300N 21,5" OCZ Vector 256 GB 72000Ft  Antec H20 920 33 000 Ft 
LED-monitor 32 000 Ft 


RAZER SURROUND 


$ 4 kk kk 


Mélyvíz 


j OFFICE 


- A TÖKÉLETES GAMER ÉLMÉNYÉRT 


A RazZer Surround egy olyan technikai vívmáry, amivel 71-es térhatású 


hangzás érhető el bármilyen sztereő fejhalgatón vi 


A jelenlegi virtuális térhatású hang- hatású hangzást kelts így  mógyeszszezyztertszet a felhőben tárolja, így azo- 
zást nyújtó technikák pontatlanok, lebb hozza a játékot, még mélyebb él- " katbármikor elérjük és frissíthet- 


mivel minden egyén másképp érzéke- 
li a hangot, így a virtuális térhatású 
hang gyakran lemarad az aktív térha- 
tású összeállításoktól. 

A hagyományos virtuális térhatású 
hangmegoldások egy általános algo- 
ritmust használnak, így az átlagos 
fülmérétéhez és formájához igazod- 
nak, Személyre szabott és optima- 
tizált-beállításokra nincs lehetőség. 

A Razér Surround egy fejlett virtuális 
audiomotor, ami virtuális 7.1-es tér- 


ményeket élhetünkrát használatával— 


A Razer technólógiája ezzel szem- 
ben egyedi, hiszen személyre szabot- 
tan nyílik lehétőség kalibrálására, így 
pedig hihetetlenül ponto$ surround 
hangzást érhetünk el. A kalibrálás fo- 
lyamán a tesztbeállításoknál lehető- 
ség nyílik a hangok teljes körű sze- 
mélyre szabására, így gyakorlatilag 
már-már tisztességtelen előnyökhöz 
juthatunk más játékosokkal szemben. 
Perszonalizált audiobeállításainkat "a 


jük, így akák internetkávézókba is 


beülhetünk, vagy LAN-partikon is 
részt vehetünk otthoni beállításaink- 
kal, de ami a fő pozitívum, hogy bár- 
milyen sztereó fej- és fülhallgató- 

val, headsettel használhatjuk a Razer 
Surroundot. 

Készítsd el tehát személyre szabott 
audióbeállításaidat a Razer 
Surrounddal, vedd át az uralmat a já- 
ték felett, és győzd le segítségével el- 
lenségeidet! (X) 


A képen látható termék: 
Razer Megalodon 7.1. 
Megvásárolható a bluechip.hu 

webáruházban 
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IÉRT KEDVELJÜK NA- tek arról a pár aktuális játékról, ami létezett. új és korszakalkotó volt a jegyzeteiben, az az, 


GYON AZ EGYIK JÁTÉ- Ezért nem véletlen, hogy az első motivációk- hogy elsőként fogalmazta meg, miért is ját- 

KOT, KEVÉSBÉ A MÁSI- kal kapcsolatos leírások maguktól a játéko- szik ezzel az egyszerű videojátékkal ilyen s0- 
KAT? Játékosként a válaszadás során soktól származnak. David Sudnow egyikevolt kat és ilyen intenzíven: ,Ez teljesen más dolog 
általában a kézzelfogható játékelemek- ezeknek a játékosoknak (nem mellesleg neves volt, semmihez sem hasonlítható, mint amit 
hez és élményekhez nyúlunk, mint pél- szociológus és dzsesszzongorista). Sudnowt előtte valaha is ismertem. [...] Harminc má- 
dául a karakterépítés, a történet, a ké- annyira izgatta az a kérdés, hogy mért szóra- sodpercnyi játék, és az élet egy új síkján érez- 
pességek rendszere. Ezek összehason- kozik ilyen jól a videojátékokkal, hogy 1983- em magam, az egész idegrendszerem ezért 
ításával és kiemelésével könnyedén ban papírra vetette gondolatait játékos szo- siránkozott. A joystick gombjait úgy használ- 
meg tudjuk mondani, mit is kedve- kásairól. A játék, ami elvarázsolta, az Atari am, mint egy munkagépet. Bumm, bumm, 
ünk. Ha azonban a felszíni elemek mö- Breakoutja volt. Ez egy egyszerű, Pong stílusú " bumm, és megvan... ááá, kérlek, csak el ne 
gé nézünk, eljutunk a játékmotiváció- játék, amire manapság is szívesen emlékszünk rontsam, gyerünk, na még egyet, csak köny- 
kig, amelyek nemcsak a játékmechani- vissza. (Ha nem ismered, csak gépeld be a tyedén, semmi meglepetés, nyugalom, csak 
kát ragadják meg, hanem rámutatnak google képkereső részébe az , Atari Breakout" nost ne pánikolj... és szép lezárás. Az igazi 
mögöttes szükségleteinkre is, és ezál- szavakat, és már ki is próbálhatod). videojátékakció. Rögtön tudod, mi az, ha már 
al szépen szemléltetik, miért kedveljük Sudnow három hónapig játszott a apasztaltad; olyan, akár az ember első ré- 
jobban az egyik játéktípust a másiknál. Breakouttal teljes munkaidőben. Eközber szegsége." 

úgy érezte, minél jobban teljesít, annál többet Egy játékos leírása tökéletesen tükrözi, mi- 
akar játszani, és közben minél többet játszott, yen erősen összpontosított, és milyen moti- 

Ez már a videojátékok megjelenésekor annál jobban teljesített. Így ez az ördögi kör vált volt arra, hogy játsszon, fejlessze kész- 
is így volt, az emberek sokat beszél- folyamatosan benntartotta a játékban. Ami ségeit, és még tovább jusson. Ennek a felis- 
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merésnek a jelentősége azért is nagy, mert a Bartle szintén sok időt töltött online, és egy- 
videojátékok előtt nem létezett más, amiilyen re inkább arra kereste a választ, hogy miért 
hatást váltott volna ki, ilyen rövid idő alatt és játszanak és térnek vissza a játékosok újra és 
ennyire megbízhatóan. És mindezt már a vi- újra a MUD2 világába. Megfigyelései és a já- 
deojátékok hőskorában megtapasztalhattáka tékosok által adott válaszok alapján Bartle a 
játékosok, mielőtt még megjelent volna a lát- MUD-játékosokat négy csoportra osztotta. A 
ványos grafika, a történetbe ágyazott külde- égy csoportot egy koordináta-rendszerben 
ések vagy akár az MMO-k világa. elyezte el, ahol az X tengely két végén a já- 
Egyébként három hónap után, ahogy Sudnow  tékostársak és a virtuális világ iránti prefe- 
elérte a legmagasabb szintet, elvesztette ér- encia álltak, az Y tengely két végén pedig az 
deklődését a játék iránt, sőt saját bevallása együttműködés és az egyszemélyes akció ka- 
szerint egy ideig semmilyen játék nem tudta pott helyet (ahogyan azt az ábrán is láthat- 
így lázba hozni. játok).2 A négy típust Bartle a francia kártya 
égy jelölésével megegyezően nevezte el: 


. Treff, avagy a Gyilkosok (Killers): A mais aktív magyar MUD - Brutalia 


A technikai fejlődésnek, a kreatív fejlesz- Érdekli őket a többi játékos, de legin- erő ön lős Ej 
őknek és természetesen az új játékok irán- kább egyénileg szeretnek cselekedni. jö 
i vágynak köszönhetően új utak nyíltak meg Szeretik provokálni játékostársaikat, vi- 
a játékfejlesztésben. Egy ilyen jelentős lé- szályt és drámákat kelteni. Leginkább 
pés volt a MUD megjelenése (Multi-User abban lelik örömüket, ha másokat ide- 
Dungeon), ami az első, interneten játszha- gesíthetnek és akadályozhatnak az elő- 
ó MORPG (Multiplayer Online Role-Playing rejutásban, ezért sok esetben gyen- 
Game) volt. Igen, egyelőre még a ,Massively" gébb ellenfelet keresnek maguknál. 
szó tartalmát nélkülözve és grafikai megje- Trollok, figyelemhajhászok és cheaterek 
enítés nélkül indult útjára az első sokszerep- a legjellegzetesebb Gyilkosok. Általá- 
ős online szerepjáték. De újításainak köszön- ban közkedvelt tevékenységük a PvP- 
hetően annál nagyobb sikerrel. Ahogyan a zés. 
szlogenje is mondja: , Addig nem éltél igazán, e Kör, avagy a Társaságiak 
amíg nem haltál meg a MUD-ban." (Socializers): Szintén érdekli őket a 
Ez a játék már kihasználta az online felület többi játékos, szívesen együttműködnek 
adta lehetőségeket, hiszen a játékosok szink- másokkal. Gyakran jobban érdekli őket a 
ron chaten kommunikálhattak, egy időben kapcsolatteremtés és a szocializálódás, 
zajló tevékenységekben vehettek részt, és volt mint maga a játék. Általában segítik tár- 68 EHET Sat 
édeset ÉgKBe jez 8 ; 8 ; 9.5 A David Sudnow és a - 
lehetőségük a kooperációra vagy az erőösz- saikat, terjesztik a tudást, felhívják a fi- Breákout 
szemérésre is. A játék fő fejlesztője, Richard gyelmet a veszélyekre vagy az újdonsá- 


SUDNOW HÁROM HŐNAPIG JÁTSZOTT A BREAKOUTTAL TELJES MUNKAIDŐBEN. 
EKÖZBEN ÜGY ÉRZETE, MINÉL JOBBAN TELJESÍT, ANNÁL TÖBBET AKAR 
JÁTSZANI, ÉS KÖZBEN MINÉL TÖBBET JÁTSZOTT, ANNÁL JOBBAN TELJESÍTETT 


: Booty Bay 


MA E 


S Richard Bartle, az angliai Essex Egyetem kutatója 
. "" ésjátékfejlesztője: 
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gokra. Szívesen rendeződnek cso- 
portokba és alakítanak klánokat. 
e Káró, avagy a Teljesítők 
(Achievers): A virtuális világbe- 
li célok elérése hajtja őket, és leg- 
inkább egyedül játszanak. Versen- 
gők, és élvezetet lelnek a nehéz 
kihívások teljesítésében; minél ne- 
hezebb a feladat, annál jutalma- 
zóbbnak élik meg a teljesítését. 
e Pikk, avagy a Felfedezők 
(Explorers): A világ érdek- 
li őket, de szívesen játszanak 
együtt másokkal. A virtuális vi- 
lág területeinek, küldetéseinek és 
játékmechanikájának felfedezé- 
se mozgatja őket. Leginkább az 
olyan technikai elemek, trükkök, 
rejtett elemek és hibák (bugok) 
felfedezése motiválja őket, amiket 
más nem ismer. 
Bár a négy típus sarkalatosan osztá- 
lyozza a játékosokat, valahová mindig 
be tudja sorolni magát az ember. Van, 
mikor az egyik motiváció dominál, a 
következő játékülés alatt viszont egy 
másik, de pontosan ez a szépsége és 
egyben nehézsége is a játékostípusok 
meghatározásának. Meg kell jegyez- 
nünk itt a végén, hogy bár az elméle- 
tet a kutatók még ma is használják, 
és sok különböző területre igyekeznek 
kiterjeszteni, Bartle felhívja a figyel- 


David Sudnow 1983-as könyvében foglalta 
össze játékostapasztalatait 


Exnilaratung wnerner or notyou have 
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RACE TO 
WORLD 
FIRST 


Az onlinejátékos- 
motivációkról em- 

beri közelségből do- 
kumentumfilm is ké- 
szült. A Race to World 
Firstben a világ top 
WoW-klánjainak tagjai 
mesélik el, miért tér- 
nek vissza újra és újra 
az online környezetbe, 
hogyan jutottak el oda, 
ahol most tartanak, 

mi az ára, és mit vár- 
nak ettől az élménytől, 
miként befolyásolja az 
életüket. 


Nick Yee kutató 


met, hogy ezek a motivációk a MUD rendsze- 
rét tükrözik, így nem fogják megfelelően leír- 
ni az egyéb játékok vagy más online környeze- 
tek felhasználóit. 


A DAEDALUS PROJEKT 

A MUD-okból nőtte ki magát az MMORPG-k 
világa, és hódított meg rengeteg játékost. 

A felhasználói tábor nagyarányú növekedé- 
se már a média figyelmét is magára vonta, és 
így a tudományos kutatómunkában is helyet 
kaphatott a jelenség alaposabb vizsgálata. 
Amikor Nick Yee játékkutató elkezdett érdek- 
lődni az iránt, hogy miért töltenek a játéko- 
sok sokkal több időt az MMORPG-kben, mint 
addig bármilyen más játékban, első lépés- 

ben Bartle modelljéhez nyúlt. Arra volt kíván- 
csi, hogy a hasonló alapokon nyugvó, azon- 
ban még nagyobb közönséget vonzó játékok 
eltérnek-e, és ha igen, miben, a híres Bartle- 
típusoktól. Ekkor már, napjainkhoz közelebb 
járva, a World of Warcraft, az Ultima Online, 
az Everluest, a Dark Age of Camelot és ha- 
sonló játékok felhasználóit kérdezte meg teszt 
és interjú formájában arról, hogy miért is ját- 
szanak. Kutatási programjában 2002-től egé- 
szen 2009-ig több mint 35 ezer MMORPG- 
játékos beszámolóját gyűjtötte össze, amit 
Daedalus Projekt néven publikált? 

Az adatok elemzése alapján arra jutott, 

hogy tíz motivációs tényező emelkedik ki az 
MMORFPG játékokban, és ezek három nagy 
kategória alá csoportosíthatók: teljesítmény, 


szociabilitás és a belemerülés. A teljesítmény 
főcsoportba tartoznak a versengés, a techni- 
ka és az előrehaladás motivációs tényezők, a 
szociabilitás főcsoportba a csapatmunka, a 
kapcsolatok és az ismerkedés motivációk, vé- 
gül a belemerülés főcsoportba a felfedezés, 

a szerepjáték, a karakter testreszabása és az 
eszképizmus tényezők. (Ez utóbbi arra vonat- 
kozik, hogy a játékos a valós problémák elő- 

i menekülésre használja a játékot.) Fontos, 
hogy Yee úgy képzelte, nem az egyes motivá- 
ciók írják le a játékostípusokat, mint ahogy 
Bartle modelljében látható, hanem azok 
kombinációi. Így már egy sokkal színesebb 
játékosleírást hozott létre. Azt is láthatjuk, 
hogy a fentebb bemutatott négy motivációs 
típus feltűnik a modellben, de másképp tago- 
ódik, és további új és fontos motivációs ele- 
mek is bekerülnek melléjük. Ez nem azt jelenti, 
hogy Bartle elmélete helytelen, hanem hogy 
az MMORPG-k tényleg hoztak új motivációs 
elemeket a játékba. 
Ha szeretjük az MMORPG-ket, és feltesszük 
magunknak a kérdést, hogy miért, hol a nagy 
közös élményeket, hol a sok esetben apró- 
ságnak tűnő dolgokat tudjuk felsorakoztatni. 
A válaszok változatosak lesznek, de egy ránk 
jellemző profilt mintáznak. Ennek a 26 éves 
WoW-játékosnak a beszámolójából is jól lát- 
szik, hogy apró dolgok milyen mélyen megra- 
gadhatják az embert. , Élvezem a rejtett poé- 
nok (easter eggs) keresését. Egyszer például 
Booty Bay-ben voltam, és át akartam néz- 


J J AHOGYAN A SZLOGENJE IS MONDJA: 
ADDIG NEM ÉLTÉL IGAZÁN, AMÍG NEM 
HALTÁL MEG A MUD-BAN? 


MIÉRT A KÁRTYA? 


Bartle úgy látta, hogy a francia kártya je- 
lölése szépen tükrözi és megfelelő szim- 
bólumává válhat a tipológiájának, hiszen 
egyszerű, mindenki által ismert jelek. A 
káró szimbóluma egy dárdavég, ami az 
angol nyelvben formája miatt a , gyémánt" 
becenevet kapta, így mind a győzelem, 
mind a jutalom (kincsek) megfelelő szim- 
bóluma lehet, ezért a Teljesítők jele lett. A 
pikk ábrájához a régi lándzsák ásó formá- 


jú fejének alakját használták fel. A játéko- 
sok esetében ez arra utal, hogy a Felfede- 
zők szeretnek minél mélyebbre ásni, hogy 
rejtett dolgokat találjanak. A treff nem 
más, mint a lóhere, és azt a takarmányt 
jelképezi, ami nélkül a lovasság nem tu- 
dott hadba vonulni, ezért a játék Gyilkosa- 
inak jeleként lett ismert. Végül a kör (vagy 
másként a szív) jelöli a Társaságiakat, ami 
a bátorság jelképe. 


Philip Toledano fényképész: 


ni, hogy az árusnál milyen gyűrűk van- tunk meg. Ez alapján egy hét elemű 
nak, amikor hirtelen az olvasottak ha- motivációs modell rajzolódott ki (lásd 
tására sikerült ráborítanom a kólámat az Onlinejáték-motivációk című táb- 
a billentyűzetre. A heroikus gyűrűk so- ázatot). 
rában találtam egy cirkóniagyűrűt az Az online játékosok számára nem meg- 
alábbi felirattal: ,Bízz bennünk, Ő tudni lepő módon a rekreáció, vagyis a ki- 
fogja!" Az ember ilyenkor azonnal ér- kapcsolódás és a szórakozás a legfon- 
i. Bil § zi, hogy megcsapja a szerepjáték sze- tosabb játékmotiváció, ezt követi szo- 
A Daedalus projekt le, és rögtön ezt követően egy gyé- rosan a játékok társas jellege. 
mántgyűrűt találtam az árusnál, ami- A valóság és a problémák előli mene- 
ről csak ennyit írtak: , Hé, ez legalább külés motivációja (eszképizmus) fontos 
gyémánt!" elemként tűnik fel a korábbi tanulmá- 
nyokban, de a mi eredményeink alap- 
ján ez motiválta a játékosokat a leg- 
Bár az MMORPG-k nagyon nagy kö- kevésbé. Ennek hátterében az állhat, 
zösségeket megmozgató játékok, ezek nogy az eszképizmus leginkább a prob- 
mellett napjainkban nem feledkez- émás játékhasználattal kapcsolható 
hetünk meg a többi online játékosról össze. A modellben az eszképizmustól 
sem. Mivel minden játéktípusnak meg- elkülönülten jelenik meg a megküzdés 
vannak a maga speciális tulajdonságai, mint motiváló tényező. Ez a motivá- 
így a játékosok között is vannak érdek- ció rámutat arra, hogy a játékhaszná- 
ődésbeli eltérések, aminek a hátteré- at segíthet megküzdeni a valós prob- 
ben eltérő motivációk állnak. Az ed- émákkal (stresszel, agresszióval, szo- 
dig említett kutatások meghatározott ongásokkal), és segíthet menedzselni 
játéktípusokra fókuszáltak, így a kü- a kellemetlen kedélyállapotot. A fenti- 
önböző onlinejáték-típusokat haszná- ek fényében fontos látnunk, hogy bár 
ók összehasonlítására nem alkalma- az online játékok használatának nega- 
sak. Az online játékosok teljes moti- tív következményeit sokat emlegetik, 
vációs bázisának feltárása érdekében igazából ez egy sokszínű motivációs 
a következő modellben helyet kap- háttér, ami számos alapvető és valós 
ak a korábbi elméletek mellett új ele- szükségletet elégít ki a modern társa- 
mek is, amiket az online játékosokkal dalomban. Persze az továbbra is igaz 
készült beszámolók alapján fogalmaz- marad, hogy ha túlzásba visszük a já- 


-Toledano fé! 


tékot, az előbb- 
ka 
Jelenleg ez a mod 
és egyben az eg 
az összes online já 
ikáinak mérésé 

áthatjuk, a 
motivációk ne 
sem, nyilvánvaló, ! 
kok sok 
nak. Az új játéktíp 
ivációk előtt nyi 
Az on 
ában ugyanabból 
aszt játékot ú 
ja, hogy ner 
nem a kiemelkedő 
van speciális 


: közben készültek 


ye 


Bartle 


ot 
ine játékosok 79 százaléka álta- 


nyképépei játék 


tóbb valódi problémá- 
eredményezhet. 


ell a legaktuálisabb 
en eszköz, amely 


átékos karakterisz- 


alkalmas. Amint 
-modell és a Yee- 

íntek el teljesen itt 
ogy az online játé- 


közös tulajdonságban osztoz- 


isok pedig új mo- 
ák meg az utat. 


a játéktípusból vá- 


jra és újra. Ez azt sugall- 
csak a játékosoknak, ha- 


játéktípusoknak is 


motivációs profiljuk. 


Egyrészt érdekesség a játékosok számá- 


ra, 
hat 


iszen ezek segí 
ak megn 
játékdizájnerek és - 


játékélmény kialakíi 
edig amellett, hog 


nasználásával, segí! 
élvezetes, de egybe 
ékélmény 


ségével többet tud- 


agukról és kedvenc játé- 
kaikról. Másrészt ezeket az ada 


okat a 
ejlesztők is felhasz- 


nálják a hatékonyabb és szórakoztatóbb 


ásához. A kutatók 
y egy terület alapos 


megértésére törekednek az adatok fel- 


séget nyújtanak az 
n biztonságosabb já- 


kialakításához. 


101 


Kult k 


SZABAD(AJJÁTÉK 


zNinden Star 


-:SZABAL 


Nem véletlenül került e két oldal egyi- 
kére a Rift. Nem csalás, nem ámítás: a 
Trion Worlds online szerepjátéka belé- 
pett az ingyenesek klubjába egy újabb 
prémium minőségű címmel bővítve 
azt. Amikor a játék 2011-ben megje- 
lent, nem akarta kilopni az aranytró- 
nust a nagyok ülepe alól, mindössze 
szórakoztató kalandozást kínált. Ez a 
mai piacon kevésnek bizonyult a havi- 


igamestar.hu 


A hónap játéka , 1 Cső 


díjas modellhez, és a felgyülemlett so- 
rokon meglátszik, mennyivel többet is 
ér az ingyenes játékok között. 

Egy sok tekintetben klasszikus MMO- 
RPG-ről beszélünk: küldetéseket válla- 
lunk, varázslatos helyszíneken barango- 
lunk, XP-t és tárgyakat gyűjtünk, miköz- 
ben lepacsizunk a környező kollégákkal. 
A harcrendszer is a jól ismert célpontos 


zongorázunk az akciógombokon, amíg 

a delikvens ki nem leheli a lootot. Per- 
sze a játék neve nem véletlen: a szoká- 
sos világmegváltást egy-egy rift szakít- 
ja meg. Ezek más létsíkok szörnyeit en- 
gedik be a mi világunkba, nekünk pedig 
a többi játékossal összeállva kell lever- 
nünk ezeket mielőbb, hogy megmentsük 
a szabad világ gyermekeit és bezsákol- 
juk az extra tárgyakat. 


F2P INFO 


Szabad(a)játék rova- 
tunkban összeszedjük , § j 
nektek a hónap legütő- dj Et 
sebb MMO-frissítéseit 

és pár olyan ingyenes 
címet, ami mindenkép- 
pen megéri aletöltést. 


Meglehetősen sűrűn nyílnak ezek 

a portálok, így ritka az unalmas, 
farmolgatással töltött óra. Amikor 
már épp ásítanánk, kinyílik egy rift, 
minket pedig hív a kötelesség. Persze 
a ,riftelésen" kívül is van rengeteg ten- 
nivaló, amit már máshol megszokhat- 
tunk: crafting rendszer, PvP, instance- 
ok, és mindez most már ingyenesen. 
Egy próbát mindenkinek megér. 


megoldás: kiszúrjuk az ellent, és addig 


Halott ember nem mesél - hirdeti a TERA legújabb tar- 
talmi frissítésének aloldala, ami minden kalandort csatá- 
ba hív. Egy vadonatúj térkép érkezett a legutóbbi kiegészí- 
tésben, ami nem egy egyszerű aréna, hanem valódi hábo- 
rús helyszín. A Corsairs" Stronghold szeretettel vár minden, 
vérre szomjas, 30-as feletti karaktert, akiket aztán két cso- 
.- portra-oszt majd a rendszer. Az egyik csapat védőként sze- 
repel, a másik támadóként. A cél az erődben megbújó kris- 
tály elpusztítása. Ez így elsőre nem tűnik izgalmasabbnak 
egy marék virágföldnél, de mindjárt jobban hangzik, ami- 
kor kiderül, hogy 20 a 20 elleni háborúról van szó, amibe 
hadigépeket is magatokkal vihettek. 

Kétféle eszköz áll rendelkezésetekre: a taktikusabb játé- 
kosok léghajóval átcsempészhetik társaikat a kapun túlra, 


TERA - Corsairs? Stronghold 


míg:a kevésbé elegáns, de lényegre törő harcosok beko- 
poghatnak az ajtón egy tankkal. Mindkét csapat kipróbál- 
hatja majd ezek kezelését, mivel mindegyiküknek el kell 
játszania a védő és a támadó szerepét is, hogy minden- 
kinek esélye legyen megmutatni, mire képes. És ha már 
az esélyegyenlőségnél tartunk: minden játékos szinttől 

és felszereléstől függetlenül részt vehet, mivel mindenki 
egyenruhában fog küzdeni, és aki 60-as szint alatt lép be, 
a csata idejére fejlesztett képességeket kap. 

Mindezek mellé még egy apróság a végére: harcolni is 
csak stílusosan ildomos, ezért a fejlesztők előkészítettek 
néhány kalózkosztümöt, melyek tökéletesen passzolnak 
az új terephez. Ezekért már a zsebünk mélyére kell nyúl- 
nunk, de hát minden kalóznak el kell kezdenie valahol. 


World Of Tis :86 


A Wargaming.net emberéi vagy í 
nem alszanak vagyekávéra költik a 
World of Tanksbévételeit. Ezt a kö- 
vetkeztetést abból merem levon- 
ni, hogy alig néhány hete jelentet- 
ték be, gőzerővel dolgoznak a já- 
ték Xbox 360-as kiadásán, most 
pedig előálltak egy akkora frissíté- 
si csomaggal a PC-s verzióhoz, hogy 
csak az nem néz vissza a csatatér- 
re, akinek egy ép lánctalpa se ma- 
radt. Természetesen rengeteg me- 
chanikai és balanszírozási finom- 
hangolás történt a háttérben, de a 
lényeg számunkra most a tartalom. 
Kezdésnek itt is van a Sacred Val- 


ley névre keresztelt teljesen új csa- 
tatér, aminek Korea ad otthont, és 
ezt nemcsak a leírás, de a rengeteg 
jellegzetes épület is tanúsítja. A te- 
rep igen változatos, szűk ösvények 
ugyanúgy megtalálhatók rajta, mint 
a nagy, nyílt terek, így rengeteg le- 
hetőséget kínál különböző taktikák 
próbálgatására. Ha már a kísérlete- 
zésnél tartunk: előkerült néhány be- 
törni való gépezet is - szám szerint 
tíz lánctalpassal bővült a tankok vi- 
lága, amelyek most jobban néznek 
ki, mint valaha, hála a 8.6-tal érke- 
zett grafikai finomhangolásoknak. 
Nosza, guruljunk hát csatába! 


Heroes of Newertn - Sir Benzington 


A DOtA 2 és a League of Legends 
párbaja közben a Heroes of Newerth 
kicsi, de kitartó közössége még 
tartja magát, és türelmesen vár- 

ja az olyan új tartalmakat, mint ez 

a hihetetlenül félelmetes lovag, Sir 
Benzington, aki egy hörcsög. Hogy 
lehet rettentő egy hörcsög? Adj rá 
páncélt, nyomj dárdát a kezébe, és 
ültesd rá egy páncélozott menyét- 
re, voilá! Rendben, nem ezzel fogjuk 
riogatni a kisgyerekeket, de azért 
Benzington úr közel sem annyira ha- 
szontalan, mint amilyennek tűnik. 
Egy igen erős DPS-karakter érkezett 


képében, aki pillanatok alatt képes a 
térkép egyik végéből a másikba ug- 
rani, becsapódáskor pedig komoly 
nyomot hagy maga után. A karakter 
a csaták irányítására született: lelas- 
sítja és elhúzza az ellenfeleket, fellö- 
ki és lebénítja őket, mindeközben fo- 
lyamatos sebzéssel mutatja meg, ki 
a hód a háznál. A Benzingtont tar- 
talmazó 3.1-es frissítés egyébként 
segített a balanszproblémákon, be- 
hozott egy új rúnát, és a creepek 
sebzését is módosította. De a lényeg 
akkor is a menyéten pózoló hörcsög. 
Remélem, lesz ilyen plüssállat. 


MapleStory - Xenon Unleashed 


Egy olyan cuki, 2D-s világbanis lé- 
teznek gonosz zsenik, mint amilyen 
a MapleStoryé. Egyike ezeknek 
Gelimer, aki évekig kutatta, hogyan 
keresztezheti az emberi test sokol- 
dalúságát a gépek erejével. Próbál- 
kozásai rendre kudarcba fulladtak, 
míg egyszer bele nem futott egy 
aranyos kissrácba, akire pont ráil- 
lett a kísérleti nyúl szerepe. Azon- 
nal elrabolta, kísérletezgetni kez- 
dett rajta, az emlékeit is törölte, 
majd elnevezte Xenonnak. Tudó- 
sunk így egy ellenálló tinédzsert 
kapott a nyakába, aki ki akar törni 
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a zsarnoki uralom alól, hogy vissza- 
szerezze az irányítást teste felett, 
mi pedig egy teljesen új karakterrel 
gazdagodunk. A Xenon a játék tör- 
ténetének első hibrid kasztja: ké- 
pes mind a Pirate-, mind a Thief- 
fegyvereket használni. Az új fiú há- 
rom fő tulajdonsága az ügyesség, a 
szerencse és az erő, így a megfele- 
lő kezek között tökéletes közelhar- 
cossá válhat. Nincs is más hátra, 
mint előre; segíteni az ellenállás- 
nak újdonsült kibernetikus képes- 
ségeinkkel. Megérkezett a mini ter- 
minátor! 


f 


Dungeons a Dragons Online - Disciples 


of Shadow 


Bár lassan kezdi elhódítani a DKD- 
rajongókat a Neverwinter, azért 

ne feledkezzünk meg a Dungeons 

8 Dragons Online-ról sem, amihez 
idén nyáron érkezik a Shadowfell 
Conspiracy című kiegészítő csomag. 
Augusztus már nincs messze, így el- 
kezdődött két küldetéssorozattal, 
melyek egy egyszerű rabszállítási 
feladattal indulnak, és nem lövök le 
nagy poént, ha elárulom, hogy nem 
érnek itt véget. Sok apróbb átala- 
kításon átesett a játék, úgy mint a 
kozmetikai felszerelések alkalmazá- 


sának változásán (saját slotot kap- 
tak) vagy a képességkönyvek beve- 
zetésén. A legjobban mégis akkor já- 
runk, ha útra kelünk. Eveningstar, 
Web of Chaos vagy a Menechtarun 
sivatag - mind-mind érdekes apró- 
ságokkal vár rátok. Augusztus 19- 
én pedig élesedik a kiegészítő, amit 
már most előrendelhettek digitá- 

lis gyűjtői vagy normál kiadásban. 
2006 óta fut a játék, és úgy tűnik, a 
Neverwinter megjelenése sem fog- 
ja kiütni a nyeregből. Nem is sze- 
retnénk. 
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EGY RESZENEK KISZERVEZESE A 

VILAGON KIVÜLRE, AZ MMO-KRA 55 

AMUGY NEM KIFEJEZETTEN JELLEMZO 

HORDOZHATOSAÁG ES MOBILITAS TATE — 


JEGYÉBEN 


MILYEN 
LEHETNE 
AZ IDEALIS 
MMO? 


Álom-világ soroza- 
tunkban sokéves 
MMO-játékosi és 
virtuálisvilág-kuta- 

tói tapasztalattal 
felvértezve, lépésről lé- 
pésre keresi az ideális 
MMORPG-t Szonja. 


JÁTÉK A JÁTÉKON KÍVÜL 


A EGY MMO IGAZÁN MEG- 
IFlser MINKET, BEGYŰ- 

RŰZIK AZ ÉLETÜNK MÁS 
TERÜLETEIRE IS, AKKOR IS, HA 
ÉPPEN NEM A KARAKTERÜN- 
KET IRÁNYÍTJUK. Az igazán jó 
MORPG-k fejlesztői pedig felisme- 
rik ezt, és a lehető legtöbb különböző 
módon támogatják, hogy akkor is 
játszhassunk, ha éppen nem játszunk. 
Ha adott a lehetőség, hogy az 
ebédszünetben vitákba bonyolódhas- 
sunk a legújabb kiegészítőben rejlő 
ehetőségekről, ha a villamoson ülve 
ránézhetünk, hogy állnak licitjeink 
az aukciós házban, vagy ha nyaralás 
közben is értesülhetünk arról, hogy 
egy ritka szörny felbukkant valahol, 
és guildtársainknak szüksége lenne 
segítségünkre, ez ugyan etikailag né- 
miképp vitatható, de elkötelezettsé- 
günket jelentősen növelő eszközt ad 
a kiadó kezébe. És amíg belemegyünk 
ebbe a játékba, addig úgy is érezzük, 
hogy ezek a megoldások mind a mi 
igényeinket szolgálják ki. 


Többször utaltunk már arra, hogy egy 
játék promóciója, élete a köztudatban 
megkezdődik már jóval kiadásának 
dátuma előtt. Ugyanez igaz a körülöt- 
te formálódó közösségekre, még ak- 
kor is, ha a kiadó ezt egyáltalán nem 
támogatja, hiszen már ekkor rajon- 
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játékosoknak az elindulásban vagy 
akár a nekik való közösségek megta- 
lálásában. 

Alapvetően elég is lehet egy hivatalos 
fórum néhány moderátorral, de sok 
más eszköz áll rendelkezésre már eb- 
ben a szakaszban is, hogy ennél azért 
profibb marketinggel erősítse a kiadó 
az elköteleződést. A világ történetét, 
a fajok és kasztok részletenkénti cse- 
pegtetését ki lehet egészíteni , Te mi- 
lyen karakter leszel?" típusú szavazá- 
sokkal, de akár személyiségtesztek- 
kel is, mint ahogy a The Secret World 
esetében is láthattuk. Személyessé- 
ge miatt még erőteljesebb eszköz, ha 
a játék előrendelése mellett karak- 
terünk nevének lefoglalására is lehe- 
tőséget kapunk, hogy például időben 


gói oldalak, fórumok születnek, ahol 
a beszélgetésekből már akár évekkel 
a megjelenés előtt guildek kezdenek 
formálódni. És - bármily meglepően 
hangzik is ez - ugyanez igaz a tulaj- 
donképpeni játéktevékenységre is. Az 
elejtett információmorzsákból ugyan- 
is sokan már ekkor elkezdik összerak- 
ni majdani karakterieket: kitalálják, 
ilyen fajú, kasztú, foglalkozású ava- 
tárral kezdik a játékot. 
Bár ebben a szakaszban általában 
a későbbi játékosoknak csak igen 
kis része vesz részt aktívan, a folya- 
at támogatása és előtérbe helyezé- 
se nemcsak az előzetes lelkesedés ge- 
erálása miatt hasznos, de azért is, 
nert segítséget nyújthat a később 
bekapcsolódó, kevésbé elkötelezett 


AZ APOKALIPSZIS UTÁN 


A világokat néha lelövik. Sok játék persze - bár kevesebb szerveren, kevesebb 
támogatással - még hosszú évekig eléldegél fénykora után, mégis egyre gyak- 
rabban olvassuk, éljük meg MMO-k teljes bezárását. Ezt sem mindegy, hogy 
hogyan kezeli a kiadó, és nemcsak azért, mert előfordulhat, hogy ugyanennek 
a célcsoportnak szeretne még játékot eladni a jövőben, hanem pusztán a já- 
tékosok kötődésének tisztelete miatt sem. Lehetővé kell tenni, hogy a játéko- 
sok ne csak a világon belül, de azon kívül is elbúcsúzhassanak, és a legfonto- 
sabb, hogy emlékeket vihessenek magukkal. Többek között a Glitch példája is 
ékes bizonyítéka volt annak, hogy a játékosok a virtuálisak mellett kézzelfog- 
ható emlékeket is szeretnek őrizni imádott világukról és a benne töltött évek- 
ről, még akkor is, ha pénzt kell áldozniuk ezért. 


bebiztosítsuk a más játékokban már 
felépített MMO-identitásunk meg- 
őrzését. 
Ugyanígy a más játékokban már 
meglévő közösségek átcsábítását 

is megkönnyíti, ha a guildek nevé- 
nek lefoglalására is lehetőség adódik 
(ahogy például a Star Wars: The Old 
Republicban láthattuk). 

Ha ezek mellett a játékról szóló elő- 
zetes információk csepegtetése is ki- 
sebb játékok vagy a játékosok más 
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Richard A. Bartle: Designing Virtual Worlds, 222. 


oldal: 


jellegű aktivitásra serkentése formájában 
valósul meg (tippelés, nyomozás vagy már 
ismert világ esetében például a kvízek), az 
még tovább erősítheti a várakozást. És még 
folytathatnánk a sort, pedig a játék még el 
sem indult... 


A JÁTÉK MELLETT 

Az előbb említett eszközök persze akkor is 
hatásosak, ha éppenséggel már megjelent 
a játék: a megfelelően moderált hivatalos 
fórum pedig egyenesen életbevágóvá vá- 
lik ebben a fázisban. Ekkor azonban néhány 
további lehetőség is bekerül a képbe, amik- 
kel érdemes élni. 

A karaktereket, a különböző tárgyakat és 
ellenségeket nyilvántartó, jól kereshető és 
szűrhető adatbázisok a hivatalos webolda- 


lakon sok időre lefoglalhatják a játékosokat, 


hogy ne a játékon belül kelljen mindennek 
utánanézniük, amit sok esetben kidobott, 
elfecsérelt időnek éreznének, és jelentősen 
csökkenthetné a játékélményt is. Ha ugyan- 
ezeket a funkciókat mobilapplikáció formá- 
jában is elérhetővé teszi számukra a kiadó, 
azaz akár útközben is kikereshetik, melyik 
legyen a következő megszerzendő fegyve- 
rük, még tovább fokozódik a kényelemér- 
zet, és adott esetben még többet foglal- 
koznak a játékkal a világon kívül is, anélkül, 
hogy úgy éreznék, ez más tevékenységek- 
től veszi el az idejüket. Ugyanez igaz a be- 
vezetőben már említett alkalmazásra, ami 
az aukciós ház figyelését és akár a licitá- 
lást vagy a tárgyak licitre bocsátását is le- 
hetővé teheti. 

A karakterek megtervezésének támogatá- 
sa (például interaktív képességfák) webes 
és mobilos alkalmazásokkal szintén a fenti- 
ekhez hasonló kényelmi funkció, amiért kü- 
lönösen a nagyobb változásokat hozó kiegé- 
szítők vagy patchek megjelenését megelő- 
zően lesznek hálásak a játékosok. Pláne, ha 
a szerverek már éppen leálltak, de az alkal- 
mazások addig is elérhetők maradnak. 
Amiről itt szó van, az tulajdonképpen a já- 
tékmenet egy részének kiszervezése a vilá- 
gon kívülre, az MMO-kra amúgy nem kifeje- 
zetten jellemző hordozhatóság és mobilitás 
jegyében. Ennek a munkának a legnagyobb 
részét a rajongók persze így is, úgy is el- 
végzik majd wiki-oldalakon és egyebütt, de 
ha a kiadó maga adja át ezeket az eszkö- 
zöket, az egyfelől szélesebb réteg számá- 
ra teszi elérhetővé őket (azok az alkalmi já- 
tékosok is megtalálják őket, akik egyébként 
nem keresnék), másfelől pedig az elkötele- 


zettebb játékosok körében is növeli a kiadó 
és/vagy a fejlesztő iránti elkötelezettséget. 


KÖZÖSSÉGÉPÍTÉS 

De nem csak az egyjátékos vonatkozású te- 
vékenységeket támogathatja a játék a vi- 
lágon kívüli eszközökkel. A nagyobb csa- 

ták, raidek szervezése például most is jelen- 
tősebb részben a játékon kívül, a különféle 
játékosközösségek saját fórumain történik. 
Egy komoly funkcionalitással bíró felület a 
szövetségek, céhek saját oldalai számára vi- 
szont ennél több lehetőséget is rejt: olyan 
adatbázis születhet általa az egyes csoportok 
szokásairól, ami az új tagrekrutálást is támo- 
gatja, vagy éppen az adott játékosnak segít a 
számára megfelelő közösség megtalálásában. 


EMBEREK ÉS ISTENEK 

Hasonlóan erős eszköz a kiadó kezében, ha 
különféle módszerekkel támogatja a rajon- 
gói oldalakat (mint például a Blizzard), és 
ezzel akár versenyhelyzetet is teremt köz- 
tük, ami az éppen nem támogatott oldalak 
számára is inspiráló lehet a még több, még 
jobb tartalom előállítására. 

Egy hivatalosan is támogatott, a kiadó által 
elismert rajongói oldal magához vonzza a já- 
tékosokat, akik az itt fellelhető exkluzív tar- 
talomért, esetleg nyereményjátékokért aktí- 
vabban vesznek részt az oldal életében. Va- 
lójában azonban az oldal puszta elismerése 

a kiadó részéről már emeli annak tisztele- 
tét. A virtuális világ alkotói a játékosok több- 
ségében óhatatlanul egyfajta istenekké vál- 
nak. Ők az Alkotók, akikhez fohászkodnak, ha 
nem elég erős a karakterük, és akiket szid- 
nak, ha valami nem úgy megy, ahogy nekik 
tetszik. Rajtuk múlik a virtuális világbéli na- 
gyon is valós életük. Kis túlzással tehát azt ál- 
líthatjuk, hogy a hivatalos rajongói oldalak bi- 
zonyos értelemben szentek. De ugyanez igaz 
a játékmesterekre és a hivatalos fórumon je- 
lenlévő megszemélyesített moderátorokra is, 
akik így bizonyos értelemben az istenek földi 
helytartóinak számítanak. Ez volt a The Saga 
of Ryzom játékmesterek által vezetett vilá- 
gon belüli akcióinak és többek között a World 
of Warcraft fórumának titka is. Nagyon nagy 
vonzerővel bír, ha a játékosok úgy érezhetik, 
hogy ha elég ügyesek, befolyással bírhatnak 
a világ további fejlődésére, mert többé-kevés- 
bé közvetlen kapcsolatba kerülhetnek azok- 
kal, akik a világukat létrehozták; így nemcsak 
egymással vitáznak, de szavaik talán meg is 


hallgattatnak. 


ILLUMINÁRI " 


"Sex, Drugs and Rockefeller" - Invisible puppet-masters ai pó 
corporate mjanipulators, they crave power and wealth by any műáns 
necessary. E 


5 űl d - 9 
V. NA 
184 Í 34 TEMPLARS 4 t. AA 


"Dellverance Fi Évi!" - The old GERE ! suave and SLZÉSEZKÜRÉE 


Choose ye your ur gulldts allegiance: mm 


Choose your play style: 
The Old Rapobbc will offer dítaront sarver typas and azch will 
emobasize óftarert styhes of garra piay. When your gyikd gets 
transásrred into the gamma, ít milli be plscsd on the server type 
that matches your selection here." 


What language will vour guild members speak? 


"Tés selecton mcates what langszge yow prefer vosr guld o 
merbars to speak. This opbon doss not afbect varver 
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VISSZAPILLANTÓ 


Uborka- és strandszezon van, így volt ez tavaly, öt éve, valamint tíz kerek esztendeje is. Ilyenkor felsóhajt a gamer, nekiáll 

bepótolni a lemaradásait, hűsítőt szürcsöl, sütkérezik a napfényben. Ebben a meglehetősen idilli helyzetben a legkelleme- 

sebb élmény fellapozni a régi GameStar magazinokat, és izzadt, napbarnított arccal mosolyogni azon, hogy... már egy éves 

ez a rovat is! El sem hisszük, hogy repül az idő, mostantól már végre a Visszapillantó rovatból is lehet Visszapillantó rovatot 
; csinálni, saját farkába harap a kígyó, GameStar GameStarnak farkasa. Na de most még nézzük a régi nagyokat, hogyan vi- 
? selték a meleget az elmúlt évek során. 


Mi azért azóta is naptejjel kenegetjük a GameStar magazint a szabad ég alatt, nehogy valami baja essen. 
Mocsy este be is takargatja néha, de ez sokunk szerint túlzás. 


Viszont két szekér találkozása az Oktogonnál már nekünk is sok lenne. 


Európa legolvasottabb gamer magazinja 


ame 


át 
ú6 MESáSE segédprográt ÉVENETTSEZETTET 
ós minijáté 
o teljes verziós Mm" k 
Ba kipróbálható játékdemú 


WA h ( R A f Í I vi Szerencsére mára már egy okos orosz közlegény arcát is becélozhatjuk, a Sniper Elite sorozat nagysága 


WORLD OF WARCRAFT ü ebben mutatkozik meg. 
A Blizzard újradefiniálja a szerepjáték StÍTUSt  [esauzii 5 i 
WCS: FROZEN THRONE 


Idézet: Csonti - Sniper Elite előzetes 


Idézet Bad Sector - Gothic II teszt 


AZ ELSŐ INFORMÁCIÓK ÉS KÉPEK AZ AKCIÓJÁTÉKOK ÚJ 


tothic 2 ? § A Kőműves Kelemenné nemzeti front legénysége mindig is komolyan vette a munkáját. 


idézet: mazur - Tony Hawks Pro Skater 4 teszt 


25 vadonatúj videó, köztük 12 perces szczuzáz] Half-Life 2, Halo, Codenamei 


Rame: Total War és Ttie! 3— csak nálunk! -- GameSter Nt Nap 2008 vifető Hányszor, de hányszor illettük mi is a virtuális gördeszkást hasonlóan cizellált, mégis határozottan feddő hang- 
nemben, rezignált sóhajjal idézve anyjának léha erkölcseit, kopulációra sarkallva a delikvenst. 
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igézet: Duncan - Látni vagy érezni? ci 


A gandzsás játékosból ki is nézzük, hogy felsóhajt egy nyári este: , Istenem, Doom 3 olyan volt, mintha ott lettem 
volna boldog". Csak Duncan nem szereti leírni ezt a szót, rosszat tesz a bőrének. 


Idézet: mazur - Call of Duty: World at War előzetes 


TELJES JÁTÉK A DVD-N: 


ARMIES OF EXIGO 


AMÁSS EF 


Mazurral ezért nem szerettek soha számháborúzni az osztálytársai. 


Idézet: Bz - Crysis Warhead előzetes 


És tényleg, emlékeztek még? Egy Intel Core 2.0 GHz vagy AMD Athlon 2800--, 1 GB RAM, egy GeForce 6800 
GT vagy ATI Radeon 9800 Pro, DX9.0c- vagy DX10-támogatás és 15 GB szabad tárhely 2008-ban minimum 
követelményként azért nem volt semmi. Szerencsére az Úr azóta teremtett izmosabb PC-t... 


Idézet: Bad Sector - Alone in the Dark teszt 


" 


BURNOUT PARADISE GOTHIC 4 
ÍME AZ ÚJ KIRÁLY: AZELSŐ TÉNYEK A NAÚ 
A NEED FOR SPEED GONOSZ SIKERŰ SZEREPJÁTÉK i sz 
IKERTESTVÉRE VÉGRE PC-N! FOLYTATÁSÁRÓLI ú A 
4 fi] 


"§ p " Az 


TESZT; 7 Bad Sector jószívű volt azzal a 6696-os értékeléssel a PC-s verziót illetően (a konzolos jobb volt azért), de a 
GTA TV eGacvoss, LEGEETEG JÁTÉKÁTI pislogószimulátor nagyon tetszetős elgondolás még ma is. Már Oculus Rift is lesz hozzá. 


Idézet: Chavalier - Gear S Of War Judgement előzetes 


ré V: SKYRIM HE er] 
D. KNGYARO WORLD 


Idézet: Mocsy - Splinter Cell Blacklist előzetes  EGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


The walking Dead: 
Episode 2 

.. VirtuaFighter 5: 
1" Final showdown 
Brave 


www. "Ti hu 
AKCIÓ, KALAND, MÁGIA: tB0sEt 
MINDEN, AMIT TUDNOD KELL AZ ÖSZ 805, III 


LEGIZGALMASABB JÁTÉKÁRÓL 


Doctor Who 


DOKTOR VAGYOK, EGY IDE- 
GEN AZ ŰRBŐL, 1000 ÉVES, 
KÉT SZÍVEM VAN, ÉS 
NEM TUDOK REPÜLŐT VEZETNI... 
Lehetetlen! Egy oldalban mutassam 
be minden idők legjobb sorozatát, ami 
egyszerre vicces, szomorú, lenyűgöző, 
megható, félelmetes, intelligens és 
látványos? Egy GameStar-különszám 
kéne nekem erre. 


Magyarul ezen a néven ismerhető a vi- 
lág legrégebben futó sci-fi-sorozata, ami 
a brit kultúrában olyan, mint náluk a gu- 
lyás vagy a matyóhímzés. Nincs olyan 
ember az Egyesült Királyságban, aki ne 
hallott volna róla. Nem véletlenül, mi- 
vel már több generáció felnövekedését is 
végigkísérte és jellemezte úgy, mint ná- 
lunk a Barátok Közt. Utóbbi produktum- 
mal ellentétben a Doctor Who egy sok- 
kal érettebb közönségnek is szól. Amel- 
lett, hogy az ötéves kisfiú is megtalálja 
benne a neki tetsző elemeket, a középko- 
rúak sem kevésbé értékelik, sőt. Az 1963 
óta kisebb megszakításokkal élő széria 
egy Time Lord (Időlord) nevezetű ide- 
gen faj több mint ezer éves szülöttjéről 
szól, aki egy kék, az 1960-as években jel- 
lemző angol rendőrségi fülkének álcázott 
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időgéppel járja az univerzumot (ami leg- 
többször London), és menti a menthetőt 
(ami legtöbbször az emberiség). A Dok- 
tor nevet viselő lény teljesen úgy néz ki, 
és többé-kevésbé úgy is viselkedik, mint 
az emberek. Felépítése biológiailag eltér, 
mivel két szíve és persze kettős érrend- 
szere van, de ettől eltekintve ugyanúgy 
eszik, iszik, jár, és dumál. 
A Doktor legfontosabb fegyvere az esze 
és személyisége: kerüli a fizikai atroci- 
tást, mindenkit megpróbál megmenteni, 
és a leggonoszabb szörnyben is meglát- 
ja az értékeket. A sorozat 50 éves törté- 
etéhez olyan írók készítettek epizódo- 
kat, mint Douglas Adams vagy éppen 
eil Gaiman, így talán mondanom sem 
kell, zseniális történetekkel találkozha- 
tunk. Apropó 50 év. Az idén november 
23-án születésnapját ünneplő sorozattal 
kapcsolatban a fentiek fényében jogosan 
merülhet fel a kérdés: Ki játssza vajon 
ilyen sokáig a főszerepet? Természetesen 
nem egyetlen személy; a szereplő válto- 
zását nagyon ügyesen magyarázzák a 
történetben: amikor a Doktor teste hal- 
doklik, magától regenerálódik, így emlé- 
kei megmaradnak, nem válik másik lény- 


nyé, de teste átalakul, és ezáltal szemé- 
lyisége is. Picit talán ijesztő, de pont ez 
az, ami igazán izgalmassá teszi a soroza- 
tot, ami miatt nem tudott 50 év alatt ki- 
merülni - a folyamatos változásnak hála. 


Jelenleg a tizenegyedik inkarnációjánál 
tart a karakter, de már nem sokáig, hisz a 
BBC bejelentése szerint jövőre ismét vál- 
tás lesz - Matt Smith, a jelenlegi színész 
távozik. Aki be szeretne szállni a sorozatba, 
annak a 2005-ös évadtól érdemes meg- 
tennie, amikor egy hosszabb szünet után 

a szó nem szoros értelmében rebootoltak. 
A kilencedik Doktorral kezdődő évadnál a 
BBC még óvatos volt, és három fillérből ra- 
katta össze az epizódokat, ami meg is lát- 
szik. Ezt mindig elmondom azoknak, akik- 
ek megmutatom a sorozatot, és eddig be 
is jött. Ha az első két-három résztől rosz- 
szul vagy, ez nem a te sorozatod, ha meg 
bírod nézni az első évadot, akkor igen jókat 
ogsz szórakozni, de ha már az elején sze- 
elembe esel, örökre beszippant a világ, és 
abzó szájú fanatikus leszel, akire nagyon 
ok órányi-évnyi öröm vár. 


n 
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Gru 2 


IZONYÁRA MIND EMLÉKEZ- 
B: MÉG A SIKOLY 2-BEN 

ARRA A JELENETRE, AMI- 
KOR AZT TAGLALJÁK, HOGY A 
FILMTÖRTÉNELEM SORÁN HÁNY 
OLYAN FOLYTATÁS KÉSZÜLT, AMI 
KÉPES VOLT TÚLSZÁRNYALNI AZ 
AZT MEGELŐZŐ ELSŐ RÉSZT. Nem 
sok, és az ilyen filmek listája azóta 
sem gyarapodott túlzottan. Most 
azonban úgy érzem, hogy alkalmunk 
nyílt egy újabb címet felírni rá, ami 
nem más, mint az idei nyár - minden 
bizonnyal - legjobb 3D-animációs 
filmje, a Gru 2. Ez tehát már magában 
foglalja azt is, hogy nemcsak az első 
résznél lett jobb, hanem bizony a 
konkurencia 2013-as - ezúttal az 
átlagosnál gyengébb - felhozatalánál 
is, ami azt jelenti, hogy a Pixar és a 
Dreamworks örökös párharcából idén 
először lehet, hogy egy harmadik fél, 
az Illumination Entertainment kerül ki 
győztesen. 
A Gru 2 sikerének titka, hogy a ké- 
szítők remekül eltalálták az ará- 
nyokat, felpörgették a cselekményt, 
és - ahol csak tudták - telezsú- 
folták gegekkel. Ebből kifolyó- 
lag a film nem sok pihenőt hagy a 


ekeszizmainknak, arról nem is be- 
szélve, hogy szórakoztató felnőtt és 
gyerek számára egyaránt. Míg a ki- 
csik elsősorban a sárga kindertojás- 
kapszlira hasonlító minionok bolon- 
dozásától esnek le a székről, addig 
a nagyoknak ott vannak a sztereo- 
ip mellékszereplőkre építő poénok 
és a filmes vagy egyéb popkulturális 
utalások. 
Az egyetlen, ami hagy némi kívánni- 
valót maga után, az a sztori, hiszen 

a fent említett tempónak és túlzsú- 
folt minionparádénak elsősorban az 
látja kárát, ráadásul nincs benne for- 
dulat, amit ne tudna bárki - aki már 
kétszámjegyű életkorral bír - előre. 
Mégsem lehet ezt a film hibájaként 
felróni, hiszen szórakoztatásból így is 
csillagos ötösre vizsgázik, egy percig 
sem unatkozunk, ráadásul az animá- 
ció is gyönyörű, még a harmadik di- 
menzió adta lehetőségeket is reme- 
kül kihasználja. És ha ez még mind 

nem lenne elég, ezúttal a magyar vál- 
tozat munkatársai is kitettek magu- 
kért, sikerült teljes mértékben vállal- 
ható szinkronnal megajándékozniuk 
bennünket. 


9/s 


Torchwood 


A MÁR A DOCTOR WHO 
fá LETT ROVATNYITÓ NAGY 

CÍMÜNK, AZ A MINIMUM, 
HOGY KIS OLDALBORDÁJÁT IS JÓ 
SZÍVVEL AJÁNLJUK. Annál is inkább, 
mivel pár napja kaptam az örömhírt, mi- 
szerint jön az új évad hamarosan. 
Disorder terjedelmi okokból nem tu- 
dott kitérni a Doktor kalandjainak mel- 
lékszálaira, pedig ezekből állítólag több 
is van. Jómagam a Torchwood fedőne- 
vűre nyomtam egy Play-gombot, ami 
aztán kvázi beragadt, lévén hogy kb. 
egy évad/nap arányban toltam végig a 
Jack Harkness kapitány varázsos sze- 
mélye köré írt kalandot. Ő egy halha- 
tatlan, aki nem szeret beszélni magá- 
ról, így persze nem tudjuk meg az ed- 
dig elkészült epizódok egyikéből sem, 
hogyan lett az. Aki a logikus haladá- 
si irány szerint előbb a Doktor történe- 
tét utazta végig, az viszont olyan előny- 
nyel indul, hogy az szinte már zavarhat- 
ja a Torchwood élvezeti értékét, azaz 
képben lesz a kezdetektől rengeteg rej- 
télyt illetően, ami a Doktor-szűz rajon- 
gókat kellemesen csiklandozhatja. De 
akárhogy is kezdjünk neki, egy idő után 
összeáll az univerzum, amibe a gondol- 
kodó ember azért látogat el újra és új- 


ra, hogy tanuljon, nevessen, sírjon, s 
hogy időnként a padlóról szedje fel ko- 
ponyája nyállal összemaszatolt alsó ré- 
szét. Magáért a csodálatos földi életért, 
amit oly végtelenül szeret a kapitány, 
hogy nem is akar másutt élni, csakis itt, 
holott bármikor bárhova mehetne a vi- 
lágegyetemben. Igen, igen, vannak min- 
denféle csipogó-ketyegő kütyük, szer- 
kezetek, számítógépek és a jó ég tudja 
még micsoda a csapat birtokában, me- 
lyek mind arra szolgálnak, hogy segítse- 
ek a téridőrésre épült Cardiff (Wales) 
városát, no meg persze egész földünket 
megóvni a más térből, időből vagy di- 
menzióból átzúduló szeméttől, a pusz- 
tulásunkra, kihasználásunkra, megnyo- 
morításunkra törő idegen ártalmak- 
tól. A team tagjai a kapitány, a vagány 
rendőrnő, a technikai zseni és az orvos. 
Négyen szuperebbek a legendás szuper- 
csapatnál, és van bennük vér is bőven, 
amit a keresztbe-kasul élvezett, de be- 
mutatásában a jó ízlés határait soha át 
nem lépő szexualitás annyira természe- 
tesen mutat, hogy prűdebb olvasóink 
sem fogják elfordítani tekintetüket, mi- 
kor mondjuk két férfit látnak egyes epi- 
zódokban csókolózni (ah, mon dieu)). 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


"! Megkövült napvilág 


NEV VILÁGA NEKEM KICSIT . karakterek is megjelennek, mint az elf 
A A MINT A FORGOTTEN kalandozó, aki főállásban kuplerájt üze- 
REALMS: MEGUNHATATLAN.  meltet, a lecsúszott toroni gyújtogató, 
MINDEN ALKALMAT MEGRAGA- az alakváltó aguir, a kikupálódott 
" DOK, HOGY ÚJABB ÉS ÚJABB idvari ork, aki meglepően jól érzi ma- 
7 — RÉSZLETEKET FEDEZZEK FEL ER- gát ezen kétes alakok társaságában. 
i RŐL A LENYŰGÖZŐEN IZGALMAS Jobb helyeken kikötői söpredéknek 
TÉMÁRÓL. A Megkövült napvilág hívnák őket, de aki jobban megismeri, 
egy remek antológia, ami hat izgalmas amar a szívébe zárja ezeket a kedves 
ovellát tartalmaz. A címadó történet csirkefogókat. 
őszereplője ki is lehetne más, mint a 
híres sötét dalnok, Tier Nan Gorduin? 
Az utolsó zászlósháború végének 
kaotikus napjaiban járunk, mélyen az 
ellenséges vonalak mögött. Gorduin és 
goblinbarátja a hermelinpalástú árulót 
üldözi, de az istenek kegyetlen tréfájá- 
ak és az emberi kapzsiságnak köszön- 
etően csapdába esnek. A kivezető út 
során toroni ezredekkel, démonokkal és 
a letűnt korok elfeledett mélységi ször- 
yetegeivel kell szembenéznie. A többi 
elbeszélésben sem kell csalatkoznunk, 
az izgalmas történetekben olyan rejtői 


napvilág 


Kisistenek 


HOGY CSAK EGY ISTEN s. Sőt, még annak is túlkoros. Mégis ő 

LÉTEZIK, ÉS AZ Ő HATAL- az egyetlen, aki magában Omban, nem ii 3 
MA NEM ISMER KORLÁTOKAT? pedig a rendszerben hisz, ezért is le- 
Tudom, tudom, ott a Biblia vagy a etséges, hogy egyedüliként hallja a hí- 


Ha OL VAN AZ KŐBE VÉSVE, chiájának legalján helyet foglaló novíci- 


Korán, ám Terry Pratchett Korongvi- veit, és velük együtt hatalmát vesztett CSALÁDI FOTÓALBUMBAN Iommi szakmai kéziszótárából pedig 
lága szerencsére el mer, és el is akar isten hangját. A: ESÉLLYEL AKAD OLYAN mindig is hiányzott a ,hiba" kifejezés, 
rugaszkodni a valóságtól. Ha szereted Pratchett írásait, akkor ez- FÉNYKÉP, AMELYEN A TA- így senkinek nem kellett tartania attól, 
Önálló, egyetlen sorozatba sem beilleszt- . zel a kötettel sem nyúlhatsz nagyon BÁNBAN BULIZÓ FATERÚGY FEST, hogy a rákkal folytatott küzdelme ki- 
hető történetünk helyszíne Omnia, egy nellé. Egy tehetetlenül átkozódó isten, MINT VALAMELY P-MOBIL-TAG hatással lesz gitárjátékára. Aki - vajmi 
kétmillió lelket számláló birodalom a si- amint olyan erős villámcsapást idéz ZABIGYEREKE. Márpedig haígy van, — kevés realitásérzékről tanúságot téve 
vatagban, melynek élén a kenobiárka, elő, aminél egy macska bundáján vé- érget vehetünk rá, hogy bakelitgyűj- - 2013-ban egy újabb alapművet várt 
Om egyházának vezetője áll... papíron. gigsimítva is több feszültséget lehet eményében a mai napig fellelhető az volna a Black Sabbathtól, óhatatlanul 
A tényleges hatalom Vorbis exkvizítor, gerjeszteni, megannyi kacagtató hely- első öt (esetleg hét) Black Sabbath- csalódni fog. Aki viszont egy hibátlan 
a Kvizíció legmagasabb rangú emberé- zet forrása. Amennyiben rezzenéstelen album valamelyike. Tiszta sor volt hát, védjegyszerű Sabbath-albumot, annak 
nek kezében összpontosul. Joggal felté- arccal tudjátok végigolvasni a dogma- ogy az új Black Sabbath-album egyike a 13 tökéletes választás. 

telezné a kedves olvasó, hogy valaki, aki- tikus omniaiak és Ephebé szabad gon- esz minden idők legjobban várt metál- 

nek mások kínzása a munkája, velejéig dolkodású filozófusainak találkozását, emezeinek. Mint ahogy az is, hogy az 

romlott ember. Csakhogy Vorbis ne a világ laposságáról vagy gömbölyűsé- anyaggal kapcsolatos korábbi félelmek 

gonoszságból fordít a hátára egy tek- géről folytatott vitát, kezdjetek el pó- nem voltak teljesen alaptalanok. Hogy BLACK SABBATH 
nősbékát, és hagyja szegény párátana- —— kerezni, mert nagy pénz van abban. egyik-másik tag , civilben" hasonlóan 

pon aszalódni, hanem azért, mert a kö- Jómagam vinnyogva röhögtem a met- fitt és fiatalos, mint Norman Bates any- 

vetkezményekre kíváncsi. Vajon akkoris —  rón hazafelé, nem egy csodálkozó pil- ja egy uborkás arcpakolás után, elha- 

így tenne, ha megtudná, hogy épp Om lantást kiváltva utastársaimból. Fel is yagolható tényező, elvégre koncerten 

kalimpál szánalmasan a lábaivalazapró iratkozott szépen kedvenc Pratchett- Ozzy Osbourne - csodával határos 

test fogságában? Bizonyára... könyveim közé, nektek sem szabad ki- módon - a mai napig képes csúcstel- 

Szerencséjére a közelben tartózkodik hagynotok. Végezetül pedig ne feled- jesítményt nyújtani, Bill Ward dobos 

a fotografikus emlékezete ellenére is jétek a nagy igazságot: De Chelonian (mint a másik, egészségügyi szempont- 

egyszerű felfogású Tezsvér, aki még Mobile! ból kritikus elem) végül nem is vett 

nem testvér, hanem az egyház hierar- észt a stúdiómunkálatokban, Tony 


975 


110 www.gamestar.hu 


Sear Bliss 


Visage 


Eternal Recurrence Hearts And Knives 


ÚSZ ÉVES PÁLYAFUTÁSA 
ÉR SORÁN A SEAR BLISS 

SOHA SEM VOLT EGY ÁT- 
LAGOS PAGAN/BLACK METAL 
EGYÜTTES. Invenciózus hozzáállásuk 
a kezdetektől érezhető is, de a hetedik, 
ehát utolsó lemezük kifejezetten egye- 
dire sikerült. Nagy András frontember- 
ben nem nyughatott a kisördög, évek 
óta tervezett már egy, az eddigi mun- 
káktól eltérő extravagáns albumot. Eh- 
ez érdekesmód pont az alapvetéseket 
erakó embereit gyűjtötte maga köré, és 
olyan darbokat írtak, melyekbe már a 
dallamos ének is beférkőzhet. Ezek egy 
kicsit összecsengnek az Enslaved utol- 
só lemezeinek megoldásaival, de mindkét 
horda a saját útját járja, nem koppintás 
ez, pusztán hasonlóság. Markáns dalla- 
mokból, rideg zúzásokból összeálló nó- 
áikban előjönnek azért felismerhetőbb 
stílusjegyeik is, de a gitárok és a többi 
angszer atmoszféráját leginkább valami 
élyszürke elegancia uralja. Avantgárd 


A sötétség új tónusai, tengernyi árnyék. 


James Holden 


megoldásokban nemcsak a hangszere- 
lés bővelkedik, hangminták, furcsa zajok, 
zörejek is terülnek a szólamok alá. Kí- 
sérletező kedvük a zárótételben burján- 
zik el, ahol még Alba Hyseni énekesnő is 
megtámogatja a reményvesztett lidérc- 
nyomásos hangulatot. Az együttes véd- 
jegyének számító fúvósok sem marad- 
hattak le a korongról, trombita, basszus- 
harsona és tuba dörren meg, bár egy 
kicsit másképpen használják ki ezek lehe- 
tőségeit, mint eddig. Aki pedig a régebbi 
dalaikat hallgatná inkább élőben, annak 
ősszel ott a helye jubileumi koncertjükön 


a Club2O2-ben. 


inheritors 


ZÁMOS REMEKÜL SIKERÜLT 

REMIX ÉS A THE IDIOTS 

ARE WINNING UTÁN MÉL- 
TÁN RAGASZTHATÓ ERRE AZ AL- 
BUMRA A FINOMRA CSISZOLT 
HÍRNÉV. A legtöbb elektronikus ze- 
nében központi szerepet játszó rit- 
musképletek és jól definiált szerepek 
itt nem érvényesek. Sámánisztikusan 
lüktető poliritmiái és megveteme- 
dett analóg dallamai borzongatóan 
egyenes úton vezetnek a psziche- 
delikus krautrock és ceilidh népze- 
ne ősi pogány világának keveréké- 
be. A Renata, valamint a Gone Feral, 
a címadó dal és a Blackpool Late 
Eighties az erőt képviselik, 15 szá- 
non keresztül pillérekként tartják 
ent az állatias ösztönöket. Az élő 
angzású dobok és Holden saját ké- 
szítésű hibrid analóg-digitális gé- 
pei még autentikusabbá válnak a 
Delabole-ban és a Seven Starsban. 
A kiadvány közepén némi megeresz- 
kedő, de tisztaságot is hozó szisze- 


Veszély és kiszámíthatatlan öröm. 


gős, hullámzó dal, az Inter-City 125 
és a Rannoch Dawn hallható. A vé- 

gére pedig egy lüktető szaxofonnal 

gazdagon megtűzdelt fúziós jazz, a 
The caterpillars intervention. Nem 

az, amit egy Holden-rajongó várna, 

viszont kihagyhatatlan az elektroni- 
kus zene történetében. 


,y 


y hangulatot, a nyolcvanas évek frisses- 


ÓTA, HOGY AZ ELSŐ VISAGE- 

LEMEZ MEGHÓDÍTOTTA A 
80-AS ÉVEK ÚJHULLÁMOS KÖ- 
ZÖNSÉGÉT, MINTEGY VÉGIGSÖ- 
PÖRT A SLÁGERLISTÁKON, DE A 
KRITIKA IS JÓL FOGADTA. An- 
nak idején a második lemezükig jutot- 
tam, ami majdnem olyan jó, mint az 
első, de a harmadikról soha nem szerez- 
tem tudomást. Hiába, akkor még nem 
volt internet, nehéz volt utánajárni ilye- 
neknek. Aztán eltelik harminc év, és Ste- 
ve Strange, mintha mi sem történt vol- 
na, majdnem ugyanott folytatja, ahol ab- 
bahagyta. Mintha egy szupercsapatot 
trombitált volna össze, pár alapító tár- 
sa mellett előkerültek még zenészek a 
Simple Mindsból, az Ultravoxból, a Ma- 
gazinból, és jól bevált grafikusát kérte 
meg a borító elkészítésére. A bemutat- 
kozó Shameless Fashion kislemez már 
előrevetített egy kellemes szintipop- 


E: EMBERÖLTŐ TELT EL AZ- 


Szégyentelenül divatos retró. 


sége már itt is felcsillant. Aztán meg- 
jött az album, még több retró hangulat- 
tal. Az olyan dalok, mint a Hidden Sign, 
a Shes Electric (Coming Around) vagy 

a Dreamer I Know (ami a következő kis- 
lemez lesz), igazán hitelesen hozzák ezt 
a múltból előkapott hangulatot. Giorgio 
Morodert idéző arpeggiók, a felépítmény 
egyszerűsége, analóg szintihegyek, bizarr 
kiállás egy furán sminkelő és csak visz- 
szafogottan öregedő énekessel, mind- 

ez az igényes diszkózene extatikus vona- 
lán mozog, és derűsen fanyar aurát von a 
produkció köré. 


Magashegyi Underground 


Tegnapután 


OCSKOR BÍBORKA AZON 
B-s VALÓBAN ÉRTÉKES 

ELŐADÓK KÖZÉ TARTOZIK, 
AKIKBŐL (BÁR ELŐSZÖR AZ 
EGYIK TEHETSÉGKUTATÓBAN 
TŰNT FEL) NEM CSINÁLT A POP- 
IPAR EGYSLÁGERES BOHÓCOT. 
Ehelyett szép lassan a magyar under- 
ground zene egyik legjellegzetesebb, 
legkiemelkedőbb hangjává vált. A 
Tegnapután című album dalainak egy 
része már jóval a lemez megjelenése 
előtt kikerült, a Rázz Fell-t és a 30Y-os 
Beck Zoli közreműködésével készült 
Árnyékokat az alternatív zene kedve- 
lőinek bizonyára nem kell bemutatni. 
Az album a címadó dallal kezdődik, 
ami egy laza, kellemes muzsika. Ez 
egyébként a lemez legtöbb számára 
ráhúzható, a fent említett két track 
kivételével mindegyik inkább lassú, 
pihentető, olykor country-szerű ele- 
mekkel áthatott darab. Az Álmatlan- 
ság eléggé odacsap a maga ,siratott" 
gitárjával, ezt egyébként szintén 


Sokat kellett rá várni, de vitathatatlan, hogy a Magashe- 


gyi megint zseniálisat alkotott. 


játsszák a rádiók. A Závada Péter 
rapjével és szimfonikus hangszerekkel 
tarkított Csend nem a legerősebb dal 
a lemezen, nem is igazán illik a többi 
közé. A Szinopszis szintén a szomorú, 
borongós hangvételű számok közé 
tartozik, ezt a ,roskatag ravatal" sort 
tartalmazó Levélégető sem oldja. Az 
egészet záró Megijedt Lovakon az 
elvontabb felfogásúak szívében kap 


majd helyet. 


ka RAN zza] 
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-isher haja tagadhatatlanul őszül, de csak nem vonulhat még nyugdíjba. Ezúttal 
Egyesült Államok elnöke kéri fel, hogy mentse meg a világot a pusztulástól, 
a a le a feketelistán szereplő tizenkét terroristát, és ezzel tegyen pontot az Ame- 
rikát érő folyamatos támadások végére. Ebben Fishernek segítségére lesz a Fourth 
Echelon, aminek ő lett a vezetője, miután á Third Echelon bezárta kapuit. A Ubisoft el- 
mondása szerint lehetőségünk lesé végiglőni . magunkat az ellenségek tengerén, de igaz 
zi ügynökök módjára lopakodhatúnk is, ha azt szeretnénk. Reméljük, ez nem csak mar- , 
ketingszöveg, és augusztusban valóban kémnek érezhetjük majd magunkat. 

a szag 


am ea 


SHADOWRUN 
RETURNS 


GRAFIKUSKÁRTYA- 
TUNING 


THE BUREAU: XCOM 
DECLASSIFIED 


SAINTS ROW IV 


A parádés harmadik rész óta alig várjuk 
a folytatást, és már csak néhányat kell 
aludnunk, hogy ismét elszabadíthassuk 

a totális káoszt képernyőkön. Amerikára 
támadó földönkívüliek, szupererős karak- 
terek és dubstep gun. Ha csak feleannyi- 
ra lesz szórakoztató, mint hisszük, már 


Egy remekül sikerült stratégiai játék 
után ismét visszatér az XCOM, ezúttal 
akciójáték képében. Sokan aggódtak, 
hogy TPS mivolta majd egy egysze- 

rű lövöldévé degradálja a játékot, de a 
fejlesztők letették a nagyesküt, hogy 
itt is szükségünk lesz a szürkeállomá- 


A Shadowrun eredetileg egy pen-and- 
paper szerepjátékként jelent meg 
1989-ben. Azóta már több művet is 
megihletett ez a sci-fi-univerzum, leg- 
utóbb egy 2007-es, nem túl kiemelke- 
dőre sikerült FPS-t. Reméljük, ez az új 
taktikai szerepjáték már mélyebb nyo- 


Sokan nem tudják, de a legtöbb közép 
és felső kategóriás videokártyában 
szunnyad még némi kiaknázatlan plusz 
teljesítmény, amit kellő odafigyeléssel 
bárki előcsalhat. A következő Mélyvíz- 
ben megmutatjuk lépésről lépésre, ho- 
gyan lehet biztonságosan túlhajtani a 


nem jártunk rosszul. nyunkra a túléléshez. mot hagy bennünk. grafikus vezérlőket. 


FA SZIGET 2013 PROGRAMJA 


KERESÉS 2 


FIGYELD A GAMESTAR 
ONLINE-T! 


Ismét olyan széles a választék a teljes játékok terén, 
hogy nem tudtuk még eldönteni, melyiket csomagol- 

juk a 2013/08-as lapszám mellé. Továbbá hivatkozhat- 
nánk nyugodtan arra, hogy jelenleg is folynak a tárgya- 
lások, hiszen mindkét állítás igaz. Ezúttal is számos jelöl- 
tet megvizsgálunk, mielőtt kiválasztanánk közülük azt, 
amelyiknek szerintünk a leginkább örülnétek. A befu- 
tót a lapszám megjelenése előtti napokban a GameStar 
Online-on ( ) fogjuk bejelenteni, addig pedig 
szíves türelmeteket kérjük. Köszönjük! 


SID MEIER"S § 


Chit 


LEGFRISSEBB VIDEÓ 


GamesStart - The Last of Us 
végigjátszás 18 rész 


Station4 ! DOtA 


ÁTGMEANCTB 
SPELINTER"CELL 
kicsit BLACKHULIST 


cSSzennCtes cvyi 11784 


KEDVENC LAPJAI 
DICITALISANI 


www.digitalstand.hu 


Deadpool, Neverwinter, Grand 
Teft Auto V, Mirror s Edge, 
Mortal Kombat Komplete Edtion, 
MotoGP 13 


FPS-MAN 


Érdekes kis minijáték látott 


napvilágot, melyben a klasz- 
szikus Pac-Man játékme- 


netét varázsolták át belső- 


nézetes mókává. A feladat 
maradt a régi, az ellenfelek 
viszont még sohasem vol- 
tak ilyen rémisztők. 


007. OUANTUM OF SOLACE 
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1 1 ma  ACTERN raatstzetk 


A futball szellemi csúcsterméke 
132 oldal foci minden hónapban 
/ Nemzetközi és hazai sztárok 
Exkluzív rinortok és interjúk ———. 
a 


www.FourFourTwo.hu 
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ÜNNEPELJÜ 
A CABAL 


VEGYÉL RÉSZT A CABA 
ÉS NYERJ FANTASZTIK 


